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Normativas CE 

Son muchos los productos que muestran la 
pegatina "CE" en su exterior. La mayoría esta¬ 
mos acostumbrados a verla, incluso sin saber 
exactamente qué significa. Es una marca que 
indica que el producto cumple con los re¬ 
quisitos esenciales de seguridad, salud y otros 
de interés colectivo, impuestos por las direc¬ 
tivas comunitarias para poder acceder al mer¬ 
cado europeo. A la hora de ser comercializa¬ 
dos, algunos productos que en su momento 
han superado las pruebas, sufren ligeros cam¬ 
bios y dejan de cumplir alguno de los aparta¬ 
dos de la homologación. Aunque no se elimi¬ 
na la pegatina, el producto ya no satisface los 
requisitos que dicta la Comunidad Europea. 

¿Cómo puede saber el comprador si un pro¬ 
ducto cumple realmente todas las normati¬ 
vas? Para aclararlo, nosotros enviamos los equi¬ 
pos a laboratorios homologados con el fin de 
que vuelvan a realizar las pruebas pertinen¬ 
tes. ¡No se pierda el test de PCs completos en 
la página 8! ¿Es realmente importante que el 
producto cumpla las normativas? Respetarlo 
depende de cada uno, pero seguramente ya 
estamos utilizando muchos aparatos que no 
las cumplen y, de momento, a ninguno se nos 
ha caído el pelo por esto... ¿o sí? 
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Hardware 



La ganga de 
esta Navidad 

Apple España anuncia una 


promoción especial de Na¬ 
vidad, que está dirigida a 
los primeros mil clientes 
que compren un ¡Mac entre 
el día 7 de diciembre de 
1998 y el 7 de enero de 
1999. Aquellos que se den 
prisa podrán conseguir 
gratis el paquete virtual PC 
DOS versión 2.0 y 32 Mb 
de memoria RAM. Asilos 
actuales usuarios de PC 
podrán seguir utilizando en 
su nuevo ¡Mac la mayoría 
de programas creados 
para ordenadores PC com¬ 
patibles. 

El problema 
del año 2000 

Microsoft ha encontrado 
un problema del año 
2000 en el sistema opera¬ 
tivo Windows 98, y ha 
anunciado una actualiza¬ 
ción para solucionarlo. 
Los representantes de la 
empresa declararon que 
el problema era mínimo, 
y que no representaba 
ningún riesgo en cuanto a 
pérdida de Información o 
dañosenelodenador. Sin 
embargo este hallazgo 
nos demuestra que ni si¬ 
quiera las empresas más 
importantes, han descu¬ 
bierto todos los posibles 
fallos que habrá el próxi¬ 
mo siglo. 

Magia Vodoo 

La próxima generación de 
aceleradoras gráficas será 
la de las 3Dfx: “Vodoo 3”. 
Este chip mostrará, en mo¬ 
nitores de alta resolución, 
imágenes en 3 dimensio¬ 
nes y efectos mucho más 
realistas. Los procesadores 
Vodoo 3 saldrán al merca¬ 
do el próximo año. Todavía 
no se sabe a qué precio, 
pero lo sabremos pronto. 




El ordenador Evolucion(a) 


E i- System amplía su gama 
de ordenadores Evolu- 
tion con la línea "Evolution 
II". Cuentan con un proce¬ 
sador Pentium II a 450 Mhz 
sobre una placa con chip- 
set OH Intel BX y con bus 
USB y AG 03. Incorporan 
una memoria SDRAM de 64 
Mb a 100 Mhz y el disco du¬ 
ro tiene una capacidad de 


4,3 Gb. El apartado multi¬ 
media se complementa con 
lo último de Creative Labs, 
es decir, una SoundBlaster 
256 Live Valué, una tarjeta 
de vídeo 3D Banshee en bus 
PCI 03, DVD-ROM a 5x y 
cuatro altavoces Point Su- 
rround, más subwoofer. El 
equipo se completa con un 
monitor digital de 15 pul¬ 


gadas, un teclado mecánico, 
un ratón Logitech y la con¬ 
sola Freestyle de Microsoft. 
El sistema operativo que tie¬ 
ne preinstalado es Windows 
98 y además se incluyen una 
serie de programas entre los 
que se encuentran: el anti¬ 
virus "VirusScan 4.0" y el 
juego para PC "Tomb Raider 
III". Su precio es 341.900. 
Para más información llame 
al: 91 468 02 60. 


PC para coche 

L a empresa Clarion, cono¬ 
cida por sus equipos de au- 
dio para coches, lanza en Es¬ 
tados Unidos el "AutoPC" ->®, 
un dispositivo que integra el 
PC y la radio. Se controla me¬ 
diante la voz, así el conduc¬ 
tor no necesitará apartar las 
manos del volante para con¬ 
sultar en este mini PC el trá¬ 
fico que encontrará en su tra¬ 
yecto. Funciona como un 
asistente personal al que po¬ 
drá dictar cualquier cosa y le 
permite llamar por teléfono 
o enviar e-mails. Detrás de to¬ 
do esto está el Windows CE 
de Microsoft y 16 Mb de 
DRAM. Su precio es 1.300 dó¬ 
lares (unas 182.000 ptas.). Po¬ 
dremos ver un prototipo del 
AutoPC en el Salón del Auto¬ 
móvil de Madrid, en marzo de 
1999.1nf:93 582 02 73. 



Un PC con aspecto de radio 
de salpicadero de coche. 



También incorpora un con¬ 
testador automático digital. 

Fax y teléfono 

L a empresa Oki ha renova¬ 
do su gama de aparatos de 
fax, y entre sus novedades, 
presentará, a mediados del 
próximo enero, el “Okifax 
660”.Un modelo que combi¬ 
na las opciones de fax y telé¬ 
fono en un único aparato. In¬ 
corpora un módem de 14,4 
kb, que permite enviar faxes 
a una velocidad de ocho se¬ 
gundos por página.Tiene una 
memoria de 1 Mb, que le per¬ 
mite almacenar hasta 50 pá¬ 
ginas. Además, presenta diez 
teclas de una sola pulsación, 
rellamada automática y mar¬ 
cación codificada para 99 
destinos. Su precio es 67.500 
ptas. Para más información lla¬ 
me al: 91 343 16 20. 


Para convertir la voz en texto 


D ragón Naurally Speaking 
Mobile", de Dragón Sys¬ 
tems ->(5), es el sistema de 
reconocimiento de voz ide¬ 
al para personas que están 
en continuo movimiento. 
Es la forma más rápida y 
sencilla de capturar sus 
pensamientos, mientras se 
dirige hacia una reunión o 
cita, o mientras está espe¬ 
rando en el aeropuerto pa¬ 
ra coger un vuelo. Este 
pack incluye el software 
"Naturally Speaking Prefe- 


?. 

1? 


:í 

* 

> 

x 

l 

d 

1 


rred"; la grabadora digital 
ergonómica "Dragón Natu- 
rallyMobile" (una grabado¬ 
ra portátil especialmente 
diseñada para el reconoci¬ 
miento de voz), y además, 
un micrófono para utilizar 
con su ordenador. La gra¬ 
badora tiene una memoria 
que es capaz de almacenar 
hasta 40 minutos de con¬ 
versación, aunque podrá 
conseguir grabar incluso 80 
minutos si se incorpora una 
tarjeta de memoria remo¬ 
vible. Su funcionamiento es 



Dra^n 

NaturallySpeakmg 
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Permite grabar reuniones, informes, actas... fuera de la 
oficina y luego convierte estas grabaciones en texto. 
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sencillo, simplemente 
apriete el botón "record" y 
ya puede empezar a hablar. 
Una vez en la oficina, co¬ 
necte la grabadora a su PC, 
seleccione la grabación que 
quiera escuchar, haga click 
con el ratón en "Transcri¬ 
be" y todo lo que haya dic¬ 
tado en la grabadora apa¬ 
recerá en la pantalla de su 
ordenador. Para disfrutar de 
esta tecnología, necesitará 
un PC, un procesador como 
mínimo a 200 Mhz y una 
memoria RAM de 48 Mb. Es 
compatible con Windows 
9 5, Windows 98 y Windows 
NT 4.0. Por el 
omento la 
ersión está 
isponible 
n inglés a 
n precio de 
99 dólares 
inas 42.700 
tas.), aun- 
ue Dragón 
^stems tie- 
e ha anun- 
ado que tie- 
e intención 
i presentar 
ía versión 
español pa- 
1 próximo 
9. 
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Novedades 



Micro Portátil 

L a empresa Idea Technology 
■»® presenta el mini por¬ 
tátil "Orion Miera". Se trata de 
un portátil que, a pesar de su 
reducido tamaño, sólo pesa 
un kilo y medio, incorpora 
una serie de características 
propias de los ordenadores 
de sobremesa. Incluye, por 
ejemplo, un procesador que 
puede tener una velocidad de 


233 Mhz o 
266 Mhz, su 
memoria 
RAM es de 32 
Mb y el disco 
duro puede 
almacenar 
hasta 2 Gb de 
información. 
Aunque tanto 
la memoria 
como el disco 
duro se pue¬ 
den ampliar hasta 64 Mb 
(RAM) y 3 Gb en el disco du¬ 
ro. El precio de este portátil 
es 249.000 pesetas. Cabe des¬ 
tacar que la empresa ofrece 
una garantía de dos años y 
que se compromete a repa¬ 
rar la máquina adquirida en 
un plazo de seis días labora¬ 
bles o a sustituirla por otra 
con las mismas caracterís¬ 
ticas. Para más información- 
llame al: 91 748 28 03. 



izquierda,la solución 
económica, a su dere- 
, la opción más completa. 


Escáneres 
a su alcance 

B est Buy Computer ha pre¬ 
sentado el "Sean Easy 
6000 P", ahora cualquiera 
puede tener un escáner en 
casa gastando muy poco di¬ 
nero, 8.900 pesetas. Este es¬ 
cáner tiene una profundi- 
dad de color GE de 30 bits y 
alcanza una resolución 
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600 ppp que puede llegar a 


los 9600 ppp por interpola¬ 
ción LÜíüffiHj]. 

Si lo que queremos es un 
escáner con mejores presta¬ 
ciones, Best Buy propone el 
modelo "Sean Easy 12000 D", 
eso sí, nos saldría un poco 
más caro, 20.900 ptas. Lo más 
notable de este escáner es 
que incorpora un adaptador 
de diapositivas y negativos. 
Su profundidad de color es 
de 36 bits y consigue una re¬ 
solución de 600 x 1200 ppp. 
Información: 902 408 408. 


Cámara videoconferencia 
“Color Cam Mobile” 


A CG Zaragoza, distribuidor 
de Suvil Technology ->®, 
ha presentado la mini cáma¬ 
ra de videoconferencia "Co- 
lorCam Mobile". Se trata de 
una cámara fácil de trans¬ 
portar gracias a su ligero pe¬ 
so, 100 gramos, y a su redu¬ 
cido tamaño (55 mm. x 40 
mm. x 75 mm.). La Co 
lorCam se puede colo¬ 
car encima del monitor 
de cualquier ordenador 
de sobremesa y tam¬ 
bién puede fijarse a un 
portátil con la pinza 
que lleva de serie. Su 
conexión al ordena¬ 
dor se realiza a tra- * 
vés del puerto USB del 
cual se alimenta sin 
necesidad de nin¬ 
guna otra fuente 
de alimentación 


externa. Incorpora un pro¬ 
grama de vídeoconferencia, 
y un software característico, 
que hace posible enviar ví¬ 
deos de creación propia por 
correo electrónico. Una for¬ 
ma original y divertida de fe¬ 
licitar la Navidad a esos fa¬ 
miliares y amigos que viven 
lejos. Además, se inclu¬ 
ye un programa 
que facilita la 
captura y edi¬ 
ción de imáge¬ 
nes, el "iPhoto 
Plus 4". El precio 
de está mini cáma¬ 
ra es 14.995 ptas. 
Para más informa¬ 
ción: 976 74 
13 36. 

Su diseño es ergo- 
nómico y elegante. 




Monitores Panasonic 


P anasonic anucia sus nue¬ 
vos monitores "ZenTan" 
de 17 pulgadas, los modelos 
"SL 7(H" y "PL70",y de 19 pul¬ 
gadas, representado por el 
modelo "SL 90". Estos moni¬ 
tores incorporan un tubo 
extra corto, ZenTan, 
que ha permitido de¬ 
sarrollar monitores de 
17” con un fondo in¬ 
ferior a un monitor de 
14” convencional, y un 
monitor de 19” con el 



mismo fondo que uno de 15”. 
El precio del "SL70" es 84.900 
ptas. y del "PL70" es 114.900 
ptas. El modelo de 19 pulga¬ 
das, SL 90, cuesta 149.900 
ptas.Inf.: 93 425 93 82. 





Todos los Zentan incorporan una 
pantalla semiplana. 



Portátiles de Siemens 


SDRAM y 2,1 Gb en disco du¬ 
ro. La pantalla que incorpora 
es de 12,1 pulgadas. En cuan¬ 
to al modelo "Scenic Mobile 
CDT" hay que señalar que in¬ 
cluye una pantalla TFT de 
12,1 pulgadas con una reso¬ 
lución de 800 x 600 pixels 
EHCEBEI, procesador a 233 
Mhz, 3,2 Gb en disco duro y 
32 Mb de memoria SDRAM. 

Además, tanto el 501 CDA 
como el 501 CDT aportan op¬ 
ciones multimedia al incor- 

N-6 Cf|puter 


E l portátil "Scenic Mobile 
501" de Siemens se en¬ 
cuentra disponible en dos 
modelos: el "501 CDA" y el 
"501 CDT". La primera ver¬ 
sión viene equipada con pro¬ 
cesador Pentium 233 Mhz y 
tecnología MMX, 32 Mb 
de memoria 


Alcanza 
autonomía 
de hasta 
tres horas. 


porar sonido estéreo y 2 Mb 
de memoria de vídeo con bus 
de memoria de 128 bits. El 
modelo "501 CDA" cuesta 
351.390 ptas.y el "501 CDT" 
363.415 ptas. Para más infor¬ 
mación :902 20 25 30. 


P Direcciones Online 


■KD www.autopc.com 
-»© www.dragonsystems.com 
-K3) www.ideatec.net 
-»© www.suvil.com 


!► 



GE Chipset 

Es un grupo de micro- 
chips especialmente di¬ 
señado para funcionar 
como si fueran una úni¬ 
ca unidad y para desem¬ 
peñar una 0 varias fun- 
ciones. Un modelo 
típico de chipset es el 

Intel 430 HX, un set PCI 
para microprocesador 
Pentium. 

GE AG 

Es un puerto de gráficos 
acelerados. Permite re¬ 
producir, en un ordena¬ 
dor personal, imágenes 
en 3D de forma rápida. 

AGP es una interfaz es¬ 
pecialmente diseñada 
para convertir imágenes 
en 3D, por ejemplo des¬ 
de páginas web 0 CD- 
ROM, de forma más rá¬ 
pida y más precisa de lo 
que es posible en una 
estación de trabajo de 
gráficos. La memoria 
principal del AGP es di¬ 
námica, lo cual significa 
que cuando no se utiliza 
para gráficos acelera¬ 
dos, se almacena para 
que la reutilice el siste¬ 
ma operativo u otras 
aplicaciones. 

GE PCI 

Forma abreviada de 
“Peripheral Component 
Interconnect”, es decir 
“Conector de Compo¬ 
nentes Periféricos”. Un 
sistema de conexión 
entre el procesador y 
todas las partes unidas 
a este. El PCI está espe¬ 
cialmente diseñado pa¬ 
ra ir sincronizado con la 
frecuencia de reloj del 
procesador, en un mar¬ 
gen de 20 a 33 Mhz. 

GE Profundidad 
de color 

Nos informa de la canti¬ 
dad de colores que se 
pueden representar. Un 
bit de profundidad de 
color corresponde a dos 
colores (blanco y ne¬ 
gro), ocho bits se co¬ 
rresponden con 256 co¬ 
lores, mientras que 24 
bits se corresponden 
con 16 millones de colo¬ 
res. Por tanto, cuanto 
mayor sea el número de 
colores, más fidedigna 
será la imagen. 
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Software 




EH Resolución 

Cantidad de puntos que 
puede pintar un escáner 
o una impresora en un 
espacio determinado. 
Generalmente se mide 
en puntos por pulgada 
(ppp), es decir, los pun¬ 
tos que caben en una 
pulgada de lado (2,5 
centímetros). Este valor 
nos indica con qué gra¬ 
do de exactitud es ca¬ 
paz de leer los docu¬ 
mentos, tanto la 
mecánica como la uni¬ 
dad lectora. La profun¬ 
didad de color tiene 
mucho que ver con la 
calidad real de las len¬ 
tes del escáner. 

DE Interpolación 

Mediante este proceso 
se puede conseguir 
aparentemente una re¬ 
producción mayor, pero 
es sólo a primera vista. 
Lo que se hace es que 
entre dos puntos próxi¬ 
mos se introduce un 
nuevo punto con un co¬ 
lor e intensidad inter¬ 
medio, de esta forma 
parecerá que la resolu¬ 
ción es mayor de lo que 
es en realidad. 

EH Pixels 

Forma inventada a raíz 
del concepto en inglés 
“Picture Element”. Es la 
unidad básica de color 
programable en una 
imagen de ordenador. 

El color específico que 
describe un pixel es una 
unión de los tres colo¬ 
res básicos: rojo, verde 
y azul. 

[E Interfaz 

En software se denomi¬ 
na interfaz al programa 
que sirve para comuni¬ 
carse con el usuario. Lo 
más corriente es que 
desde este tipo de apli¬ 
caciones sea posible ac¬ 
ceder a la mayor parte 
de las funciones y ca¬ 
racterísticas del produc¬ 
to. Este tipo de progra¬ 
ma debe ser lo 
suficientemente llamati¬ 
vo y lo más sencillo de 
utilizar, ya que es la par¬ 
te que el usuario ve en 
la pantalla de su ordena¬ 
dor personal. 


Diseñadas 
para que 
saquemos 
el máximo 
partido al 
trabajar con 
estas apli¬ 
caciones. 



Unas guías 
virtuales muy 
prácticas 

P ara aquellos usuarios que 
son aún principiantes en 
el mundo de la informática y 
que desean mejorar sus co¬ 
nocimientos en ciertas apli¬ 
caciones, Anaya Interactiva 
ofrece una solución al pro¬ 
blema con sus Guias Virtua¬ 
les de “WordPerfect 8”, de “Mi¬ 
crosoft FrontPage 98” y de 
“Netscape 4". Se trata de un 
sistema de aprendizaje inte¬ 
ractivo, en CD-ROM, que pro¬ 
fundiza en cada una de las 
aplicaciones desgranando ca¬ 
da opción posible a base de 
ejemplos prácticos y vídeos 
demostrativos. A través de 
una interfaz 013 gráfica, el 
usuario podrá moverse li¬ 
bremente por el programa, si¬ 
guiendo las diferentes lec¬ 
ciones de forma ordenada o 
realizando una búsqueda es¬ 
pecífica sobre un área con¬ 


creta. La Guía 
de WordPerfect adentra al 
usuario en uno de los proce¬ 
sadores de textos más utili¬ 
zados para PC. Un programa 
que ha actualizado sus op¬ 
ciones y que actualmente 
permite crear páginas web. 
La Guía Microsoft FrontPage 
trata sobre la aplicación que 
permite crear, con todo lujo 
de herramientas y gracias a la 
tecnología más avanzada, se¬ 
des web repletos de texto, 
imágenes, sonidos o vídeo.Y.. 
para terminar: la Guía Nets¬ 
cape 4, que le enseñará cómo 
utilizar este navegador de In¬ 
ternet, a configurar el correo 
electrónico o los servidores 
de noticias. El precio de cada 
una de estas guías es 2.995 
pesetas. Para más información 
llame al: 91 393 88 00. 


Cómo administrar nuestro dinero 


M icrosoft ha anunciado la 
segunda versión en es¬ 
pañol del "Money 99" (7.990 
ptas.). Un programa diseñado 
para aquellos usuarios que 
deseen administrar sus fi¬ 
nanzas personales y contro¬ 
lar su presupuesto sin mo¬ 
verse de casa. Para que nos 
vayamos acostumbrando a ha¬ 
cer cálculos con el euro, este 
programa ya incorpora el eu¬ 
ro como moneda de curso le¬ 
gal. También es posible co¬ 
nectarse con el banco para 
recibir un resumen de los úl¬ 
timos movimientos banca- 
rios y acceder, a través de In¬ 
ternet, a las páginas web de 
las entidades financieras. De 
este modo, podrá obtener va¬ 
lores de bolsa e inversión, así 
como las últimas noticias fi¬ 
nancieras. El diseño del Mo- 


ar(iá, w nun!h Microsoft 


Edición «n español 


Monev 99 

La forma más fácil de administrar su dinero 


Una forma de planificar el aho¬ 
rro con ayuda del PC e Internet. 

ney 99 imita al de un nave¬ 
gador de Internet, incorpora 
una barra de navegación pa¬ 
ra que el usuario acceda in¬ 
mediatamente a la opción 
que desee consultar. Infor¬ 
mación: 91 807 99 99. 
puter N-6 


Traducir a cinco idiomas 


G lobalink presenta "Power 
Translator pro 6.4", un 
conjunto de programas que 
soportan cualquier docu¬ 
mento, archivos web y correo 
electrónico. Incorpora un ges¬ 
tor de traducción que ad¬ 
mite la traducción del inglés 
a cinco idiomas (español, 
francés, alemán, italiano y 
portugués) y de estos al in- 
glés.Trabaja desde los proce¬ 
sadores de textos más popu- 
lares:Word Perfect 7/8,Word 
6.0 y Word 97 e incluye una 
versión mejorada del progra¬ 
ma Web Translator 1.3.Esta 


7=1 GLOBALINK 



última aplicación es compa¬ 
tible con Explorer 4.0 y per¬ 
mite traducir páginas web di¬ 
rectamente o almacenarlas 
para su posterior traducción. 
Para aquellos usuarios que a 
diario trabajen con textos en 
los que predomina el len¬ 
guaje científico, Globalink ha 
incluido un CD con doce te¬ 
mas especializados en dife¬ 
rentes áreas: informática, me¬ 
dicina, farmacia, finanzas, 
educación... A estos profe¬ 
sionales les gustará saber que 
esta suite incorpora un total 
de 31 diccionarios técnicos 
internacionales, de 
los cuales doce es¬ 
tán en español. El 
precio de este pro¬ 
grama es 34.900 pe¬ 
setas. Aunque la ac¬ 
tualización es más 
económica: 19.900 
pesetas. Para más in¬ 
formación llame al: 
91 304 21 67. 


Trota to** tww él**»™ wá * * 

fng» 


Permite traducir 
mensajes de co¬ 
rreo electrónico 
desde su aplica¬ 
ción de correo. 


Corrector Gramatical de Español 
y español de América Latina 


Más que un corrector ortográfico 

E l "WordCorrect", de 
la empresa DGC, 
no sólo es un correc¬ 
tor ortográfico, tam¬ 
bién corrige todos los 
posibles errores de 
sintaxis y gramática. 

Se presenta en distin¬ 
tas versiones: inglés, 
español, catalán y es¬ 
pañol de América La¬ 
tina. Una de las carac¬ 
terísticas más 
destacables de este 
software es que tra¬ 
baja indistintamente 
con los editores de 
texto de Windows 95, 

98 y NT (Microsoft 
Word 6.0 y 7.0,Word 



WordCorrect 


Corrige sobre su editor sin alterar el 
formato ni las fuentes del documento. 


8 de Office 97...) y de Ma¬ 
cintosh (ClarisWorks 3.0 y 
4.0 Microsoft Word 6.0...). 
También incorpora una ver¬ 
sión profesional para QuarkX¬ 
Press. En una sola herra¬ 
mienta se incluyen 
diccionario profesional (mé¬ 
dico, jurídico, informático...), 
diccionario del usuario y dic¬ 
cionario de sinónimos y an¬ 
tónimos. Todos estos diccio¬ 


narios contienen más de 
130.000 términos, cifra va¬ 
riable en función del idioma, 
y en el apartado de correc¬ 
ción sintáctica-gramatical, de¬ 
tecta más de 400 tipos de 
error, así como la incorrec¬ 
ción gramatical de determi¬ 
nados contextos lingüísticos. 
El precio de este producto es 
15.000 ptas. Para más infor¬ 
mación: 93 490 03 60. 
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De todo un poco 


Novedades 


M El dominio de Microsoft 


Líder de mercado 

Microsoft 

Windows 95/98 

Sisíem a operativo para 

Sistemas vendidos en US? 



Competencia 

_0 

Apple 


Windows NT 
S istem a o perativn para 
grandes ordenadores y ¡redes" 


éá 


Sistemas venefidos hasta Fa fecha de 19Sfi 


IBM. 

Sun Microsystems, 

Hewlett-Packard, 

Novell 



Microsoft domina claramente el mercado de sistemas 
operativos para ordenadores de uso doméstico. 


Máquinas vending de Epson 



L a empresa Ep¬ 
son Ibérica ha 
puesto en mar¬ 
cha un proyecto 
piloto para la 
venta de consu¬ 
mibles de infor¬ 
mática, papel y 
tinta, a través de 
sus máquinas de 
“vending”. Así, el 
consumidor po¬ 
drá comprar los 
consumibles que 


necesite 


para su impresora 
durante las 24 ho¬ 
ras del día. Las má¬ 
quinas “Servi-Ep- 
son” se han 
ubicado, por aho¬ 
ra, en los puntos 
de mayor afluen¬ 
cia de Barcelona: 
estaciones, gasoli¬ 
neras... 


instalarán en 
varias ciudades españolas. 



En este número Computer 
Hoy ha seleccionado, entre 
todas las cartas que recibi¬ 
mos a diario, un “Computer 
Cabreos” con final feliz. 
Como podrán comprobar 
nuestros lectores con esta 
historia, lo último que hay 
que perder siempre es la es¬ 
peranza. Nuestro lector J.E. 
Pascual, de Barcelona, nos 
contó que hace menos de 
un mes compró una ace¬ 
leradora de gráficos de la 
marca Guillemot, modelo 
Maxi GammerVodoo 2 FX 
3D de 8 Mb. El problema 
empezó pronto, pues cuan¬ 
do J.E. se disponía a leer las 
instrucciones para instalar 
la tarjeta en su equipo, se 
dio cuenta que estaban en 
todos los idiomas menos en 
español. Recurrió a la pági¬ 
na de “Teléfonos de Interés” 
de Computer Hoy para en¬ 


contrar el teléfono de la em¬ 
presa Guillemot y se puso 
en contacto con ellos. Le 
respondieron diciéndole 
que pedirían, a su central 
en Francia, un manual en es¬ 
pañol y que se lo mandarí¬ 
an por correo, pero le ad¬ 
virtieron que tardaría 
bastante. En vista del co¬ 
mentario final, J.E. pensó 
que lo que querían era dar¬ 
le largas. Pero cuál fue su 
sorpresa cuando siete días 
después de haberse puesto 
en contacto con Guillemot, 
recibe en su casa un pa¬ 
quete que contenía las ins¬ 
trucciones en español y sin 
ningún cargo para él. 

J.E. ha recurrido a Compu¬ 
ter Hoy para que su caso 
salga publicado en nuestra 
revista y sirva de ejemplo 
para muchos y de esperan- 
zatara otros. 


EL GANADOR 

Indios Guaranís 

La Iglesia Católica finacia 
un curioso proyecto piloto 
en tierras brasileñas. Los 
400 miembros que compo¬ 
nen la tribu india Guaraní, 
localizada en la aldea Sa- 
pukai, a 150 km. al oeste 
de Río de Janeiro, reciben 
clases de informática en 
cuatro ordenadores. Según 
la opinión del jefe de la tri¬ 
bu, Luiz Karai, la presencia 
de la informática no pon¬ 
drá en peligro las tradicio¬ 
nes del pueblo Guaraní. 



EL PERDEDOR 

Banco SSB 

En una sucursal londinese 
del banco americano Solo- 
monSmith Barney (SSB). 
Un comercial apoyó su 
codo sin darse cuenta, 
mientras estaba hablando, 
en la tecla F12 del teclado 
de su ordenador. Resulta¬ 
do: se presionó la tecla 145 
veces, con lo que se provo¬ 
caron 145 órdenes de ven¬ 
ta. Así 10.607 acciones 
(con un valor de 124 mi- 
liardos de ptas.) salieron al 
mercado y se vendieron. 



Préstamos en la web 


L os americanos interesados 
en comprase un coche, 
pueden saber si les conce¬ 
den un préstamo, en menos 
tiempo de lo que tarda un 
semáforo en ponerse verde. 
Y...no es necesario que acu¬ 
dan al banco. Internet lo ha¬ 
ce posible. Sólo es necesario 
ser miembro de la Aso¬ 
ciación del Automóvil Ame¬ 
ricana. De este modo pue¬ 
den acceder a la web de esta 


compañía, y bastará con in¬ 
troducir su número de Se¬ 
guridad Social, sus datos per¬ 
sonales y financieros y hacer 
click en “continuar”. El tiem¬ 
po que se emplea en relle¬ 
nar la solicitud de préstamo 
es 13 minutos y en 15 se¬ 
gundos darán al cliente una 
respuesta afimativa. Si le 
conceden el préstamo, in¬ 
cluso pueden enviarle el 
cheque por correo. 


¡¡Qué cumpla muchos más!! 


E l ratón para ordenador, 
claro está, ya ha cumplido 
30 años. Nació solamente 
con una carcasa de madera, 
del tamaño aproximado de 
una manzana, y con un solo 
botón. Después le vistieron 
con plástico y pasó a tener 
2 botones, que se converti¬ 
rían más tarde en 3 o 4, en 
algunos modelos actuales. 



m Felicitar la Navidad y el 
año nuevo a través del 
correo electrónico.# Cada se¬ 
mana acceden 4,2 millones de 
personas a la página web de la 
reina Elizabeth II. • Los nue¬ 
vos móviles que incorporan 
carcasas que se pueden cam¬ 
biar, lo que aporta un toque de 
brillo y color a la vida. 


Felicitar la Navidad, 
y el año nuevo, sola¬ 
mente por e-mail. Todavía exis¬ 
ten las tarjetas de Navidad. • 
Cámaras digitales que tiene 
poca autonomía y le dejan aunó 
“tirado” en el mejor momento. 
• El papel especial para impre¬ 
sora. Además de ser carísimo, 
tarda mucho en secarse la tinta. 




Palm Vil 

Palm Computing, una 
empresa que pertenece a 
3com, presentará el año 
que viene el organizador 
personal Palm Vil. Permi¬ 
tirá al usuario obtener in¬ 
formación de las páginas 
web a través de una cone¬ 
xión sin cable a Internet. El 
organizador Palm Vil ofre¬ 
cerá la posibilidad de obte¬ 
ner información sobre lle¬ 
gadas de vuelos, titulares 
de noticias... Incluso es 
posible reservar las entra¬ 
das de cine. Este producto 
saldrá en Estados Unidos 
a un precio de 800 dólares 
(115.000 ptas. aprox.). 

Pentium anti¬ 
radiación 

Intel cederá los diseños 
de sus procesadores Pen¬ 
tium a una empresa aso¬ 
ciada al Departamento de 
Energía de Estados Uni¬ 
dos, la NASA y las Fuerzas 
Aéreas. Estos diseños se 
convertirán en parte de un 
plan llevado a cabo para 
fabricar procesadores que 
sobrevivirían en entornos 
radiactivos o ante una hi¬ 
potética explosión nuclear. 

Escáner en 3 
dimensiones 

Investigadores de la Uni- 
versity College de Londres 
han diseñado un escáner 
tridimensional para el 
cuerpo humano, que esta¬ 
rá disponible dentro de un 
año. Este aparato está es¬ 
pecialmente dirigido al 
mundo de la moda. Se 
compone de una cabina, 
similar a un probador, 
donde se reconoce la ana¬ 
tomía del interesado y 
después se verá en la pan¬ 
talla del ordenador cómo 
le sientan los diversos 
conjuntos que ha elegido. 
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Hardware 


Ordenadores económicos 


SUMñRIO 



¿Qué es...? 


Qn Tarjetas 
gráficas 

Todos estamos acos¬ 
tumbrados a ver lo que 
hacemos con el PC en el 
monitor, como algo tan 
normal y lógico. Pero 
hace falta una buena do¬ 
sis de electrónica para 
conseguirlo. La tarjeta 
gráfica es un dispositivo 
imprescindible en cual¬ 
quier PC, que tiene un 
procesador gráfico y 
memoria. Cuando el PC 
dibuja algo en la panta¬ 
lla (gráficos o texto), lo 
que realmente hace es 
escribirlo en la memoria 
de la tarjeta gráfica. Esta 
recorre toda su memoria 
muchas veces por se¬ 
gundo y convierte los 
datos que lee en señales 
eléctricas que entiende 
el monitor. Y vemos las 
imágenes. 

M Emisiones elec¬ 
tromagnéticas 

Podemos decir que to¬ 
dos los dispositivos 
electrónicos generan al¬ 
gún tipo de campo eléc¬ 
trico a su alrededor. Los 
monitores, por la forma 
en la que están diseña¬ 
dos y los enormes volta¬ 
jes que circulan por su 
interior, generan mu¬ 
chas emisiones de este 
tipo, que el fabricante 
debería minimizar. 

03 Servicio online 

Este es el nombre que 
empleamos para deno¬ 
minar al conjunto de pá¬ 
ginas web y direcciones 
de e-mail que podemos 
usar para comunicarnos 
con un fabricante. En un 
buen servicio online de¬ 
be haber información 
actualizada con las du¬ 
das más frecuentes, dri- 
vers, etc. 

OH Corrección de 
errores 

En un CD-ROM, además 
de los datos que leemos 
normalmente, hay otros 
datos adicionales que 
sirven para saber si he¬ 
mos leído bien la infor¬ 
mación del disco. Los 
lectores de CD-ROM los 
emplean para detectar 
los errores y, si pueden, 
para corregirlos. 
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Se puede comprar un 
PC potente por muy 
poco dinero. En Compu¬ 
ter Hoy hemos querido sa¬ 
ber si merecen la pena es¬ 
tos PCs económicos. 


L a compra de un orde¬ 
nador es una decisión 
muy importante, en la 
que nos jugamos una buena 
cantidad de dinero. Debe¬ 


mos tener en cuenta que, 
lamentablemente, la última 
tecnología de hoy estará an¬ 
ticuada en poco tiempo (ver 
recuadro de la parte infe¬ 


rior), y que es muy tentador 
elegir un ordenador en con¬ 
creto de entre todas las ofer¬ 
tas sólo porque es el más ba¬ 
rato. ¿Cuál es el resultado? 


Consejos para los compradores 


Los avances en el mundo de 
la informática son constan¬ 
tes, y a un procesador rapi¬ 
dísimo le sustituye, pocos 
meses después, otro que lle¬ 
va el título de “Más veloz” el 
poco tiempo que pasa hasta 
que aparece uno mejor. 

Esto siempre ha sido así, aun¬ 
que, últimamente, la compe¬ 
tencia entre los fabricantes de 
componentes (procesadores, 
discos duros, tarjetas grá¬ 
ficas [H, etc) es mayor, y los 


modelos entran y salen de los 
catálogos a un ritmo vertigi¬ 
noso. Esto le complica la vi¬ 
da a los usuarios, y para ello 
estamos las revistas espe¬ 
cializadas como Computer 
Hoy, en la que “desmenuza¬ 
mos” los productos para sa¬ 
ber todo lo que pueden hacer. 
Pero debido a estos cambios 
constantes, es posible que al¬ 
guno de los modelos proba¬ 
dos aquí, sobre todo los or¬ 
denadores, no esté disponible 


en las tiendas con la misma 
configuración que probamos. 
Los cambios, de todas for¬ 
mas, deben ser pocos, y nin¬ 
gún usuario debe aceptar un 
precio que se aleje demasia¬ 
do de los que publicamos 
aquí. Si, por ejemplo, en una 
tienda le dicen que el orde¬ 
nador X que ha visto en Com¬ 
puter Hoy, ahora tiene un pro¬ 
cesador un poco mejor, es 
normal que cueste un poco 
más. Pero no mucho más. 


que podemos acabar com¬ 
prando una máquina que no 
cumple con lo que esperá¬ 
bamos de ella. Aunque, eso 
sí, era la más barata. Pero ¿de 
qué sirve pagar 120.000 pe¬ 
setas por un ordenador que 
no nos sirve, si por 140.000 
podríamos haber comprado 
uno estupendo? Precisa¬ 
mente, una de las categorías 
en la que hay más compe¬ 
tencia es la de los ordena¬ 
dores de bajo coste, o eco¬ 
nómicos, que suelen ser los 
primeros ordenadores de 
muchos usuarios. Como los 
compradores de estas má¬ 
quinas no tienen experien¬ 
cia previa es fácil que les ma¬ 
reen con siglas de todo tipo 
y que se vayan a casa con la 
impresión de que no han en¬ 
tendido nada de lo que les 
han contado en la tienda, pe¬ 
ro que necesitan tener un 
ordenador en casa. 

Obviamente, desde aquí 
les animamos a que se in¬ 
troduzcan en el fascinante 
mundo de la informática, pe¬ 
ro entendemos que no es na¬ 
da fácil, y que es normal que 
todo les suene a chino. 

Para ayudarles un poco en 
todo este proceso, hemos 
probado ocho ordenadores 
de marcas conocidas, que se 
pueden adquirir fácilmente 
en cualquier punto de Es¬ 
paña, y cuyo precio ronda 
las 150.000 pesetas (salvo 
los modelos de dos fabri¬ 
cantes que se han “salido un 
poco del tiesto”). 

Estos equipos han pasado 
por nuestros laboratorios, 
donde se les ha sometido a 
todas las pruebas imagina¬ 
bles, tan duras como las que 
pasan los equipos de precio 
superior. Todo ello para sa¬ 
ber qué esconden en su in¬ 
terior, el rendimiento que 
podemos esperar de ellos, y 
para tener la respuesta a es¬ 
ta pregunta: ¿qué se puede 
esperar de un ordenador de 
150.000 ptas? ¿debería gas¬ 
tarme más dinero? 
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Hardware 


En estas pruebas evalua¬ 
mos los elementos del or¬ 
denador (ver “Así hacemos 
los test” en la pág. 13) para 
conocer la velocidad y cali¬ 
dad que tienen. Además he¬ 
mos hecho especial hinca¬ 
pié en las normas sobre 
emisiones que cumple la 
pantalla y, lo que es más im¬ 
portante, si el equipo com¬ 
pleto se adecúa a la norma¬ 


tiva europea sobre emisio- 
nes electromagnéticas OS 

para ordenadores. 

A lo largo de estas pruebas 
hemos descubierto que mu¬ 
chos ordenadores tienen la 
pegatina con el símbolo CE 
pero que pocos cumplen es¬ 
ta normativa. ¿Qué se mide 
exactamente en esta prue¬ 
ba? ¿para qué sirve? 

Lo primero es fácil de res¬ 



El monitor de esta prueba genera emisiones que se salen 
completamente de los límites de la normativa CE. 


ponder. La normativa CE mi¬ 
de las emisiones electro¬ 
magnéticas que salen del 
aparato, y comprueba que 
no pasen de unos ciertos lí¬ 
mites. Así podemos estar se¬ 
guros de que este ordenador 
no tendrá un efecto negati¬ 
vo sobre los aparatos que 
tenga cerca. Y a su vez que 
no se vea afectado por aque¬ 
llos aparatos que quizá no 


cumplan la norma. 

La Comunidad Europea re¬ 
visa esta normativa para que 
cada vez sea más completa 
y contemple más tipos de 
emisiones, y nosotros, a su 
vez, debemos exigir que los 
ordenadores y periféricos 
que compremos la cumplan. 
Y si no la cumplen, al menos 
que no lleven el símbolo CE. 
¿No os parece? 
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Aquí en cambio podemos ver un monitor bien diseñado y 
apantallado para minimizar las emisiones. 



► 





m Reproducción 
de sonido 

Las tarjetas de sonido 
se distinguen por el tipo 
de sonido que pueden 
reproducir y digitalizar 
(mono o estéreo), por el 
tamaño de las muestras 
de sonido (8 oí6 bits), y 
por la frecuencia máxi¬ 
ma de muestreo a la que 
puede trabajar (general¬ 
mente 44 KHz). Casi to¬ 
das las tarjetas moder¬ 
nas son estéreo, 16 bits 
y trabajan a 44 KHz, pe¬ 
ro lo que las distingue 
es la calidad de sonido 
que tienen con estos pa¬ 
rámetros. Esto lo medi¬ 
mos en nuestros test 
con sofisticados analiza¬ 
dores electrónicos. 

03 Diagonal 
visible 

Las pantallas de ordena¬ 
dor, como los televiso¬ 
res, tienen una forma 
rectangular. Como la re¬ 
lación entre el ancho y 
el alto de las pantallas 
siempre es la misma 
(todas son proporciona¬ 
les), para conocer el ta¬ 
maño se mide la diago¬ 
nal de la pantalla. El 
problema está en que no 
se aprovecha toda la su¬ 
perficie de la pantalla, y 
la diagonal visible (real), 
es menor. 

E9 Frecuencia de 
refresco 

El monitor pinta los da¬ 
tos que le llegan del or¬ 
denador varias veces 
por segundo, y esto es 
lo que se conoce como 
frecuencia de refresco. 
Obviamente, cuanto 
más alta sea ésta fre¬ 
cuencia, más estable 
nos parecerá la imagen 
y menos se nos cansará 
la vista al usarlo. 


03 MPR II 

Esta norma marca unos 
valores máximos que 
puede tener el campo 
electromagnético que 
emite una pantalla. Los 
límites que pone no son 
muy estrictos, y casi 
cualquier pantalla que 
esté a la venta hoy debe¬ 
ría cumplirlos de sobra. 
Aunque en más de una 
ocasión no ocurre así. 
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Resultados del test en detalle T 1®r Puesto /"í ,T 2® Puesto T 3®! Puesto T 4® Puesto 


Fabricante 

Distribuidor 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

Evaluación 

Centro Mail V 

CentroMail 

Tecnowave Power ^ 
902171819 

91 37822 21 

jputerl 

l¡0^/ 

O 

Vobis 

Vobis 

Vobis Highscreen Classic 
902100154 

9343047 06 

Nota 

Zona Bit 

Zona Bit 

Navidad 

902415415 

91 445 62 77 

Nota 

KM Tiendas 

Novo 

N0V0tronicN14AM00 

902 2972 00 

902 2973 00 

Nota 


Servicio 

16% 


7,94 


5,63 


7,50 


5,25 


Duración de la garantía 

8% 

Muy larga (36 meses) 

10 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Tipo de garantía 

5% 

Reparación en el distribuidor 

5 

Reparación en el distribuidor 

4 

Reparación en el domicilio 

10 

Reparación en el distribuidor 

4 


Teléfono de ayuda 

2% 

902171819 (34,20 pías./min.) 

6 

902100154(34,20 ptas./min.) 

6 

90215 30 50 (34,20 ptas. / min.) 

6 

93 484 09 06 (Interprovincial) 

6 


Servicio Online [iXÍlín 

81B 

1% 

www.centromail.es 

10 

www.vobis.es 

10 

www.zonabit.es 

10 

www.kmtiendas.es 

10 


Ordenador 

38% 


6,37 


5,58 


7,37 


5,32 


Velocidad en juegos 

8% 

Rápida (36,2 imágenes/seg.) 

8 

Lenta (18 imágenes/seg.) 

4 

Muy rápida (51,3 imágenes/seg.) 

10 

Lenta (17,9 imágenes/seg.) 

4 


Velocidad con aplicaciones 

12% 

Rápida (75%) 

8 

Normal (70%) 

6 

Rápida (85%) 

8 

Rápida (74%) 

8 


Microprocesador 


Intel Celeron 333A (128 Kb caché) 


Intel Pentium II300 MHz 


Intel Pentium II333 MHz 


Intel Celeron 300A (128 Kb caché) 



Placa base 











Memoria RAM 

4% 

Normal (64 Mb) 

6 

Normal (64 Mb) 

6 

Normal (64 Mb) 

6 

Poca (32 Mb) 

4 


Zócalos libres (máxima capacidad de expansión! 

1% 

1 xDIMM/- 

4 

2 x DIMM/768 Mb 

10 

2 x DIMM/384 Mb 

8 

2 xDIMM/384 Mb 

8 


Disco duro 


Seagate ST 33221 A 


Seagate ST 34221 A 


Fujitsu MPC3034AT 


Seagate ST 33221A 



Capacidad 

4% 

Muy pequeña (3.075 Mb) 

2 

Normal (4.103 Mb) 

6 

Normal (4.118 Mb) 

6 

Muy pequeña (3.075 Mb) 

2 


Lector CD-ROM/DVD-ROM 


Toshiba XM-6302B 


Samsung SCR-3232 


AOpen CD-940E/AKU 


Matsushita CD-588-B 



Copiado de datos (Medido CD-ROM/DVD-ROM) 

2% 

Muy rápido (152%) 

10 

Muy rápido (116%) 

10 

Muy rápido (128%) 

10 

Muy rápido (90%) 

10 


Corrección de errores C 

EHZEB1 (medida) 

1% 

Fiable (71%) 

8 

Normal (57%) 

6 

Poco fiable (33%) 

4 

Poco fiable (40%) 

4 


Copia de 1 minuto de sonido al disco duro 

1% 

Normal (61 seg.) 

6 

Muy rápido (9 seg.) 

10 

Muy rápido (9 seg.) 

10 

Normal (72 seg.) 

6 


Reproducción de sonido LfrlliffiUl 
(rango 20-100 Hz / lOOHz-IOkHz / 10Hz-20kHz) 

1% 

Apenas falseado 
(1,5/0,5/2,5dB) 

6 

Casi fidedigno 
(0,2 / 0,1 / 5 dB) 

8 

Casi fidedigno 
(1,5 / 0,3 / 2 dB) 

8 

Apenas falseado 
(0,5 / 0,4 / 7 dB) 

6 


Discos CD v DVD que no puede leer 

1% 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 


Módem 


Sin módem 


Sin módem 


Sin módem 


Sin módem 



Tipo 

1% 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 


Velocidad máxima (bits/seg.) 

1% 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 


Velocidad máxima del fax (bits /sea.) 

1% 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 


Calidad de imagen 

25% 


3,76 


5,36 


5,44 


6,48 


Monitor 


LG Studioworks 44i 


Highscreen 1595P 


Panasonic Panasync E50i 


AOC 5 Glr+ 



Diagonal visible LLUlJíIiBl (medida) 

6% 

Demasiado peq. (334mm = 13,1 ”) 

0 

Muy peq. (347,6mm = 13,7") 

2 

Pequeña (354,8mm = 14") 

4 

Pequeña (352,1 mm = 13,9") 

4 


Máxima frecuencia de refresco hhüettui 

3% 

Baja (73 imágenes/seg.) 

4 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 

Normal (89 imágenes/seg.) 

6 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 


Calidad del color (Realismo del color 
/calidad del blanco /distribución de claridad) 

2% 

Apenas falseado 

6 

Apenas falseado 

6 

Apenas falseado 

6 

Apenas falseado 

6 


Definición (medida) 

2% 

Baja 

4 

Normal 

6 

Alta 

8 

Alta 

8 


Distorsión de la imagen (medida) 

2% 

Leve distorsión 

4 

Leve distorsión 

4 

Apenas distorsionada 

6 

Apenas distorsionada 

6 


Contraste (medido) 

2% 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Reflejo (medido) 

1% 

Normal 

6 

Elevado 

4 

Normal 

6 

Normal 

6 


Prueba de emisión MPRII ULilLá^UlD] (medida) 

0,5% 

Superada 

10 

Superada 

10 

Superada 

10 

Superada 

10 


Prueba de emisión TCO 95 


0.5% 

No superada 

0 

Superada 

10 

No superada 

0 

Superada 

10 


Prueba de emisión Computer Hoy iíniffrmoi 
(a 80 Cd v letras negras sobre fondo blanco) 

1% 

No superada 

0 

Superada 

10 

No superada 

0 

Superada 

10 


Posibilidades de configuración 

1% 

Muy pocas 

3 

Normal 

6 

Pocas 

4 

Muchas 

8 


Tarjeta gráfica 


Ati 3D Rage Pro 4 Mb (en placa) 


Ati 3D Rage lie AGP (4 Mb) 


Aopen 3D Navigator AGP (8 Mb) 


Ati 3D Rage lie AGP (4 Mb) 



Máx. frec. de refresco a 1.024x768 (16,7 millones) 

1% 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Muy alta (130 imágenes/seg.) 

10 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 


Máx. frec. de refresco a 800 x 600 (16,7 millones) 

1% 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Muy alta (160 imágenes/seg.) 

10 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 


Reproducción de vídeo 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 


Tamaño máximo de pantalla para la reproducción 
en True Color (24 bits) 

1% 

Monitor 20" (1.280x1.024) 

8 

Monitor 17" (1.024x768) 

6 

Monitor 17"(1.152x864) 

7 

Monitor 17" (1.024x768) 

6 


Calidad de sonido 

5% 


4,40 


3,40 


4,00 


4,40 


Tarjeta de sonido 


Yamaha DS-XG (en placa) 


SoundBlaster 16 Plug&Play 


ESSAW300 


SoundBlaster 16 Plug&Play 



Reproducción de sonido 

(rango 20-100Hz / 100Hz-1 OKHz / 10-20KHz) 

1% 

Apenas falseado 
(1/0,2/11 dB) 

6 

Casi fidedigno 
(1 / 0,2 / 4 dB) 

8 

Apenas falseado 
(1 / 0,4 / 6 dB) 

6 

Apenas falseado 
(1 / 0,3 / 5 dB) 

6 


Grabación / Reproducción de sonido 
(rango 20-100Hz / 100Hz-1 OKHz / 10-20KHz) 

1% 

Ligeramente falseado 
(2,5/0,2/12 dB) 

4 

Apenas falseado 
(1,7 / 0,4 / 8 dB) 

6 

Falseado 
(2/2/14 dB) 

2 

Apenas falseado 
(1/0,3/5,2 dB) 

6 


Distorsión (límite IKHz) 

0,5% 

Muy distorsionado (12,1%) 

0 

Bastante distorsionado (2,1%) 

4 

Muy distorsionado (4,9%) 

0 

Distorsionado (3,7%) 

2 


Siseo en los altavoces 

1% 

No perceptible (0,6 soné) 

10 

No perceptible (0,9 soné) 

10 

No perceptible (0,7 soné) 

10 

Apenas perceptible (1,4 soné) 

8 


Altavoces 


Primax Mediastorm 60W 


Vobis EM33MPC 


Primax Soundstorm 3D 300W 


Creative SBS 20 



Reproducción de sonido 

(rango 20-100Hz/100Hz-10KHz/10-20KHz) 

1% 

Muy falseado 
(55/21/17 dB) 

0 

Muy falseado 
(48/28/12 dB) 

0 

Muy falseado 
(13/24/21,5 dB) 

0 

Muy falseado 
(32/23/15 dB) 

0 


Volumen máximo sin distorsión (400 Hz) 

0,5% 

Bajo (90,4 dB) 

4 

Muy bajo (87,6 dB) 

2 

Bajo (90,4 dB) 

4 

Muy bajo (88,7 dB) 

2 


Otros 

16% 


7,00 


7,38 




5,50 


Calidad del teclado 

1% 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Calidad del ratón 

1% 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 


Ruido del ordenador (medido) 

3% 

Perceptible (4,3 soné) 

6 

Perceptible (4,3 soné) 

6 

Perceptible (4,5 soné) 

6 

Molesto (5,4 soné) 

4 


Consumo energético (en funcionamiento, en Standby) 

1% 

Muy bajo (100,2 W/4,2 W) 

10 

Muy bajo (98,2 W/3,8 W) 

10 

Muy bajo (105,4 W/3,4 W) 

10 

Muy bajo (97,8 W / 3,8 W) 

10 


Instrucciones y gráficos de conexión (test práctico) 

2% 

Normal 

6 

Exactas 

8 

Normales 

6 

Incompletas 

4 


Manuales (extensión / claridad) 

2% 

No tiene 

0 

Escasos /poco claros 

4 

Muy escasos /poco claros 

3 

Normal /poco claros 

5 


Software preinstalado (test práctico) 

6% 

Win 98, Antivirus Anyware, Encic. Salvat, 
Atlas del mundo. El cuerno humano 

10 

Windows 98, Antivirus Anyware, 
Corel Draw7.Touch Manager 

9 

Win 98, Antivirus Panda, AOpen 3D, 
Audio pack, AOpen Naviqator PA70 

6 

Windows 98, Antivirus Anyware 

6 


Nota parcial 

100% 


5,97 


5,71 


6,50 


5,58 


Corrección positiva / negativa 






No superó tres pruebas de la norma CE 

-2,00 

No superó dos pruebas de la norma CE 

-2,00 


Calidad 

Bien *■ 

m 

Bien *■ 

5,711 Suficiente 

4,50| 

Suficiente 4- 

co 

co 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 

Bien 

Suficiente 

Suficiente | 

Suficiente 


148.900 ptas. 

192.800 Dtas. 

165.760 ptas. 

136.880 utas. 

148.900 : 5,97 = 24.941= Bien 

192.800 : 5,71 =33.765 = Suficiente 

165.760 : 4,50 = 36.836 = Suficiente 

136.880 : 3,58 = 38.235 = Suficiente 


puter N-6 
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Ordenadores económicos 


Hardware 



" 5® Puesto 1 

" 6® Puesto 

í 7® Puesto 1 

8® Puesto ] 

*Las notas entre 0 y 3 tienen penalizada la nota precio/calidad 

► 

¿Qué es...? 


Megastore Informático 
Megastore Informático 
Pentium Multimedia 

91 5352819 

91 535 07 36 

o 

Naga 

Calima 

Optima 

91 3041410 

91 3271512 

-2 

o 

Tepuy 

Continente 

Celeron 300 Cache 

Continente 

Continente 

o 

Batch PC 

Batch PC 

Multimedia Mega Batch 

902192192 

91 871 77 06 

-2 

o 


m TCO 95 

La norma sobre emisio¬ 
nes TCO 95 continúa allí 
donde termina la norma 
MPR II. TCO 95 pone 
unos límites más seve¬ 
ros en la cantidad de 
emisiones electromag¬ 
néticas que pueden salir 
del monitor. Realiza las 
mediciones con caracte¬ 
res blancos sobre fondo 
negro en la pantalla, al 
igual que con MPR II, 
pero lo mide más cerca 
del monitor, y le presta 
atención a caracterís¬ 
ticas como el consumo 
eléctrico de la pantalla. 

EQ Prueba de 
emisión 
Computer Hoy 

Esta prueba, al igual que 
ocurre con el paso de 
MPR II a TCO 95, le exi¬ 
ge más al monitor que 
TCO 95, ya que las me¬ 
diciones se realizan con 
caracteres negros sobre 
fondo blanco. Esta si¬ 
tuación es mucho más 
parecida al uso real de 
los ordenadores con 
Windows y, ¡qué casua¬ 
lidad!, hace que los mo¬ 
nitores generen más 
emisiones. 

ED Tubo de imagen 

En el interior de un mo¬ 
nitor o de un televisor 
está el tubo de imagen, 
que es una especie de 
bombilla gigantesca. En 
la parte de la “rosca” es¬ 
tá el cañón de electro¬ 
nes, al que van a parar 
un montón de cables 
que llevan las señales 
eléctricas que van a pin¬ 
tar la pantalla. Siguien¬ 
do con el símil de la 
bombilla, si aplastáse¬ 
mos la parte redonda, 
tendríamos la superficie 
de la pantalla, que es lo 
que vemos cuando utili¬ 
zamos el PC. 

CE Software 
preinstalado 

Los fabricantes de PCs 
cada vez incluyen más 
software con sus equi¬ 
pos y cada vez es mayor 
la cantidad de estos pro¬ 
gramas que instalan pa¬ 
ra ahorrarle tiempo y 
complicaciones a los 
usuarios. 


9,50 


8,88 


7,50 


6,63 

Muy larga (36 meses) 

10 

Muy larga (36 meses) 

10 

Normal (12 meses) 

6 

Larga (24 meses) 

8 

Reparación en el domicilio 

10 

Cambio en el distribuidor 

8 

Reparación en domicilio 

10 

Reparación en el distribuidor 

4 

91 5351911 (Interprovincial) 

6 

902153050(34,20 ptas./min.) 

6 

902103761 (34,20 ptas./min.) 

6 

902192192 (Ext. 20) (34,20 ptas./min.) 

6 

www.meqastore.es 

10 

www.calima.orq 

10 

www.continente.es 

10 

www.batch-pc.es 

10 


6,21 


6,32 


5,32 


3,32 

Normal (21,1 imágenes/seg.) 

6 

Rápida (33,2 imágenes/seg.) 

8 

Lenta (17,4 imágenes/seg.) 

4 

Desesperante (2,4 imágenes/seg.) 

0 

Rápida (78%) 

8 

Rápida (77%) 

8 

Normal (69%) 

6 

Lenta (45%) 

4 

Intel Pentium II266 MHz 


Intel Pentium II333 MHz 


Intel Celeron 300A (128 Kb caché) 


AMD K6-2 300 MHz 










Normal (64 Mb) 

6 

Poca (32 Mb) 

4 

Poca (32 Mb) 

4 

Poca (32 Mb) 

4 

2 x DIMM/384 Mb 

8 

2xDIMM/768Mb 

10 

2 x DIMM/384 Mb 

8 

2 x DIMM/768 Mb 

10 

Fujitsu MPC3032 AT 


Fujitsu MPC3032AT 


Seagate ST34321A 


Seagate ST32122A 


Muy pequeña (3.091 Mb) 

2 

Muy pequeña (3.083 Mb) 

2 

Normal (4.103 Mb) 

6 

Insuficiente (2.014 Mb) 

0 

Samsung SCR-3232 


AOpen CD-936 E 


Samsung SCR-3232 


Samsung SCR-3232 


Muy rápido (116%) 

10 

Muy rápido (108%) 

10 

Muy rápido (122%) 

10 

Muy rápido (124%) 

10 

Normal (59%) 

6 

Poco fiable (34%) 

4 

Normal (61%) 

6 

Normal (57%) 

6 

Muy rápido (8 seg.) 

10 

Muy rápido (9 seg.) 

10 

Muy rápido (8 seg.) 

10 

Muy rápido (8 seg.) 

10 

Fidedigno 
(0,2/0,1 /I dB) 

10 

Ligeramente falseado 
(10,5/0,25/2 dB) 

6 

Casi fidedigno 
(0,6 / 0,1 / 2 dB) 

8 

Fidedigno 
(0,5/0,1 /I dB) 

10 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 

Ninguna clase de DVD 

6 

Sin módem 


Sin módem 


Sin módem 


Sin módem 


- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 

- 

0 


4,32 


5,08 


5,04 


3,72 

Proview PV-564 


Calima CB6536 SL (NF) TCO-P 


Sunview DX-1568 


LG Studioworks 55i 


Muy pequeña (348,6 mm = 13,7") 

2 

Muy pequeña (348,4 mm = 13,7") 

2 

Muy pequeña (349mm = 13,7") 

2 

Pequeña (352,9mm = 13,9") 

4 

Muy alta (102 Imágenes/seg.) 

10 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 

Muy alta (102 imágenes/seg.) 

10 

Baja (79 imágenes/seg.) 

4 

Ligeramente falseado 

4 

Apenas falseado 

6 

Apenas falseado 

6 

Ligeramente falseado 

4 

Muy baja 

2 

Alta 

8 

Alta 

8 

Alta 

8 

Leve distorsión 

5 

Leve distorsión 

5 

Fuerte distorsión 

2 

Leve distorsión 

4 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Escaso 

4 

Leve 

8 

Normal 

6 

Leve 

8 

Normal 

6 

No superada 

0 

Superada 

10 

No superada 

0 

Superada 

10 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

No superada 

0 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

S3 Trio 3D AGP (4 Mb) 


AOpen ¡740 AGP (8 Mb) 


SiS 6326 AGP (8 Mb) 


¡740 AGP (8 Mb) 


Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Muy alta (100 imágenes/seg.) 

10 

No posible 

0 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Normal (85 imágenes/seg.) 

6 

Muy alta (120 imágenes/seg.) 

10 

No posible 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Monitor 17 71.024x768) 

6 

Monitor 17"Í1.024x786) 

6 

Monitor 17" (1024x768) 

6 

No posible 

0 


5,00 


2,20 


4,80 


4,20 

SoundBlaster 16 Plug&Play 


ESS AW300 


SoundBlaster 16 Plug&Play 


SoundBlaster 16 Plug&Play 


Casi fidedigno 
(1/0,5/1 dB) 

8 

Muy falseado 
(4,75/14,25/11,5 dB) 

0 

Apenas falseado 
(1 / 0,3 / 10 dB) 

6 

Apenas falseado 
(1,571/2,5 dB) 

6 

Apenas falseado 
(1,5/0,2/6,5dB) 

6 

Muy falseado 
(6/14/4,5 dB) 

0 

Apenas falseado 
(1 / 0,2 / 9 dB) 

6 

Apenas falseado 
(1,5/1 /2,5 dB) 

6 

Distorsionado (3,6%) 

2 

Muy distorsionado (4,9%) 

0 

Distorsionado (3,6%) 

2 

Muy distorsionado (12,2%) 

0 

No perceptible (0,9 soné) 

10 

No perceptible (0,9 soné) 

10 

No perceptible (0,9 soné) 

10 

Apenas perceptible (1,1 soné) 

8 

Multimedia MS-692 


MLISW190 


Multimedia Speakers G-401 


Primax Mediastorm 60W 


Muy falseado 
(50/33,5/22,5) 

0 

Muy falseado 
(30,5/21/14dB) 

0 

Muy falseado 
(28/17,5/14dB) 

0 

Muy falseado 
(55/21/17 dB) 

0 

Insuficiente (82,2 dB) 

0 

Muy bajo (87,8 dB) 

2 

Muy bajo (84,8 dB) 

2 

Muy bajo (87,6 dB) 

2 


6,38 




3,75 


w 

Agradable 

8 

Agradable 

8 

Normal 

6 

Ruidoso 

4 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Molesto (5,8 soné) 

4 

Molesto (5,2 soné) 

4 

Molesto (5,3 soné) 

4 

Perceptible (4,5 soné) 

6 

Normal (117,7 W / 13,8 W) 

6 

Muy bajo (89,7 W/4,4 W) 

10 

Muy bajo (102,9 W/4,2 W) 

10 

Muy bajo (114,4 W/5,4 W) 

10 

Muy exactas 

10 

Normales 

6 

No tiene 

0 

No tiene 

0 

Escasos /poco claros 

4 

Muy escasos /poco claros 

3 

Escasos /poco claros 

4 

Escasos /incomprensibles 

3 

Win 98, Antivirus Anyware, 
Windows Works 

7 

Windows 98 

4 

Windows 98 

3 

Windows 98 (mal configurado) 

2 


6,23 


5,98 


5,32 


4,02 


No superó tres pruebas de la norma CE 

MPRII no superada aunque el fabricante 
lo anuncia 

■2,00 

-1,00 

No superó dos pruebas de la normativa CE 

TC0 95 no superada aunque 
el fabricante lo anuncia 

-2700 

-1,00 

No superó cuatro pruebas de la norma CE 

MPR II no superada aunque el fabricante 
lo anuncia 

-2,00 

-1,00 

No superó dos pruebas de la norma CE 

-2,00 

Suficiente *■ 

3,23| 

Insuficiente 4- 

2,98 

1 Insuficiente ◄- 

2^321 

Insuficiente *■ 

2,02 

1 


Insuficiente 1 

Deficiente* 

1 Deficiente* 1 

Deficiente* 



179.800 ptas. | 

160.000 ntas. 1 

149.900 Dtas. 1 

139.084 otas. 



179.800 : 3,23 = 55.666= Insuficiente 

160.000 : 2,98 = 53.691 = Insuficiente 

149.900 : 2,32 = 64.612 = Insuficiente 

139.084 : 2,02 = 68.853 = Insuficiente 
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Hardware 


Ordenadores económicos 


P Centro Mail Tecnowave Power 




O ° O ° 


La disposición 
de los botones 
y los “leds” in¬ 
dicadores del 
monitor son 
muy claros y 
cómodos. 


Puntuación: 


Bien 


Precio/Calidad: 

Precio: 

Bien 

148.900 ptas. 


Zona Bit Navidad 



- ÍMV'.U'W' — 


Estos altavoces 
Primax suenan 
de verdadero 
escándalo. 
¡Creednos! 


Puntuación: 


Suficiente 


Precio/Calidad: 
Suficiente 


Precio: 


165.760 ptas. 


P Megastore Informático Pentium Multimedia 




i 


IO lo i 


_ © 


C^puter 


&OOQQO* . O 


¡; i \ l ,\ i\\\t 






El monitor Pro- 
view de este 
PC dispone de 
un micrófono 
para facilitar 
su uso para vi¬ 
deoconferen¬ 
cias. 


Puntuación: 


Suficiente 


Precio/Calidad: 


Insuficiente 


Precio: 
179.800 ptas. 


□ 


Vobis Highscreen Classic 




Compu 


iter 


—I j -I I l—l t f¡ J I I PJ l P l H l I l 

iuiww 


I 

B 



Los PCs de Vo¬ 
bis siempre tan 
ecológicos. Es¬ 
ta tecla activa 
el modo de ba¬ 
jo consumo. 


Puntuación: 


Bien 


Precio/Calidad: 

Precio: 

Suficiente 

192.800 ptas. 


m KM Tiendas NOVOtronic N14AM00 




> 




No bastaba con 
los teclados 
Windows 95, 
ahora Novo 
propone esta 
nueva tecla. 


Precio: 
136.880 ptas. 


Calima Optima 


i 


> 


1:111 l - 1 


mmm 



Este teclado 
ampliado in¬ 
cluye un CD- 
ROM con dri- 
vers para poder 
lanzar progra¬ 
mas sólo con 
pulsar una te¬ 
cla. 


Puntuación: 


Insuficiente 


Precio/Calidad: 


Deficiente 


Precio: 


160.000 ptas. 
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Ordenadores económicos 


Hardware 


Tepuy Celeron 300 Cache 


El Batch PC Multimedia Mega Batch 







El código de 
colores de esta 
tarjeta de soni¬ 
do facilita mu¬ 
cho la conexión 
de los altavo¬ 
ces y el micró¬ 
fono. 



> 


G > 

e 


3 

* 

* 


o 

# 

o 





Los controles 
digitales del 
monitor son re¬ 
almente fáciles 
de usar en el 
Batch PC. 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Insuficiente 

l 

Deficiente 

149.900 ptas. 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Insuficiente 

l 

Deficiente 

139.084 ptas. 


Así hacemos los test en Computer Hoy 



mas distintas: con juegos y con apli¬ 
caciones de trabajo. Además tenemos 
en cuenta la cantidad de memoria RAM 
que incorpora, el tamaño del disco du¬ 
ro y la calidad del lector de CD-ROM. 
Estos aparatos anuncian una veloci¬ 
dad (24x, 32x o 40x), pero otra cosa 
muy distinta es lo que realmente co¬ 
rren en el uso diario, lo bien que se de¬ 
fienden con discos rayados o con pro¬ 
blemas de lectura y la calidad que 
tienen al reproducir música. 

Calidad de imagen 

En Computer Hoy creemos que el mo¬ 
nitor es uno de los elementos más im¬ 
portantes de un ordenador. Tiene una 
importancia decisiva en la comodidad 
de uso y, sobre todo, en nuestra salud. 
Los fabricantes anuncian el tamaño del 
tubo de imagen íiltifíiftU] de sus 
pantallas (14,15 o 17 pulgadas), y el 
tamaño “real” de visualización, que 
es algo menor. Nosotros lo medimos 
y, la verdad, nuestra medida no suele 
coincidir con la del fabricante. Tam¬ 
bién comprobamos qué precisión 
tiene el monitor 
al dibujar líneas, 
la calidad del co¬ 
lor que muestra 
y aspectos como 
el reflejo y el 
contraste de la 
imagen o lo fácil 
que es usar cada 
uno. 

Además los mo¬ 
nitores emiten 


En Computer Hoy hemos sometido 
a los ordenadores de este informe a 
todo tipo de pruebas para saber en 
qué destaca cada uno y, sobre todo, 
cuáles son sus puntos flojos Para co¬ 
nocer estos datos se les han someti¬ 
do a todo tipo de pruebas. 

Servicio 

La atención al cliente es un apartado 
que, cada día, cobra más importancia. 
En este apartado evaluamos la dura¬ 
ción y calidad de la garantía, el coste 
que tienen las llamadas al servicio de 
ayuda o hotline, y el tipo de soporte 
que ofrecen en Internet (Online), pa¬ 
ra lo cual se tiene en cuenta la calidad 
de las páginas web, si tiene dirección 
de e-mail para preguntas técnicas, tex¬ 
tos de ayuda, etc. 

Ordenador 

La velocidad a la que trabaja un PC es 
un dato muy importante para el usua¬ 
rio. En Computer Hoy medimos cuán¬ 
to corre cada ordenador de dos tor¬ 


unos campos 
eléctromagnéti- 

Las pruebas de los monitores tienen una importancia de- cos q ue también 
cisiva en el resultado global de cada ordenador. medimos. La in- 



Los componentes que incluye cada 
PC se comprobaron uno a uno. 


fluencia real de estos campos en la sa¬ 
lud es un aspecto muy discutido, pe¬ 
ro todos estaremos de acuerdo en que, 
si no emitieran nada de nada, mejor 
para todos. Como no es así, hay varios 
estándares que limitan las emisiones 
electromagnéticas de los monitores. 
En Computer Hoy comprobamos si re¬ 
almente superan las normas MPR II, 
TC095 y nuestra propia prueba, algo 
más exigente que éstas dos (ver la 
comparativa de monitores en el N Q 4). 
Si un monitor suspende una norma 
que el fabricante anuncia como supe¬ 
rada, le aplicamos una penalización 
importante. No se puede consentir que 
nos engañen, y menos en aspectos re¬ 
lacionados con la salud. 


imagen será más nítida. Además indi¬ 
camos si se puede conectar a una TV 
y la máxima resolución con 16,7 mi¬ 
llones de colores. 


Calidad de sonido 

Como en el resto del PC, las tarjetas 
de sonido pueden tener una calidad 
muy distinta, aunque todas sean esté¬ 
reo 16 bits. En Computer Hoy medi¬ 
mos su calidad real al reproducir y di- 
gitalizar sonido, la distorsión que tiene 
y la calidad de los altavoces. 


Otros 


No podíamos olvidar el tacto y calidad 
del teclado y ratón, el ruido que gene¬ 
ra el PC, el consumo eléctrico que tie¬ 
ne o la calidad de los manuales. Son 
detalles que conviene saber. También 
indicamos si incluye software 
preinstalado M^SSS\ y, en la no¬ 
ta, tenemos en cuenta la calidad y can¬ 
tidad del software incluido con el PC, 
instalado o no. 


Precio-calidad 

Esta relación se calcula dividiendo el 
precio de cada producto entre su no¬ 
ta de calidad. Por ejemplo, un orde¬ 
nador que cueste 192.800 ptas. y ten¬ 
ga una nota de 5,71 puntos, tendrá una 
valoración de 24.941. En la tabla se 
puede ver que su nota de precio / ca¬ 
lidad es de “Notable”. 


Hasta 15.914 


Sobresaliente 


15.915 hasta 19.893 


Notable 


Tarjeta gráfica 

Este elemento genera la señal eléctri¬ 
ca que luego “pinta” el monitor. Si tie¬ 
ne una frecuencia de refresco alta, la 


19.894 hasta 26.523 
26.524 hasta 39.785 
39.786 hasta 79.570 
A partir de 79.571 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


► 
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Hardware 


Ordenadores económicos 


REFERENCIA 


Calidad de imagen: Enfoque 



Para medir el enfoque hemos dibu¬ 
jado una cuadrícula en la pantalla y 
la hemos ampliado 7 veces con una 
cámara para ver cómo pinta las líne¬ 
as. En el caso ideal tendrían que ser, 
de color blanco sólido y con curvas 
estrechas y muy altas. El valor que 
tenemos en cuenta es el horizontal. 


Calidad de imagen: Convergencia 


Las imágenes del monitor están 
compuestas de puntos rojos, verdes 
y azules. De este modo un punto 
blanco perfecto se da cuando coinci¬ 
den exactamente el punto rojo, el 
verde y el azul. Aquí vemos como 
pinta la pantalla los puntos en el 
centro y en las cuatro esquinas 


Calidad de imagen: Distribución de claridad 


Para ver si varía la luminosidad en 
las distintas partes de la pantalla he¬ 
mos puesto la pantalla en blanco y 
hemos medido el color en múltiples 
partes. Luego hemos exagerado las 
diferencias con el blanco perfecto 
para ver mejor dónde falla. Tendría 
que ser completamente blanca. 



Calidad de imagen: Distorsión 


El caso ideal sería una cuadrícula 
como ésta. Nosotros hemos dibuja¬ 
do en la pantalla una cuadrícula con 
muchos más cuadraditos y hemos 
medido dónde aparece cada uno y 
dónde debería estar, para que saber 
cómo deforma la imagen cada una 
de las pantallas. 


Resultados iJy 


Centro Mail Vobis 

Tecnowave Power Highscreen Classic 


Zona Bit 
Navidad 





Regular: la amplitud de ambas line- Regular: la amplitud de la línea ver¬ 

tical es baja. 


Bien: la amplitud de la línea horizon¬ 
tal es bastante alta. 




Regular: el centro bastante bien. En 
los bordes, cierto desplazamiento. 


Bien: solo ligeros desplazamientos 
en las esquinas. 


Bien: sólo ligeros desplazamientos. 


□□o 


Bien: ligeras diferencias de claridad 
en las esquinas de la parte derecha. 


Regular: algo achatado por la parte 
superior. 


Bien: sólo ligeras diferencias de cla¬ 
ridad en los bordes. 


Bien: ligeras desviaciones del ideal. 


Regular: esquinas un poco oscuras. 



Calidad de sonido: Lector de CD 



IKBz SKHi 30 KM i 


graves medios agudos 


Lo ideal sería una linea recta, que se 
da cuando todas las frecuencias se 
oirían al mismo volumen. Flojean un 
poco en los extremos (frec. bajas y 
altas). Las 3 gráficas de debajo tie¬ 
nen el mismo comportamiento. 


Calidad de sonido: Tarjeta de sonido (Reproducción) 



lKHz 5 KHz ¡OKHi 


graves medios agudos 


Esta es la señal que emite la tarjeta 
de sonido. El comportamiento varía 
mucho entre unas tarjetas y otras, 
no como ocurre en los lectores de 
CD-ROM, que se parecen todos bas¬ 
tante entre sí. 


Tarjeta de sonido: Grabación y reproducción 



lKHz 5 KHz 20 KHz 


graves medios agudos 


Aquí digitalizamos un sonido y lue¬ 
go lo reproducimos a través de la 
tarjeta de sonido. Esta gráfica sirve 
para comprobar lo bien que respon¬ 
de la electrónica de la tarjeta de so¬ 
nido del PC. 


Calidad de sonido: Altavoces 



lKHz 5 KHz 20 KHz 


graves medios agudos 


Aquí, como en los demás casos, lo 
ideal sería una línea recta, pero es 
imposible tener un altavoz perfecto, y 
menos por el precio de los altavoces 
para PC. Se puede ver que casi todos 
son bastante malos. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5KHz 20 KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos graves y agudos. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Apenas falseado: caída en tonos 
agudos. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Casi fidedigno: muy ligera caída en 
tonos agudos. 


20 Hz 200 Hz lKHz 5KHz 20 KHz 


Casi fidedigno: muy ligera caída en 
tonos graves y agudos. 




20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 




20 Hz 200 Hz lKHz 5KHz 20 KHz 20 Hz 200 Hz lKHz 5KHz 20 KHz 


Mala: sin graves, fuertes 
oscilaciones. 


Mala: sin graves, fuertes 
oscilaciones. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Casi fidedigno: muy ligera caída en 
tonos graves. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos graves y agudos. 




"- 



Ligeramente falseado: caída en to¬ 


Apenas falseado: caída en tonos 


nos graves y agudos. 


agudos. 



20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Falseado: grave caída en tonos agu¬ 
dos. 


20 Hz 200 Hz lKHz 5KHz 20 KHz 


Mala: pocos graves y fuertes osci¬ 
laciones. 
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Ordenadores económicos 


Hardware 


Uíjs mediciones 

KM Tiendas Megastore Informático Naga 

NOVOtronic N14AM00 Pentium Multimedia Calima 


Tepuy 

Celeron 300 


Batch PC 

Multimedia Mega Batch 



Regular: la amplitud de ambas líne¬ 
as es i 


Mal: la amplitud de la linea vertical 
en demasiado baja. 


Bien: la amplitud de ambas líneas es 
bastante alta. 


Regular: la amplitud de ambas líne¬ 
as es algo baja. 


Bien: la amplitud en ambas líneas es 
suficientemente alta. 



Bien: sólo ligeros desplazamientos 
en las esquinas. 


Mal: el centro desplazado. En las es¬ 
quinas, fuerte desplazamiento. 


Bien: sólo ligeros desplazamientos 
en las esquinas. 


Mal: el centro bastante bien. En los 
bordes, fuerte desplazamiento. 


Bien: sólo ligeros desplazamientos. 


[ 


Bien: ligeras diferencias de claridad 
en los bordes izquierdo e inferior. 


: ligeras desviaciones del ideal. 



20 Hz 200 Hz 1 KHz 5KHz20KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos agudos. 





20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos graves y agudos. 



Mala: sin graves, fuertes 
oscilaciones. 



Regular: esquinas un poco oscuras. 



20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Fidedigno: muy similar al ideal. 


Bien: sólo ligeras diferencias en la 
parte inferior derecha. 


]|_ 


Bien: ligeras desviaciones del ideal. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Casi fidedigno: muy ligera caída en 
tonos graves y agudos. 



Mala: graves caídas en frecuencias 
medias y agudas. 



Mala: sin graves, fuertes 
oscilaciones. 


Mala: pocos graves y fuertes osci¬ 
laciones. 



Bien: sólo ligeras diferencias de cla¬ 
ridad en las esquinas. 


Regular: imagen desviada hacia la 
derecha. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Casi fidedigno: ligera caída en tonos 
agudos. 


20 Hz 200 Hz 1 KHz 5 KHz 20 KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos agudos. 



20 Hz 200 Hz IKHz 5 KHz 20 KHz 


Mala: pocos graves y fuertes osci¬ 
laciones. 


L 


Regular: las esquinas de la parte iz 
quierda están un poco oscuras. 











r—j 


20 Hz 200 Hz IKHz 5KHz 20 KHz 


Fidedigno: muy similar al ideal. 


20 Hz 200 Hz IKHz 5KHz 20 KHz 


Apenas falseado: ligera caída en to¬ 
nos agudos. 



Mala: sin graves, fuertes 
oscilaciones. 
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Hardware 


Ordenadores económicos 


Consejos prácticos 


Así se instal 


Cómo conectar todos los cables del ordenador 




Al comprar un ordenador 
y llevarlo a casa, nos encon¬ 
tramos con un montón de 
aparatos y de cables, y co¬ 
nectarlos bien no es preci¬ 
samente intuitivo. 

Vamos a ver qúe debemos 
conectar en cada sitio y en 
qué momento debemos ha¬ 
cerlo. Es muy importante de¬ 
jar el conector de corriente 
para el final, así no habrá 
ningún peligro. 


1 Primero insertaremos el 
conector del monitor en 
su sitio. El monitor tiene dos 
cables, uno como el de la foto 
que se inserta en el conector 
(7) y otro que le alimenta de 
corriente, que dejaremos 
para más tarde. 


2 Ahora le toca el 
turno al teclado. 
Pero, ¡cuidado!, en los 
modernos PCs el ra¬ 
tón y el teclado usan 
el mismo conector.Te¬ 


nemos que fijarnos bien y 
ponerlo en el conector de la 
caja del PC que está marcado 
con el símbolo de un teclado 
o con las letras “KEYB” en la 
superficie metálica (3). 


3 Ahora le toca el turno al 
ratón, que debe ocupar el 
conector que quede libre 
después del teclado (2). 



4 En este momento de la 
instalación, habrá que 
pensar dónde irán colocados 
los altavoces. Una vez colo¬ 
cados en sus 
respectivos si¬ 
tios, los conec¬ 
taremos entre 
sí. En este caso 
esta tarea re¬ 
quiere el uso de 
unas pestañas 
especiales. 

5 Después 

sólo es necesario introdu¬ 
cir el conector de sonido de 




los altavoces en la clavija de 
salida de sonido del PC 
(“Speaker”) (11). 

6 Llegados a este punto de 
la instalación del PC, ya 
podremos enchufar el cable 
de corriente en la toma del 
PC (1) y en toma de corrien¬ 
te de la pared. Eso sí, convie¬ 
ne asegurarse antes de que el 
ordenador está apagado, para 
no llevarnos un susto ni ex¬ 
poner tontamente los com¬ 
ponentes del ordenador a 
una avería . Acto seguido co¬ 
nectaremos el 
monitor tam¬ 
bién a la corrien¬ 
te de casa. 

7 Ya hemos 
acabado con 
la instalación bá¬ 
sica del ordena¬ 
dor. Si tuviéra¬ 
mos más periféricos, los 
tendríamos que conectar, 
como mucho, después del 
paso 6. Esto es, antes 
de conectar el ordena¬ 
dor a la red eléctrica, 
para no poner en peli¬ 
gro ningún dispositi¬ 
vo. Si quisiéramos 
montar un micrófo¬ 
no, sólo tendríamos 
que repetir el paso 3 
con el conector del 
micrófono. Y es que, 
ampliar el ordenador 
no es nada difícil. 


Aclaración 


Al analizar el ordenador Mul¬ 
timedia MegaBatch de Batch 
PC en nuestros laboratorios, 
apareció una incompatibili¬ 
dad entre la tarjeta gráfica 
instalada (¡740 AGP) y la pla¬ 
ca base del ordenador(Soc- 
ket-7). Este problema impe¬ 
día configurar el ordenador 
con la resolución de pantalla 
empleada para las pruebas 
(800x600 con 65.000 colo¬ 
res). Consideramos que un 
ordenador debe funcionar, y 
funcionar bien, nada más sa¬ 
lir de la caja, pero en aras de 
la igualdad nos pusimos en 
contacto con los responsa¬ 


bles de Batch PC, que nos fa¬ 
cilitaron otra tarjeta gráfica 
para solventar el problema. 
Nuevamente nos encontra¬ 
mos con el mismo fallo. Pa¬ 
rece ser que hay una incom¬ 
patibilidad real entre ese tipo 
de tarjetas y ese tipo de pla¬ 
cas base. 

Por este motivo no pudieron 
realizarse algunas de las 
pruebas y el Multimedia Me¬ 
gaBatch tiene una puntuación 
anormalmente baja en algu¬ 
nos apartados de la tabla. 
Asimismo, como la resolu¬ 
ción de pantalla era menor 
que en los otros PCs, las 


pruebas de calidad de ima¬ 
gen ofrecen excelentes re¬ 
sultados, ya que el monitor, 
la tarjeta y el ordenador no 
tienen que esforzarse tanto 
como con una resolución su¬ 
perior y ofrecen una imagen 
más definida. 

Esta es la explicación de por 
qué, ocupando el último lu¬ 
gar de la tabla, tiene tan bue¬ 
nos resultados en los test de 
imagen de la página 15. 

Nos han asegurado, por otra 
parte, que los equipos que 
estén a la venta cuando esta 
revista salga a la calle ya no 
tendrán este problema. 



E 

Mi opinión 



Existen muchos tipos de 
PCs pero, sin duda, los ver¬ 
daderos supervenías dentro 
del mundo de los PCs son 
los modelos económicos, 
que suelen ser la puerta de 
entrada de mucha gente al 
mundo de la informática. En 
los resultados de este test 


se puede ver que, general¬ 
mente, nadie da duros a pe¬ 
setas. Algunos de los mo¬ 
delos probados cumplen las 
normas sobre emisiones y 
la norma CE (que deberían 
cumplir todos) a la vez que 
tienen un precio ajustado. 
Pero lo más curioso es que 
también aparecen equipos 
cuyo precio se sale un poco 
de la media y que no pasan 
todas las normas. 

En definitiva. No todo lo ba¬ 
rato es malo y, lo más im¬ 
portante, a veces lo que es 
un poco más caro no siem¬ 
pre es lo mejor. 
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Ordenadores económicos 


Hardware 


Probados en Computer Hoy: Hardware 

Ha visto un producto que le interesa, y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es 
para tanto? Aquí encontrará los resultados de los tests de los equipos que hemos 
probado. De esta forma se pueden comparar los modelos que probamos en este nú¬ 
mero con los que ya hemos analizado en las anteriores comparativas de hardware. 



GANADOR \ / GANADOR 
. Computer* l cSputerl 


Computer 


Centro Mail 
TecnoWave Power 

Este PC, pese a su proce¬ 
sador Celeron, destaca del 
resto por su funcionamien¬ 
to equilibrado, el precio 
ajustado y las normas que 
cumple. 


Pos. Fabricante Producto Puntuación Precio N : 


Sistemas completos 


1 KM Tiendas Zeus 350 Bien Descatalogado 1/98 


2 Centro Mail TecnoWave Power 333 ■ Bien | Descatalogado 1/98 


3 

Centro Mail 

Tecnowave Power 

Bien 

148.900 ptas. 

6/98 

4 

Vobis 

Highscreen Classic 

Bien 

192.800 ptas. 

6/98 

5 

Vobis 

Highscreen ATX-PC 266 

Bien 

Descatalogado 

1/98 

6 

Batch-PC 

Multimedia Prof.ATX 300 

Bien 

Descatalogado 

1/98 

7 

Zona Bit 

PCE-88 300 

Suficiente 

Descatalogado 

1/98 

8 

IBM 

300 GL 

Suficiente 

Consultar 

1/98 

9 

Zona Bit 

Navidad 

Suficiente 

165.760 ptas. 

6/98 

10 

KM Tiendas 

NOVOtronic N14AM00 

Suficiente 

136.880 ptas. 

6/98 

11 

Megastore Inf. 

Pentium Multimedia 

Suficiente 

179.800 ptas. 

6/98 


12 Calima Optima ■liHIllE— 160.000 ptas. 6/98 


13 Compaq Presarlo 2254 ■MUTMM Consultar 1/98 

14 Ei System Advance 333 ■nwiM« 162.290 ptas. 1/98 

15 Tepuy Celeron 300 Cache 1109 149.900 ptas. 6/98 

16 BatchPC Multimedia MegaBatch — 1M 139.090 ptas. 6/98 


Impresoras de color 


1 

Hewlett Packard 

890C 

iBferia 

Descatalogada 

2/98 

2 

Alps 

MD-1000 

Bien 

Descatalogada 

2/98 

3 

Hewlett Packard 

720C 

■SEKIH 

39.900 ptas. 

2/98 

4 

Epson 

Stylus Color 850 

Bien 

86.890 ptas. 

2/98 

5 

Canon 

BJC-7000 

Bien 

61.370 ptas. 

2/98 

6 

Epson 

Stylus Photo 700 

H9H1H 

60.210 ptas. 

2/98 

7 

Lexmark 

JetPrinter 5700 

Suficiente 

41.690 ptas. 

2/98 

8 

Olivetti-Lexikon JP795 

Suficiente 

Descatalogada 

2/98 


N e 6 Cl 


Pos. Fabricante 

Producto 

Puntuación 

Precio 

N° 

Lectores de DVD-ROM 

i 

Sony 

DDU220E-RP 

HM.IM 

56.000 ptas. 

3/98 

2 

Guillemot 

Theater 5X Max MPEG2 

r T llür:::| 

42.990 ptas. 

3/98 

3 

Creative 

Encoré Dxr2 

Bien 

38.900 ptas. 

3/98 

4 

Toshiba 

SD-M1202 

IHÜIDfl 

23.960 ptas. 

3/98 

5 

Pioneer 

DVD-A02 

Bien 

33.640 ptas. 

3/98 

6 

Guillemot 

Theater 5X Max 


26.990 ptas. 

3/98 

7 

Hitachi 

GD-2000BV 

Bien 

Descatalogado 

3/98 

8 

Creative 

Blaster 2x 

Bien 

38.900 ptas. 

3/98 

Monitores de 15 pulgadas 

i 

Philips 

105 MB 

Bien 

44.080 ptas. 

4/98 

2 

Hitachi 

CM500ET 

Bien 

46.290 ptas. 

4/98 

3 

Eizo 

F35 


76.560 ptas. 

4/98 

4 

Mitsubishi 

DS50 

— 

39.430 ptas. 

4/98 

5 

LG 

Studioworks 57M 

Bien 

34.920 ptas. 

4/98 

6 

Nokia 

449 XA Plus 

= Bteít “ij 

45.240 ptas. 

4/98 

7 

Proview 

1564P 

Bien 

28.890 ptas. 

4/98 

8 

Sony 

Multiscan 120 AS 

Suficiente 

98.600 ptas. 

4/98 

9 

ViewSonic 

GA655 

| Suficiente | 

Consultar 

4/98 

Escáneres de color 

i 

Umax 

Astral 220P 

Bien 

27.260 ptas. 

5/98 

2 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

Bien 

15.650 ptas. 

5/98 

3 

Genius 

Color Page Vivid Pro 


13.81 Optas. 

5/98 

4 

Boeder 

ArtiScan 9600/300C 


Descatalogado 

5/98 

5 

Canon 

CanoScan FB310 

Bien 

Descatalogado 

5/98 

6 

Primax 

Colorado Direct 

HHÍliente | 

9.900 ptas. 

5/98 
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Así se hizo PC Fútbol 7 


Magazine 


Sé ha convertido en u n su pervenías del CD-ROM q ue está a punto dejle gar a la copia 
1 millón. La versión 7 saldjóahmercado antes de la^^mpar^dasid^finalrdezaño. Les 
contamos cómo se:hizo y cómo será-este éxito del software Made in Spain. — 


£ 1 programa PC Fútbol, 
desarrollado, por la em¬ 
presa Dinamic Multi¬ 
media, ha conseguido lide¬ 
rar listas de ventas en 
diversos países como Italia 
y Argentina. La plaza britá¬ 
nica se le resistió ante un ri¬ 
val del propio país que ya 
llevaba cinco años en cartel, 
pero fue número dos. Sus 
objetivos, con la versión 7, 
son Alemania y Francia. ¿Y 
en España?, ¿cuál ha sido su 
trayectoria? 

La primera versión, llama¬ 
da "Simulador Profesional de 
Fútbol", nació en 1992 y se 
hizo con cinco personas. Al 
año siguiente ya pasó a lla¬ 
marse "PC Fútbol" y año tras 
año se presenta ante sus se¬ 
guidores, para los que se es¬ 
tá convirtiendo en un com¬ 
plemento de su afición tan 
indispensable como la bu¬ 
fanda con los colores de su 
equipo. 

El secreto del éxito del PC 
Fútbol es que es un produc¬ 
to en constante evolución, 
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gracias a las sugerencias de 
los usuarios. Además, no hay 
que olvidar que en España, 
todo lo que huela a fútbol 
tiene gran parte del éxito 
asegurado. Otra de las claves 
de su éxito es el precio: ¿qué 
aficionado a los juegos y al 


fútbol va a resistir la tenta¬ 
ción de llevarse a casa una 
suite sobre su deporte favo¬ 
rito por sólo 2.995 pesetas? 
(Vea el recuadro "Todo lo 
que tiene PC Fútbol 7".) 

Desde sus comienzos ha 
pasado por tres fases de evo¬ 
lución que termi¬ 
nan con la ver¬ 
sión 7. ¿Qué 
pasará con PC 
Fútbol 8? Los re- 


"La persona que 
más sabe de fút¬ 
bol del Univer¬ 
so", así califica¬ 
ron unos 

periodistas ingle¬ 
ses los conoci¬ 
mientos de Pablo 
Aranda, máximo 
responsable de la 
base de datos de 
PC Fútbol. De he¬ 
cho, más de un 
club consulta con 
Aranda antes de 
decidirse por al¬ 
gún fichaje. 
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Alberto Gordillo es uno de los encarga¬ 
dos de la infografía de PC Fútbol. 


presentantes de Di¬ 
namic Multimedia 
nos desvelaron ya 
algunos secretos, 
por ejemplo, la lla¬ 
mada Inteligencia 
Artificial, que quie¬ 
re decir que, por 
ejemplo, los juga¬ 
dores y entrena¬ 
dores tendrán cier¬ 
ta capacidad de 
decisión sin inter¬ 
vención humana, es decir, 
como los replicantes (seres 
artificiales) de la película 
"Blade Runner". 

“Queremos que el 
usuario se divierta” 

Decidir los cambios que se 
incluyen en cada versión es 
de lo más laborioso. Y aun¬ 
que parezca que tienen todo 
el tiempo del mundo para ha¬ 
cerlo, el final, siempre está 
lleno de sobresaltos. Compu¬ 
ter Hoy fue testigo de que du¬ 
rante las últimas semanas los 
desarrolladores acampan 


casi literalmente en la ofici¬ 
na, hasta que por fin se consi¬ 
dera que el producto está 
acabado. Según Carlos Abril, 
productor de PC Fútbol "los 
cambios deben respetar la fi¬ 
losofía del producto. El usua¬ 
rio no quiere encontrar un 
PC Fútbol que no reconozca. 
Es muy complicado plasmar 
las novedades, que el usuario 
las vea y esté contento con 
ellas. Para nosotros, la clave 
es que el usuario se divierta 
con PC Fútbol". La evolución 
se realiza tomando como re¬ 
ferencia las sugerencias que 
les envían. David Planelles, 
jefe de Comunicación de Di- 




























































nos contaron<|ue entre ellos no hay ninguna mujer. 


El equipo de desarrollo de PC Fútbol se compone de 
unas 35 persona;, entre programadores, infografis- 


Los estadios 

Una de las caracterís¬ 
ticas más apreciadas es 
la fiel reproducción de 
los estadios de Primera 
División de España, Gran 
Bretaña, Italia, y algunos 
franceses. Además, este 
año podremos contem¬ 
plar los 100 mejores go¬ 
les de la temporada.To¬ 
do un lujo para los 
aficionados. 

Santiago Bernabeu 


Todo lo que tiene IPCFÜTBÜl 


• Liga Manager 

• Liga Pro Manager 

• Base de datos 

• Infofútbol 

• Euro PC Fútbol 


• Desafío Europa 

• Simulador Mundial 

• Pro Quinielas 3 

• Anuario 

• Historia 


namic Multimedia, asegura 
que se leen “todas” las cartas 
y las introducen en una base 
de datos. Así atienden los 
cambios más solicitados, no 
las peticiones individuales. 
"Hay que interpretar casi con 
un sexto sentido qué es lo 
que realmente quieren decir 
y cómo quieren verlo", asegu¬ 
ra. Así mismo, cuentan con 
“beta tester” cuyas respues¬ 
tas individuales estudian y 
después, analizan sus reac¬ 
ciones jugando en grupo. Cu¬ 


riosamente, las respuestas 
son bastante diferentes. 
Como novedad, este año uti¬ 
lizaron de “beta tester” a un 
usuario de ordenador que no 
conocía PC Fútbol (sólo ha¬ 
bía oído hablar de él) para sa¬ 
ber qué le resultaba más 
atractivo, más difícil, y si le 
parecía divertido. 

El PC Fútbol se ha converti¬ 
do en mucho más que un vi¬ 
deojuego, es una herramienta 
utilizada por comentaristas 
deportivos y hasta jugadores 


y entrenadores son usuarios 
reconocidos. Gracias a su 
fama, los clubs de fútbol de I a , 
2 a y 2 a B colaboran con los en¬ 
cargados de hacer realidad 


Hay datos detallados so¬ 
bre todos los jugadores 
de Primera y Segunda Di¬ 
visión, así como de sus 
entrenadores. 


este popular producto y 
les dan la información que ne¬ 
cesitan para su base de datos. 

PC Fútbol se dirige a un pú¬ 
blico muy amplio que según 
la edad, aprovecha diferentes 
contenidos. A los más jóve¬ 
nes, 12 a 30 años, lo que más 
les gusta es el el juego. Des¬ 
pués, se interesan más por 
ponerse en el papel del en¬ 
trenador y utilizan más el Ma¬ 
nager. De cualquier forma el 
Manager, en sus diferentes 
modalidades, se ha converti¬ 
do en el principal foco de 
atención de los seguidores 
de PC Fútbol. Algunos de 
ellos son verdaderos forofos, 


Así se hizo PC Fútbol 7 Magazine 


para reflejar las impresiones 
sobre su plantilla de jugado¬ 
res. Por su parte, los jugadores 
utilizan el producto de forma 
más lúdica.Víctor, del Madrid, 
es uno de los más engancha¬ 
dos y Luis Enrique, del Barce¬ 
lona, también echa sus horitas 
con el PC Fútbol, e incluso 
hace apuestas con Laudrup. A 
Zubi sólo se le da regular, y es 
su hijo el que le tiene que sa¬ 
carle de más de un apuro 
cuando se queda atascado. Mi¬ 
guel Campo, Michel, tuvo pro¬ 
blemas con la instalación, 
pero después todo parece ir 
sobre ruedas. 


como Carlos, un gaditano que 
mantiene una viva correspon¬ 
dencia con Dinamic Multime¬ 
dia haciendo críticas cons¬ 
tructivas. Y cómo no, los 
protagonistas del mundillo 
del balompié también han 
caído en la tentación. El en¬ 
trenador del Extremadura 
Rafael Benítez, trabaja con 
el sistema de gestión de PC 
Fútbol desde hace años 


Las novedades de la versión 7 


• Sistema NGI: consiste en 
un sistema de negociación y 
gestión interactiva, de for¬ 
ma más humana y real. Por 
ejemplo, con el sistema Ma¬ 
nager hay una gestión de 
club global, más atractiva y 
divertida (se pueden subir o 
bajar clausulas, con diálo¬ 
gos con varias respuestas, 


• Nuevos highlights: permi¬ 
te ver o jugar en 3D los me¬ 
jores momentos, mostrando 
las tácticas. 

• Tácticas avanzadas: con¬ 
trol de la situación del equi- 


TÁCT1CAQ AVANZADAS \ 


po según está el balón. 

• Simulador mundial: elegir 
entre más de 800 equipos de 
todos los 5 continentes con 


del estilo de las aventuras 
conversacionales). 

• Euro PCí con el que se po¬ 
drá jugar hasta cinco ligas de 
forma simultánea con los pa¬ 
íses Francia, Italia, Alema¬ 
nia, Gran Bretaña y España. 

• Simulador en 2D de todo el 
sistema táctico del entrena¬ 
ra: de este 

modo, se podrán simular di¬ 
ferentes tácticas de juego, 
no sólo en 3D como sucedía 
antes. 


* t v * • & % 


más de 24.000 jugadores. 

• Sistema de comentarios a 

1 narrador y 2 comenta¬ 
ristas, a saber, Michael Ro- 
binson, Ramos Marcos y 
Carlos Martínez. 
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En esta ocasión, puede ser suya una de las tres impresoras de Xerox. Sólo tiene que 
resolver el autodefinido, enviarnos una postal y, ¡tener un poco de suerte! 


Sorteo Computer Hoy 



3 impresoras 
HomeCentre 

de Xerox 


ANONA, 

ARBOLITO 

TROPICAL 




REGIÓN 
DE VIETNAM 


CALIDAD 
DE OPACO 


Y 


i 


SÍMBOLO 
DEL INDIO 


SISTEMA 

CINEMATOGRÁFICO 


Y 




CLAROS, 

EVIDENTES 


PREPOSICIÓN 




MAMIFERO 

PERISODÁCTILO 


Y 


i 



EL QUE HACE 
CESTOS 


Y 


PIE DE UNA 
FIGURA 



ARMA 

SUBMARINA 

PERSONAJE 
DEL CÓMIC 


Y 


PIEDRAS 

SAGRADAS 


i 


ACUMULARA 

GÉNEROS 


TRATAMIENTO 

INGLES 


Y 


OFICIALES 

TURCOS 


PUSIESE 

APODOS 


Y 



CONJUNCIÓN 

LATINA 


DIVISAR DESDE 
LO ALTO 


i 


SIMBOLO 
DEL ACTINIO 


Y 


¡CARAMBA! 


VARIEDAD DE 
CUARZO, PL. 


RASCAR CON LA 
RAEDERA 


MAQUINA PARA 
TEJER PUNTO 


PREFIJO QUE 
SIGNIFICA DE LA 
PARTE DE ACA 

SABIOS DE LA LEY 
JUDIA 


VIENTO 

HURACANADO 


FAM. 

BORRACHERAS 


MATRICULA 
DE TOLEDO 


Y 



CIERTA 

ARTERIA 


ARRIMA 
POR EL DORSO 




PORTAR HACIA 
ACÁ 


i 



FORMA 

VENDAJE 


SALIDA 
DE UN ASTRO 


Y 


i 


CONQUISTADOR 

ESPAÑOL 


MATRICULA DE 
CIUDAD REAL 


Cómo participar 


SIMBOLO 
DEL ESTAÑO 


ESPECIE 
DE ACACIA 


NOMBRE 
DE MUJER 


Y 


ALEGRE, 

CONTENTA 


MATRICULA DE 
LEÓN 


MODA, 

COSTUMBRE 


i 


PONES SUAVE 
COMO LA SEDA 





i 


Palabra oculta: 



¿Qué regalamos? 

El modelo HomeCentre de 
Xerox destaca por ser 
funcional: sirve como im¬ 
presora, escáner y copia¬ 
dora a través del PC. El 
escáner es desmontable, 
lo que facilita la explora¬ 
ción de documentos e 
imágenes, especialmente 
de libros. En cuanto a la 
impresora, es de chorro 
de tinta y trabaja a 6 pá¬ 
ginas por minuto en mo¬ 
nocromo y a 1,7 en color. 
La HomeCentre incluye el 


software Pagis Pro 97, 
TextBridge Pro OCR, Print 
Artist 4 y PhotoEnhancer. 
Su garantía es de un año 
y está valorada en 99.900 
ptas. Envíenos una pos¬ 
tal con la palabra clave a: 
Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Ciruelos, 4 
28700 S.S. de los Reyes 
Madrid 

No se admiten cartas, 
faxes o e-mails. 


Fecha límite 


07-01-1999 


20 


Computer n s 6 






































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



SUMARIO 


conseguido que los niños se 
peguen a la televisión unas 
horas sin dar guerra, ¿por 
qué no les sentamos delan¬ 
te de un CD-ROM de los que 
se pueden clasificar como 
entretenidos y educativos? 

Entretener a los niños 
y educarlos 

Para esta Navidad puede 
regalar uno de ellos, por eso, 
nos hemos esforzado en ha¬ 
cer una amplia selección, na¬ 
da menos que 16 títulos di¬ 
ferentes, para que pueda 


vecho por sí mismo.Ya verá 
como lo consigue y como se 
entretiene repitiendo las co¬ 
sas que aprende cada vez 
con más facilidad. Aunque, 
a los adultos nos pueda pa¬ 
recer repetitivo y aburrido, 
al niño le gusta familiari¬ 
zarse con las cosas y hacer¬ 
las luego con seguridad y sin 
esfuerzo. 


Interfaces alegres que 
invitan a seguir 

Para los que ya están un 
poco más crecidos, la oferta 
de productos se multiplica. 
Además, empiezan a rela¬ 
cionarse directamente con 
las asignaturas del colegio: 
lenguaje, geografía, historia, 
matemáticas... Posiblemen¬ 
te porque esta última es una 
de las que más se atragantan 
a los estudiantes, los CDs es¬ 
pecializados en números 
son los que más se prodigan. 
Desde los más austeros a los 
más alegres, los programas 
para aprender matemáticas 
han dado lugar a un verda¬ 
dero alarde de imaginación 
para educadores y progra¬ 
madores. Como cabe imagi¬ 
nar, en el desarrollo de este 
tipo de productos los pro¬ 
gramadores, ilustradores, ma¬ 
estros y pedagogos trabajan 
codo con codo para llegar a 
un final feliz. Punto en co¬ 
mún para todos los produc¬ 
tos analizados es la combi¬ 
nación de educación con 
entretenimiento; es decir, 
que aquello de “la letra con 
sangre entra” es historia y 
ahora de lo que se trata es 
de aprender sin aburrirse. 
En algunos casos, se utiliza 
directamente el ambiente de 
los juegos de arcade para de¬ 
sarrollar las asignaturas en 
cuestión. Ir resolviendo di¬ 
ferentes situaciones para lle¬ 
gar a algún destino apeteci¬ 
ble o para salvar alguna 
situación difícil es lo más ha¬ 
bitual. 

Hay que tener en cuenta 
que estos programas no son 
de ninguna manera sustitu¬ 
tos de los educadores o de 
cualquier tarea escolar, se 
trata de un apoyo a las acti¬ 
vidades del colegio y, en el 


"sí hacemos los test 
esultados de los tests 
onsejos prácticos: 
sise instala 


encontrar algo que se adap¬ 
te a su hijo, sobrino, nieto o 
ahijado. Por un lado, se pue¬ 
den encontrar CD-ROM pa¬ 
ra los más pequeños, con 
edades a partir de tres años. 
En este caso, los dibujos son 
mucho más grandes y los 
conceptos más básicos, de 
cualquier forma, lo normal 
es que algún adulto tenga 
que echar una mano, sobre 
todo al principio, aunque só¬ 
lo sea para que no se caiga 
de la silla. Pero lo importan¬ 
te, es que el niño, poco a po¬ 
co, sea capaz de sacarle pro¬ 


Software 


Educativos infantiles 


No sólo la in¬ 
formática está 
destinada a los 
adultos, sino 
que también 
tienen hueco 
en ella los más 
pequeños, a los 
cuales se les 
puede enseñar 
de una forma 
más dinámica y 
entretenida. 

H oy en día, la informá¬ 
tica tiene un hueco en 
cualquier lugar, ya sea 
en el trabajo, en el ámbito 
doméstico, como en las es¬ 
cuelas o colegios. Y es al 
campo educativo donde nos 
dirigimos en este caso. Con¬ 
seguir que los niños se que¬ 
den sentados un buen rato 
no resulta nada sencillo, o si¬ 
no, que se lo digan a los su¬ 
fridos educadores (por cier¬ 
to una de las profesiones 
con mayor nivel de stress). 
Muchas veces por muy bue¬ 
no que sea el contenido de 
un libro de texto, si éste no 
se ha adaptado para resultar 
más comprensible y ameno, 
las cosas se complican.Y, co¬ 
mo estamos en la era de las 
imágenes, hoy en día los grá¬ 
ficos y los dibujos suponen 
una ayuda más que funda¬ 
mental a la que no hay por¬ 
qué renunciar. 

Sin duda, el formato CD- 
ROM es un apoyo educativo 
que, por el momento, la fal¬ 
ta de infraestructuras no per¬ 
miten que sea utilizado en 
los centros escolares. Pero, 
sí puede ser aprovechado en 
nuestras casas. Si ya hemos 


Los personajes 


Aladdin, Rayman, Muían, 
Tim, Pingu, Tim o Adibú: 
son personajes de lo más 
variopinto. Humanos, ani¬ 
males y hasta alienígenas, 
pero todos ellos con un pun¬ 
to en común, sirven de guí¬ 
as a los niños para que se 
sientan acompañados du¬ 
rante su travesía por el or¬ 
denador. Es una buena idea 
que un mismo personaje 


protagonice diferentes pro¬ 
gramas, así, el niño tiene 
buena parte del camino ya 
recorrido. No es como un 
hermano mayor o un amigo 
invisible, pero el hecho es 
que si ya hemos aprendido 
matemáticas con Rayman, 
por ejemplo, presentaremos 
menos resistencia a que és¬ 
te nos enseñe lenguaje, ge¬ 
ografía y otras asignaturas. 
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mejor de los casos, de un 
verdadero entretenimiento 
infantil teniendo en cuenta 
la calidad y el diseño de los 
mismos. 

Programas que apoyan, 
pero no enseñan 

Aunque lo ideal es que los 
niños sean capaces de ma¬ 
nejar el programa ellos so¬ 
los, es conveniente que los 
padres, o los hermanos ma¬ 
yores, echen una mano a los 
que dan los primeros pasos 


con el ordenador. Conviene 
que este tipo de programas 
utilice interfaces similares 
a las que tienen el software 


Una de las 
claves de 
las interfa¬ 
ces de los 
CDs para ni¬ 
ños es que 
sean intuiti¬ 
vas, esto es, 
que no sea 
necesario 
aprender a 
utilizarlas. 

para adultos, de este modo, 
a los pequeños no les cos¬ 
tará ningún trabajo mover¬ 
se por los entornos que ten¬ 


drán que manejar más ade¬ 
lante en las aplicaciones de 
productividad. No cabe du¬ 
da que a los niños les cues¬ 
ta menos que a los adultos 
hacerse con el PC.Final¬ 
mente, cabe mencionar que, 
por supuesto, la violencia es¬ 
tá desterrada de todos los 
CD-ROM educativos dirigi¬ 
dos a los niños. Al menos, si 
no podemos evitar que la te¬ 
levisión o los videojuegos 
tengan esta tendencia, dejé- 
mos que este área sea un po¬ 
co más pacífico. 


► 

EU Microproce¬ 
sador 

La parte más importante 
de un ordenadores el 
microprocesador, que 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. La velocidad 
de este “cerebro” deter¬ 
mina la del ordenador. 
Los procesadores más 
conocidos son el Pen¬ 
tium y Pentium II de In¬ 
tel, otros fabricantes co¬ 
mo AMD o Cyrix venden 
modelos compatibles. 

Memoria RAM 

Es una de las partes 
más importantes del or¬ 
denador. Significa "Ran- 
dom Access Memory", 
que se puede traducir 
por memoria de acceso 
aleatorio. Es una memo¬ 
ria volátil ya que los da¬ 
tos almacenados se 
pierden al apagar el or¬ 
denador. El tamaño de la 
memoria RAM determi¬ 
na la rapidez y la como¬ 
didad de trabajo del PC. 

GE Sistema 
operativo 

Es el programa básico 
que tienen todos los or¬ 
denadores. Se pone en 
marcha cuando se 
arranca el ordenador y 
carga los ficheros nece¬ 
sarios para el funciona¬ 
miento de los otros pro¬ 
gramas instalados. Los 
más comunes son Win¬ 
dows 3.1, 95, 98, Linux, 
MacOS y el viejo DOS. 

ge Web 

Procede de "World Wlde 
Web" y significa "telara¬ 
ña mundial". En Internet 
se pueden hacer mu¬ 
chas cosas, pero la más 
habitual es ver páginas 
con gráficos y con texto, 
que no es otra cosa que 
las páginas web. 

GE Interfaz 

Se denomina interfaz 
(en términos de softwa¬ 
re) al programa que sir¬ 
ve para comunicarse 
con el usuario. Lo nor¬ 
mal es que desde este 
tipo de aplicaciones se 
pueda accederá la ma¬ 
yor parte de las funcio¬ 
nes y características del 
producto. 




Así hacemos los test en Computer Hoy 
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Porcentaje 


Servicio 


5% 


Instalación 


Manejo 


-O- 


10 % 


30% 


Contenido 


55% 


Nota 

7,60 

8,00 

9,00 

8,36 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: Q 
Precio: 


5.990 ptas. 


Teléfono: 93 425 54 46 
Web: www.and.es 

Ficha técnica 

O Aquí podrá combrobar los 
requerimientos del producto 
tanto del microprocesador 
Hl, como la memoria 
RAMOS. 

0 Espacio que necesita en el 
disco duro para la instalación 
mínima y lector de CD-ROM 
necesario. 

©Plataforma para la que 
está destinado el programa y 

sistema operativo® re¬ 
querido. 

© Tarjeta de sonido a utilizar 
y tarjeta de vídeo requerida 
para visualizarlo correcta¬ 
mente. 

© Aquí se muestra a qué tipo 
de usuario va destinada la 
aplicación. 

© Valoración del producto. 

0 Puntuación y precio. 

© Información. 

Selección 
de productos 

Para la comparativa de pro¬ 
gramas educativos infantiles, 
la redacción de Computer 
Hoy eligió una serie de pro¬ 
ductos que no sobrepasan en 


el mercado las 8.000 
pesetas. Para evaluar 
las prestaciones de 
los productos se 
comprobaron estos 
aspectos: 

Servicio 

En este apartado, 
comprobamos el ser¬ 
vicio técnico que 
ofrece el fabricante o 
distribuidor del pro¬ 
ducto, así como el te¬ 
léfono de asistencia 
* y/o dirección web OH 
del fabricante o en su 
defecto el distribuidor, dón¬ 
de el usuario pueda acceder 
a un servicio de consultas 
sobre cualquier duda o pro¬ 
blema surgido durante la ins¬ 
talación o la utilización del 
programa. 

Instalación 

Por otro lado, comproba¬ 
mos las diferentes clases de 
instaladores de las aplica¬ 
ciones. Valoramos positiva¬ 
mente si los CDs (en este ca¬ 
so) se lanzan automáti¬ 
camente, si se 
permite persor 
instalación ( 
completa, mín 
facilidad de ii 
ción, ya que e 
po de product' 
destinado al 
en general.Te 
que ocupa el 
grama una 
instalado, y p 
último, no qui¬ 
simos dejar de 
evaluar si í 
programa disp 
ne de desinsta¬ 
lador y qué 



Estos CDs tienen que lla¬ 
mar la atención del niño. 


cantidad de datos 
deja como residuo 
en el disco duro. 

Manejo 

En esta sección se 
evalúa la facilidad de 
acceso al programa, 
si requiere una con¬ 
figuración previa pa¬ 
ra su correcto fun¬ 
cionamiento, si 
dispone o no de ayu¬ 
da para manejar el programa, 
si incluye ayuda sobre el pro¬ 
pio producto (temas que tra¬ 
ta) y la calidad de la interfaz 
DSde manejo, que es con la 
que el usuario deberá traba¬ 
jar y desde la que se accede¬ 
rán a las funciones, los me- 
nús y las opciones 
disponibles de cada una de 
las aplicaciones. 

Contenido 

Este punto es el de mayor 
peso específico en la compa¬ 
rativa y sirve para evaluar, en 
líneas generales, la calidad de 
los CDs analizados. 

Para comprobarlo tomamos 
en cuenta los 
mtes aspectos: 
programa in- 
3 o no sonidos 
elodías musi- 
junto a la cali- 
í las mismas, si 
i o no la visua- 
n de imágenes 
lidad de estas, 
cluye o no ví- 
os informativos 
Je calidad o en 
;u defecto si in¬ 
luye animacio- 
.3 de imágenes 
con narraciones. 
Otro de los 



La facilidad de uso en los programas 
educativos es muy importante. 

puntos fuertes que se toma¬ 
ron en cuenta fue la docu¬ 
mentación que este tipo de 
programas gestiona, tanto el 
tamaño, calidad, como la 
adaptación de la información 
a diferentes lenguas, utilidad 
del programa para cualquier 
tipo de usuario, y por último, 
algo que deberían tener en 
cuenta la mayoría de los de¬ 
sarrolladores de software: si 
este se encuentra traducido 
y adaptado al castellano, 
siendo este un aspecto fun¬ 
damental en la valoración de 
este tipo de productos de ca¬ 
rácter divulgativo. 

Relación 
precio / calidad 

De la fórmula “precio mul¬ 
tiplicado por la nota de cali¬ 
dad” se obtiene el índice pre¬ 
cio / calidad. En la tabla 
siguiente podrá observar los 
rangos de puntuación posi¬ 
bles para las diferentes cali¬ 
ficaciones obtenidas. 

índice hasta 559 


560 hasta 699 
700 hasta 931 
932 hasta 1.397 
1.398 hasta 2.794 
sobre 2.795 


sobresaliente 


bien 

suficiente 


insuficiente 


deficiente 
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Software 


Educativos infantiles 



E sta aplicación multimedia destina¬ 
da a los más pequeños de la casa 
tiene un entorno de lo más logrado. 
Consiste en un completo programa en 
el que los alumnos de primero y se¬ 
gundo de primaria podrán tener al al¬ 
cance de la mano un complemento 
ideal para mejorar en lectura y cálcu¬ 
lo numérico. Se compone de dos CD- 
ROMs, el primero de ellos contiene el 
entorno de trabajo para el niño, que 
es muy sencillo de utilizar; se carac¬ 
teriza por el abundante colorido y ami¬ 
gabilidad, cualidades con las que sin 
duda, atraen a los más pequeños. Ca¬ 
be destacar que lo que caracteriza a 
“Adibú” respecto a los demás pro¬ 
ductos analizados es la gran facilidad 
de uso, cualidad muy a tomar en cuen¬ 
ta en este tipo de productos, además 


de la función pedagógica que desem¬ 
peña. Sin olvidar sus simpáticos di¬ 
bujos y su alegre colorido. 




E 

En el País de los Juguetes 



U no de los retos más difíciles a la 
hora de adaptar cualquier tipo de 
juego a su versión multimedia es el 
de guardar cierto parecido y funcio¬ 
nalidad con el original en el que se 
inspiró. En este caso podemos afir¬ 
mar que la versión CD-ROM guarda 
fidelidad con los conocidos y exito¬ 
sos juguetes que se comercializa en 
las tiendas. La adaptación de Fisher- 
Price en CD-ROM incluye: Super Ta¬ 
ller, con el que los niños pueden cons¬ 
truir objetos; La calle escuela 
habladora, para que aprendan nuevas 
palabras y conceptos mientras can¬ 
tan; Super Garaje, para construir co¬ 
ches; Mesa para Artistas 3 en 1, pa¬ 
ra fomentar su creatividad y otros 
como Super Cocina y Combi-circuito 
de montaña, para memorizar e iden¬ 


tificar formas y resolver problemas.En 
definitiva un juego educativo muy mi¬ 
mado por el fabricante. 



P Mulán Aventura interactiva 



L lega una de las últimas novedades 
de la factoría Disney. En este ca¬ 
so se trata de Mulán, una pequeña 
china, que debe honrar a su padre lu¬ 
chando por él contra los hunos. Con¬ 
siste en una aventura multimedia con 
la que los más pequeños podrán re¬ 
crear algunas de las escenas de está 
película en la que tomarán el papel de 
la protagonista. Durante el juego hay 
que descubrir la historia a través de 
una serie de pergaminos que contie¬ 
nen la vida y obras de la propia Mu¬ 
lán. Combina diferentes juegos para 
conocer la cultura China, de manera 
que permite a los niños crear, dise¬ 
ñar e imprimir pequeñas historias y 
vestir a Mulán a su antojo. También 
se puede imprimir recortables sobre 
los diferentes trajes. Los niños po¬ 


drán desarrollar el vocabulario y me¬ 
jorar su narración. Incluye tres can¬ 
ciones en modo karaoke. 



_i 

E 

El Reino de las Matemáticas de Aladdin 




A laddin es sin duda un personaje 
muy querido por los niños. Con 
él, podrán acercarse poco a poco a 
“El Reino de las Matemáticas”. Se tra¬ 
ta sin duda de una versión de la su- 
perproductora de dibujos animados 
Disney, que calará profundamente en 
los niños.Para conseguirlo se basa 
en una serie de juegos mediante los 
cuales los pequeños usuarios podrán 
demostrar sus habilidades en el te¬ 
rreno de los números. La aventura co¬ 
mienza con el escape de una malva¬ 
da genio de su lámpara. Ésta, ha 
encerrado a Jasmine, Abu (el mono) 
y Aladdin en sus mazmorras de Agra- 
bah. Nuestra misión consistirá en en¬ 
contrar todas las piezas dispersas de 
la lámpara de la malvada genio por 
diferentes lugares en que están re¬ 


partidos, demostrando habilidades 
matemáticas, razonamientos lógicos 
y deductivos. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Educativos infantiles 


□ 


Lego Creator 





Las habilidades que 
hay que mostrar con 
Lego son creativas. 

Q ué adulto, no ha jugado alguna 
vez a construir ciudades o mun¬ 
dos imaginarios con los tan añora- 
dosbloques de madera? Desde hace 
un par de décadas Lego sustituyó 
aquellos tradicionales bloques por 
prácticas fichas de plástico que se 
pueden ensamblar con facilidad. Aho¬ 
ra, a finales del siglo XX, Lego nos 
propone una alternativa virtual a las 
fichas de plástico: construir mundos 
imaginarios sin ningún tipo de limi¬ 
tación de piezas, ya que éstas han pa¬ 
sado a la pantalla de nuestro ordena¬ 
dor. Además, es posible utilizar 
modelos ya construidos para crear 
los complejos mundos Lego que se 
nos antojen. El software permite te¬ 
ner una perspectiva en tres dimen¬ 
siones del mundo generado. El in¬ 



conveniente de este programa es que 
manejarlo puede resultar un poco di¬ 
fícil para los niños. 








Pentium 
32 MB 


BÜ 


PC 

W95 


T.sonido 
VGA 16 
bits 


De 5 a 9 
12 años 1 




_ 



_ 



Porcentaje Nota 


Servicio 


5 % 


7,60 


Instalación 


10% 


9,00 


Manejo 


30 % 


8,50 


Contenido 


55 % 


8,75 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

potable 8,6^ 

Precio/Calidad: 

Bien 8671 

Precio: 

7.490 ptas. 

Distribuidor: Infogrames. 

Tfn: 91 329 42 35. 


Web: www.lego.com 





Contar y agrupar 



Iniciación para los 
pequeños en el mun¬ 
do de los números. 

L a edad aproximada para que los 
niños comiencen a aprender y asi¬ 
milar conceptos matemáticos se en¬ 
cuentra entre los 3 y 5 años. Zeta Mul¬ 
timedia propone con este CD-ROM un 
sencillo método para acercar el mun¬ 
do del ordenadora los más pequeños 
de la casa y a la vez que asimilen con¬ 
ceptos nuevos, se divierten. Median¬ 
te esta completa aplicación, los niños 
se podrán introducir en el “fantásti¬ 
co mundo de las matemáticas” sin 
darse cuenta, todo ello gracias a la 
colaboración de dos personajes bas¬ 
tante peculiares: el pequeño pingüi¬ 
no “Pingüi” y el oso polar “Polo”. Am¬ 
bos serán sus aliados durante esta 
pequeña introducción a las matemá¬ 
ticas y les darán ánimos en todo mo¬ 
mento. Para conseguirlo utilizan una 



US 1 

Onk’nurujfnrtav, ^ 

m siqut la •< 

f >9 A | 

Cunten kju Ayuda ‘vamos? Pan> podro 

serie de entretenidos juegos que se 
ambientan con unos gráficos bastante 
sencillos de entender. 


Porcentaje Nota 


Servicio 


5 % 


7,60 


Instalación 


10 % 


8,80 


Manejo 


30 % 


7,67 


Contenido 


55 % 


8,47 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


4.900 ptas. 


Distribuidor: Zeta Multimedia. 
Tfn: 93 484 66 00. 

Web: www.zetamultimedia.es 




Matemáticas con Tim 7 



V... 

Consejos y trucos pa¬ 
ra resolver dudas 
matemáticas. 

L a serie Tim 7 se compone de un 
conjunto de CD-ROM indepen¬ 
dientes con sus correspondientes ma¬ 
terias. El que analizamos, “Tim 7 y el 
concurso de televisión”, está orien¬ 
tado a los alumnos de primer curso 
de secundaria que quieran reforzar 
sus conocimientos sobre matemáti¬ 
cas, o bien comprobar el nivel que 
han adquirido durante el curso esco¬ 
lar. El programa se basa en un exce¬ 
lente juego que mezcla diferentes si¬ 
tuaciones que vive este particular 
personaje, Tim. Debemos ayudar al 
protagonista durante este emocio¬ 
nante juego, situación que nos servi¬ 
rá de disculpa para repasar la mate¬ 
ria. En concreto, veremos la 
interpretación y gestión de números, 
decimales relativos, cálculo de ente¬ 


ros y decimales positivos y un tema 
que suele dar quebraderos de cabe¬ 
za a los estudiantes, las fracciones. 


VGA 256 I De 12 a 
colores 113 años 


Porcentaje Nota 


Servicio 


5 % 


7,60 


Instalación 


10% 


8,85 


Manejo 


30 % 


7,83 


Contenido 


55 % 


8,62 


Corrección positiva / negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


5.490 ptas. 


Distribuidor: Anaya Interactiva. 
Tfn: 91 393 88 00. 

Web: www.anayainteractiva.com 


□ 


Trampolín Quinto Curso 



Esta vez, las mate¬ 
máticas se rodean de 
ciencia ficción. 

S e trata de una aventura gráfica con 
un ambiente futurista que co¬ 
mienza en lo que podría ser un sen¬ 
cillo primer día de clase. Pero, un ro¬ 
bot atraviesa la ventana del aula y 
solicita nuestra ayuda para deshacer 
los planes de una malvada niña lla¬ 
mada Pili Chiribitas. Pili ha enviado 
25 robots a través de la historia para 
cambiar su rumbo. Para evitar el de¬ 
sastre, es necesario acceder a la mon¬ 
taña en la que habita Pili junto a su 
padre y desbaratar sus esperpénticos 
planes. Durante el juego, contaremos 
con los comentarios de Latoso, el pe¬ 
queño robot que nos acompañará du¬ 
rante nuestra peligrosa travesía, en 
la que debemos superar diferentes 
pruebas y responder a numerosas 
preguntas para proseguir. A medida 


que avancemos, el nivel se complica 
en las diferentes materias (lenguaje, 
matemáticas, ciencia, arte y música). 


Porcentaje Nota 


Servicio 


5 % 


7,60 


Instalación 


10 % 


8,70 


Manejo 


30 % 


7,67 


Contenido 


55 % 


8,44 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


4.990 ptas. 


Distribuidor: Anaya Interactiva. 
Tfn: 91 393 88 00. 

Web: www.anayainteractiva.com 
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Educativos infantiles 


Software 



|j 

El gran atlas del pequeño aventurero | 



El Gran Atlas Del 

Pequeño Aventurero 


La geografía es la 
materia elegida por 
Zeta para este CD. 



C on este programa los niños po¬ 
drán tener acceso a una gran can¬ 
tidad de información y adquirir una 
idea global sobre los mapas y atlas 
de nuestro Planeta. 

Al comienzo de la aplicación, el niño 
tendrá su propio pasaporte persona¬ 
lizado. Una vez creado, comenzará es¬ 
ta aventura, que le sitúa en la habita¬ 
ción de su casa, desde ella puede 
acceder a todas las opciones de este 
producto. El niño dispondrá de un 
mapamundi sobre el que podrá in¬ 
vestigar simplemente pinchando con 
el ratón sobre él. Desde este mapa 
podrá visitar ciudades y países, 
aprendiendo sobre los mismos y so¬ 
bre las costumbres de sus habitan¬ 
tes. Se incluyen diversos juegos pa¬ 
ra desarrollar la capacidad de 


aprendizaje y creatividad de los ni¬ 
ños, entre ellos, En busca del tesoro 
y Busca las parejas. 



Porcentaje Nota 


Servicio 5 % 7,60 

Instalación _ 10 % 9,40 

Manejo _ 30 % 8,33 

Contenido 55 % 7,82 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Notable 8,12 


Suficiente 9731 
7.900 ptas. 


Distribuidor: Zeta Multimedia. 
Tfn: 91 586 33 00. 

Web: www.zetamultimedia.es 


B Juega con las ¡Matemáticas! 



Para viajar a través 
del tiempo conocien¬ 
do otras culturas. 

G reta es una niña muy estudiosa e 
inteligente, pero tiene muchísi¬ 
mos problemas con las matemáticas. 
Esta asignatura se le ha atragantado 
toda la vida y aborrece todo lo que es¬ 
té relacionado con esta ciencia. Su 
hermano Guille es algo más torpe que 
ella, pero es buena persona. Un día 
Greta decide acabar con la historia 
del mundo, para destruir todos los 
datos posibles sobre las matemáti¬ 
cas. A partir de aquí comienza un jue¬ 
go en el que se pueden elegir cual¬ 
quiera de las tres modalidades 
disponibles para realizar un trepidante 
viaje a través del tiempo: Salvar a la 
Antártida, Grecia, Egipto y el imperio 
Azteca, de las trastadas de Greta y 
Guille; hacer un viaje personalizado 
por el mundo o bien, acceder al mo¬ 


do Desafío, en el que debemos res¬ 
ponder correctamente a una serie de 
preguntas sobre matemáticas, claro. 


Porcentaje Nota 


Servicio 


Instalación 


10% 8,80 


Manejo 


30 % 


Contenido 


55 % 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Distribuidor: Zeta Multimedia. 
Tfn: 91 586 33 00. 

Web: www.zetamultimedia.es 



E l malvado Dark se ha entretenido 
en robar el valioso Libro de la Sa¬ 
biduría y Rayman tiene que hacer to¬ 
do lo posible para recuperarlo, para 
lo que cuenta con nuestra ayuda. En 
“Matemáticas y lenguaje con Ray¬ 
man” los niños tienen que realizar 
múltiples ejercicios de las materias 
mencionadas, ambientados en un tra¬ 
dicional juego de plataformas, entre¬ 
tenimiento que resulta bastante sen¬ 
cillo en cuanto al manejo y que se 
nota muy trabajado. Enfocado a los 
alumnos de primero de primaria, los 
niños de esta edad podrán divertirse 
y aprender contando números, ha¬ 
ciendo comparaciones, determinan¬ 
do valores, haciendo sumas y restas, 
reconociendo números y letras, de¬ 
letreando palabras, repasando orto¬ 


grafía, aprendiendo fonética y distin¬ 
guiendo entre sinónimos y antónimos 
entre otras muchas cosas. 



Porcentaje Nota 
Servicio _ 5 % 7,60 

Instalación 10 % 5,80 

Manejo 30 % 8,17 

Contenido 55 % 8,44 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 


Notable 8,05 
Sobresaliente 496 


3.995 ptas. 


Distribuidor: Ubisoft. 
Tfn: 93 544 15 00 
Web: www.ubisoft.es 



E ste título educativo tiene como ca¬ 
racterística fundamental que se en¬ 
cuentra disponible bajo el mismo CD- 
ROM en tres lenguas diferentes: 
español, catalán y portugués. El 
protagonista es un pequeño y diver¬ 
tido pingüino, llamado Pingu, con el 
que los niños podrán pasar varias ho¬ 
ras jugando, aprendiendo y desarro¬ 
llando nuevas aptitudes. El manejo 
del programa en sí es bastante sen¬ 
cillo, ya que se accede desde el me¬ 
nú principal a la gran mayoría de jue¬ 
gos que se incluyen. Éstos, son muy 
sencillos tanto en su forma como en 
su manejo, para que cualquiera pue¬ 
da acceder a ellos. Desde el menú 
principal se podrá llegar a una serie 
de actividades como al menú de jue¬ 
gos, al de rompecabezas, al de sal- 


vapantallas, o bien podremos hacer 
bailar a Pingu. Muy simpático y apto 
para crios bastante pequeños. 



486 

8 MB 


jfi 


PC 

Windows 

3,1 


VGA 16 
bits 

LSonido 


De3a6 
años 1 










Porcentaje Nota 


Servicio _ 5 % 7,60 

Instalación 10% 8,80 

Manejo 30 % 7,33 

Contenido 55 % 8,15 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio/Calidad: 

Precio: 



4.900 ptas. 


Distribuidor: Zeta Multimedia. 
Tfn: 91 586 33 00. 

Web: www.zetamultimedia.es 
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Educativos infantiles 


Software 



L 

Trampolín. Sexto Curso 



Pon a prueba tus co¬ 
nocimientos en esta 
terrorífica misión. 



D e la colección Trampolín de Ana¬ 
ya Interactiva nos llega otro títu¬ 
lo educativo: ¡Pon a prueba tu valor 
y tus conocimientos! Está orientado 
a los alumnos de educación primaria 
de sexto curso, los cuales podrán de¬ 
mostrar sus conocimientos adquiri¬ 
dos en el colegio mediante la resolu¬ 
ción de problemas y desafíos 
mentales. Consiste en una aventura 
gráfica que se desarrolla en una mis¬ 
teriosa isla encantada. El objetivo es 
rescatar a los compañeros de clase 
de las garras de una malvada bruja 
que los ha hechizado convirtiéndolos 
en monstruos. Durante el camino, 
contamos con la inestimable ayuda 
del murciélgo Gaspar y de una pito¬ 
nisa. Ésta nos orienta sobre la forma 
de llegar al castillo de la peligrosa 


bruja. El ambiente es un poco tétrico, 
pero hay que tener en cuenta que se 
dirige a chavales algo más mayores. 



P 102 actividades 



C ualquier aplicación educativa de¬ 
be ser capaz de fomentar en el 
usuario la capacidad de aprendizaje. 
Esto se puede conseguir de diferen¬ 
tes maneras, entre ellas por medio de 
la utilización de gráficos y sonidos. 
De este modo, la capacidad de reten¬ 
ción y comprensión de datos se in¬ 
crementa notablemente. 

Esta colección de CD-ROMs educati¬ 
vos distribuida por Movierecord, po¬ 
ne de manifiesto lo práctico que re¬ 
sulta combinar educación y 
entretenimiento. La serie se compo¬ 
ne de 3 CD-ROM: 101,102 y 103. En 
este caso analizamos el segundo dis¬ 
co. Permite al niño elegir entre tres 
niveles de dificultad. Incluye un total 
de 102 actividades que permiten a los 
más pequeños contar, sumar, leer, 


pensar, memorizar, emparejar y 
crear de forma sencilla, mediante la 
selección de la opción correcta. 



P Mensa Júnior 



Este CD fomenta la 
gimnasia mental de 
los jóvenes. 



E ste producto de Anaya Interactiva 
nos propone una actividad dife¬ 
rente: fomentar la inteligencia huma¬ 
na (lo que no parece tarea nada sen¬ 
cilla), mediante diferentes actividades. 
En este caso analizamos la versión 
Júnior, “Pon tu mente a hacer gim¬ 
nasia”. En él, es posible elegir cual¬ 
quiera de las cuatro modalidades de 
que dispone el juego, esto es, Nú¬ 
meros locos, Datos curiosos, Códi¬ 
gos secretos y Rastrea tu mente. Las 
cuatro partes de este programa están 
cargadas de rompecabezas, juegos, 
problemás matemáticos y lingüísti¬ 
cos y un montón de actividades con 
las que no parece difícil enganchar a 
los más pequeños durante un buen 
rato. El programa dispone de varios 
niveles de dificultad para ir mejoran¬ 


do al coger práctica y, también per¬ 
mite que sea utilizado por chicos de 
diferentes edades. 



P Colorea, escribe y crea tus cuentos 



L os cuentos de toda la vida se po¬ 
nen al alcance de nuestra mano 
mediante esta edición en castellano 
de Planeta Multimedia. El programa 
está estructurado en tres secciones. 
La primera de ellas es El Carrusel de 
juegos, dónde podrán diferenciar los 
diferentes sonidos, formas y colores 
gracias a los puzzles; los laberintos 
y las cajas de sonidos. La segunda 
sección es la más entrañable, ya que 
recoge los cuentos de toda la vida co¬ 
mo Pulgarcito, Caperucita Roja o El 
Gato con Botas, y narrados en tres 
lenguas diferentes. También pueden 
leerse. 

Finalmente encontramos el Panel de 
pegatinas, desde el que se pueden 
crear caretas y vestidos para diver¬ 
sos personajes. Además, este pro¬ 


ducto dispone de una pequeña apli¬ 
cación para colorear diferentes dibu¬ 
jos y crear cuentos. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Educativos infantiles 


Consejos prácticos 


Así se instala 


Cómo se accede al segundo CD 


Como comentamos ante¬ 
riormente, este programa es¬ 
tá compuesto por dos CDs, 
el primero de ellos contiene 
el entorno gráfico principal, 
denominado el “ País de Adi- 
bú”, el segundo CD, que es 
el que nos interesa ahora, 
contiene el “País del Saber”, 
con las aplicaciones “Yo leo” 
y “Yo calculo”. Para instalar¬ 
lo haga lo siguiente: 


1 

2 
3 


Arranque 
“Adibú 2”. 


el programa 


Seleccione el usuario a 
utilizar. 

Una vez que se haya car¬ 
gado el entorno, aparece¬ 


rá una indicación en la parte 
derecha de la pantalla pareci¬ 
da a esta: 



I Pulse sobre ella y apare- 
t cerá la siguiente ventana: 



I Pulse sobre la nueva apli- 
' cación: #- 


! Introduzca el CD número 
12, y pulse sobren- 





El ganador del test 


Aparecerán las dos aplicacio¬ 
nes “Yo leo” y “Yo calculo”, 
pulse sobre cualquiera de 
ellas para ejecutarlas. 





Adibú 2 


Probados en Computer Hoy: Software 



gaihior \ En estas tablas se encuen- 
iputeri tran todos los resultados de 
los test de software que he¬ 
mos publicado en la revista. 


Con Rayman sus hijos pasarán un 
buen rato mientras aprenden. 


Pos. Fabricante 
4 Elektroson 


Producto 

Gear4.3 


Puntuación 


Precio N° 

2.769 ptas 4/98 


GoldenHawk 


CDR-WIN 3.6 


Bien 


8.400 ptas 4/98 


6 Creative Digital R. HyCD Suite Java 2.12 Bien 


1 Route 66 99 Eur. Atlantic Devices 


Planificadores de viajes 


Notable 


94.613 ptas 4/98 


7.740 ptas 5/98 


Pos. 


Fabricante 


Producto 


Puntuación Precio 


2 Route 98 Esp. y Por. AND 


Programas de retoque fotográfico 

1 

Micrografx 

Windows Draw6 

(Sobresaliente 

7,995 ptas 

2/98 

2 

Jase 

PalntShop Pro 5.0 

i Notable 

22.475 ptas 

2/98 

3 

Microsoft 

Picture-it! 2.0 

Bien 

9.900 ptas 

2/98 

4 

Ulead 

l-Photo Express 

Bien 

11.594 ptas 

2/98 

5 

IMSI 

Master Photos Studio 

Bien 

8.995 ptas 

2/98 

6 

CiEBV 

Photo Une 32 

Suficiente 

10.500 ptas 

2/98 

7 

Adobe 

Photo Deluxe 1.0 

Suficiente 

13.570 ptas 

2/98 

8 

Softkey 

Photo Finish 4.0 

Suficiente 

9.950 ptas 

2/98 

9 

MetaCreations 

Kai's Photo Soapl.O 

Suficiente 

5.900 ptas 

2/98 

10 

Microsoft 

Paint Windows 95 

(insuficiente 

Sin valorar 

2/98 

Sistemas operativos 

10 

Microsoft 

Windows 98 

(insuficiente 

18.000 ptas 

3/98 


3 Route 98 Europa AND 


Route 98 World AND 


Notable 


Notable 


Notable 


5.990 ptas 5/98 


7.990 ptas 5/98 


7.990 ptas 5/98 


5 Viaje por G. Bret. Movierecord 


Bien 


3.995 ptas 5/98 


6 Viaje Ciudades M. Anaya Interactiva 


Bien 


4.990 ptas 5/98 


Viaje por Italia Movierecord 


Bien 


3.995 ptas 5/98 


8 Viaje por España Movierecord 


Bien 


Educativos infantiles 


1 Adibú 2. Leo/Cal. Coktel 


Cuarto de juegos Coktel 


3 Mulán 


Infogrames 


4 Aladdín 


Infogrames 


5 Lego Creator 


Infogrames 


6 Tim 7. Matemát^ Anaya Interactiva 


Contar y agrupar Zeta Multimedia 


1 Lotus 


SmartSuite Millenium 


Microsoft 


Office 97 Professional 


3 Corel 


1 Adaptec 


Cequadrat 


Suites de ofimática 


Notable 


Notable 


Notable 


Software para grabar CDs 


Sobresaliente 


Notable 


Notable 


8 JTrampolín. 5 o 


Anaya Interactiva 


64.000 ptas 4/98 


9 Gran Atlas 


Zeta Multimedia 


69.900 ptas 4/98 


10 Rayman. Mat/Len Ubisoft 


WordPerfect Suite 8 


Easy CD Creator L.3.5 


58.855 ptas 4/98 


13.021 ptas 4/98 


11 Juega con matem. Zeta Multimedia 


12 Pingu 


Zeta Multimedia 


13 Trampolín. Valor.. .Anaya Interactiva 


14 Mensa Júnior Anaya Interactiva 


Win On CD 3.5 


6.960 ptas 4/98 


15 102 actividades Movierecord 


Sobresaliente 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


Notable 


3.995 ptas 5/98 


4.995 ptas 6/98 


4.995 ptas 6/98 


6.490 ptas 6/98 


6.490 ptas 6/98 


7.490 ptas 6/98 


5.490 ptas 6/98 


4.900 ptas 6/98 


4.990 ptas 6/98 


7.900 ptas 6/98 


3.995 ptas 6/98 


4.900 ptas 6/98 


4.900 ptas 6/98 


4.990 ptas 6/98 


5.990 ptas 6/98 


3.995 ptas 6/98 


3 Ahead Software Ñero B. ROM 3.0.7.1 


3.468 ptas 4/98 16 Colorea, escribe.. Planeta 

puter n°6 


Bien 


6.900 ptas 6/98 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Navegar con Internet Explorer. N g 6 


Windows 98.5 a Parte 


GUÍR DEL CURSO 


SUMñRI 


Curso 

EH Internet 

Se trata de una red de 
ordenadores a escala 
mundial que permite 
transmitir datos de uno 
a otro. Los datos viajan 
gracias al protocolo de 
comunicaciones conoci¬ 
do como TCP/IP. Esta 
red permite accederá 
distintos servicios de in¬ 
formación, páginas web, 
y también, enviar men¬ 
sajes a través del correo 
electrónico. 

ES Asistente 

Los asistentes son pe¬ 
queños programas que 
ayudan en la instalación 
de periféricos o funcio¬ 
nes especiales. Por 
ejemplo, existe un 
asistente para instalar la 
impresora. La instala¬ 
ción se realiza paso a 
paso y el asistente suele 
pedir algunos datos que 
se introducen con ayuda 
del ratón o del teclado. 

EB Barra de 
tareas 

Es la barra que encuen¬ 
tra originalmente en la 
parte inferior del escrito¬ 
rio, tanto en Windows 
98 como en Windows 
95, si bien, usted puede 
situárlaen cualquiera de 
los laterales del escrito¬ 
rio.En ella, además de 
encontrar el Botón de 
Inicio y el reloj, irán apa¬ 
reciendo botones co¬ 
rrespondientes a las dis¬ 
tintas aplicaciones que 
tenga activas que sirven 
para cambiar entre las 
distintas tareas. El botón 
correspondiente a la ta¬ 
rea que se encuentra ac¬ 
tiva presentará el aspec¬ 
to de estar pulsado, 
mientras que los que 
pertenecen a ventanas 
que están inactivas ten¬ 
drán un aspecto normal. 

EH Escritorio 

Es la superficie de traba¬ 
jo de Windows. También 
se le llama "Desktop", 
que en inglés significa 
escritorio. El nombre re- 
sultabastante adecuado, 
por que en el escritorio 
se pueden dejar como en 
una mesa textos, noti¬ 
cias, programas, ficheros 
y otras muchas cosas. 


Instalar Windows 98. 


Primeros pasos. 

N 2 2 

Cambiar la configuración gráfica. 
Instalar las herramientas. 

N 2 3 

Trabajar con Explorer. 

Carpetas y ficheros. 

N 2 4 

Optimización con la ayuda de los 

programas del sistema. 

N 2 5 


Internet se está estableciendo como uno de los avances más importan¬ 
tes de la informática y de las comunicaciones de los últimos tiempos. 
Microsoft lo sabe y ha llenado Windows 98 de funciones para Internet. 




H emos llegado al capí¬ 
tulo final de nuestro 
curso de Windows 98. 
En él repasaremos su inte¬ 
gración con la red Internet 
cu . Por desgracia esta inte¬ 
gración significa que, si no 
tiene conexión, se perderá 
algunas de las ventajas de 
este sistema operativo. En 
este caso le quedan dos al¬ 
ternativas: conformarse con 
las funciones básicas del 
sistema operativo sin In¬ 
ternet o contratar una co¬ 
nexión. Para saber qué ne¬ 
cesita y cuales son los 
pasos necesarios para co¬ 
nectar su ordenador a In¬ 
ternet consulte el artículo 
de la pág. 52 del número 3 
de Computer Hoy. En todo 
caso, puede seguir las ins¬ 
trucciones del asistente 
de conexión a Internet 


W 




En este nuevo sistema, la 
red Internet se considera 
una especie de extensión 
de nuestro ordenador, pu- 
diendo explorar con la mis¬ 
ma facilidad tanto dentro 
de nuestras propias unida¬ 
des de disco como en las 
páginas de Internet.Vamos 
a ver algunas de las cosas 
que podemos hacer con 
Windows 98 si disponemos 
de conexión a Internet. 

Actualización del 
sistema 

Una de las funciones más 
interesantes es la posibili¬ 
dad de actualizar nuestro 
sistema directamente des¬ 
de los servidores de Micro¬ 
soft conectados a Internet. 

I Para conseguirlo basta¬ 
rá c on pulsa r con el ra¬ 
tón en lijffllmciol y después 
escoger la opción 


1 Windows Update 


2 Nuestro equipo se co¬ 
nectará automática¬ 
mente a Internet y abrirá 
en el Internet Explorer la 
página correspondiente de 
Microsoft con este logo. 


Update 


La actualización será prác- 
ticamente automática. 


con Internet .Ambas nos per¬ 
miten acceder a páginas de 
Internet sin necesidad de 
abrir el navegador. 

Barra de direcciones 

I Para añadir una barra de 
herramientas haga click 
con el botón derecho del 
ratón en una parte libre de 
la barra de tareas 1 


^Inicio| l '_4 V 


Barra de tareas 

El Windows 98 está tan in¬ 
tegrado con Internet que ni 
siquiera la simple ba¬ 
rra de tareas se libra de 
contener referencias a 
Internet. Una de las po¬ 
sibilidades de la Barra 
de tareas 03 del Win¬ 
dows 98, es la de in¬ 
corporar una serie de 
“barras de herramien¬ 
tas” entre las que des¬ 
tacaremos dos, la de 
vínculos y la de direc¬ 
ciones, relacionadas 


2 En el menú que aparece 
a continuación debe es¬ 


coger la opción» 


Barras de herramienta: 




Cascada 

Mosaico Horizontal 
Mosaico Vertical 


Minimizar todas las ventanas 
Deshacer Minimizar todo 


Propiedades 


Actualización del sistema 32 
Barra de tareas 32 

Barra de direcciones 32 

Barra de vínculos 33 

Canales 33 

Otras utilidades Internet 33 

Internet Explorer 34 


¡S*t * 
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Windows 98.5 a Parte 


Curso 


3 A continuación tenemos 
que elegir qué tipo de 
barra de herramientas que¬ 
remos que aparezca. En 
nuestro caso # 

< ffirecc¡Qjx > 

Víncujos 

Escritorio 

^ Inicio rápido 

Nueva barra de herra 


4 Aparecerá entonces 

| Dirección | www.clubie.com^ | 


Barra de vínculos 

1 Seguir los pasos y pa¬ 
ra obtener la barra de di¬ 
recciones. 


2 Entre los tipos de barras 
de herramientas escoge- 


remos esta vez ( 

> 

Dirección 
Cyínculq?^ 
Escritorio 
^ Inicio rápido 


Nueva barra de herramií 


en la barra de herramientas. 
Desde esta barra podrá es¬ 
cribir una dirección Internet 


En este caso, en la barra 
de tareas aparecerá i 


i 


Vínculos * Guía de canales HotMail gratuito Inicio de Internet 


y luego pulsar 0 para abrir 
una página de web.También 
puede ver las últimas pági¬ 
nas que haya visitado en In¬ 
ternet pulsando en 0 


5 Normalmente no resulta 
muy práctico tener esta 
barra de herramientas en la 
barra de tareas ya que ocu¬ 
pará bastante sitio.Afortuna¬ 
damente Windows 98 nos 
permite colocar la barra de 
direcciones en cualquier lu¬ 
gar del Escritorio 03 . Paraha- 
cerlo haga click en j 


Dirección 




y mantenga pulsada la tecla 
del ratón. 


6 Mueva el ratón (sin le¬ 
vantar el dedo del botón 
izuierdo) hasta alcanzar la 
zona del escritorio donde 
quiera la barra de direccio¬ 
nes. Entonces suelte el bo¬ 
tón y aparecerá • 


7 Si ocupa demasiado, po¬ 
demos modificar el ta¬ 
maño de la ventana hacien¬ 
do click en el borde inferior 
derecho hasta que aparezca 
la siguient e flech a 

3 


Manteniendo pulsado el 
botón, podrá reducir o au¬ 
mentar la ventana. 


8 También podemos con¬ 
seguir que la barra esté 
siempre visible. Bastará ha¬ 
cer click sobre ella con el 
botón derecho del ratón y 
esco ger f _ 

<ÜSiempre visiblQ | 


Esta barra contiene víncu¬ 
los a las páginas de web que 
los programadores de Mi¬ 
crosoft han considerado úti¬ 
les. Podemos añadir más vín¬ 
culos si hacemos click sobre 
direcciones o enlaces de In¬ 
ternet y las arrastramos so¬ 
bre esta barra. 

4 Como con la Barra de di¬ 
recciones, podemos des¬ 
plazar la Barra al escritorio, 
hacerla más grande o más 
pequeña o conseguir que es¬ 
té siempre visible. Para ha¬ 
cerlo siga los pasos al del 
apartado anterior. 

Canales 

Otra de las posibilidades 
de Windows 98 es la de ac¬ 
ceder a canales de Internet. 
El sistema de canales de In¬ 
ternet está diseñado para 
distribuir información di¬ 
rectamente en nuestro or¬ 
denador. En Windows 98 po¬ 
demos acceder a los canales 
de distintas maneras.A con¬ 
tinuación vamos a explicar 
cómo agregar una Barra de 
canales en el escritorio. 


i 


Primero deberá hacer 
click en |.jfilnicio| . 

Luego hay que señalar la 
opción_ 

Configuración 


Luego hay que esc oger 

| /\ Active Desktop] 

y dentro del menú desple¬ 
gable #r 


^ Ver co no página Web 


^Personalizar mi escritorio^ 
Actualizar ahora 




0) jVer Active Desktop como una página webi 


0) Barra de canales Internet Explorer 


Para 

escril 


Nuevo... 



EJiminar 


Propiedades 


Restablecer | 


:ambiar la forma de hacer clic en los iconos del 
irio, seleccione: 


Opciones de carpeta 


Aceptar 


Cancelar 


3 Aparecerá una ventana 
donde tendremos que ac- 
tivar la casilla f y la casilla #■ 


4 Después, para activar la 
Barra de canales, sola¬ 
mente tendremos que ha¬ 
cer click c on el rató n sobre 
la opción I Aceptar | . 


5 Si se cansa de la Barra de 
canales bastará con ha¬ 
cer click en#—. 



m 


Esta opción aparecerá al 
pasar el ratón encima de la 
barra de canales. 


Otras utilidades Internet 


Como hemos dicho, Win¬ 
dows 98 se ha desarrollado 
pensando en Internet. Ade¬ 
más de las funciones que 
hemos detallado, Microsoft 
ha incluido una serie de uti¬ 
lidades que nos permiten ac¬ 
ceder a muchas de las posi¬ 
bilidades que ofrece 
Internet. El más completo es 
sin duda el Outlook Express, 
que funciona tanto como 
cliente de correo electró¬ 
nico OS como cliente de no¬ 
ticias. Está totalmente inte¬ 
grado con el Explorador 
permitiendo, incluso, man¬ 
dar páginas de Internet com¬ 
pletas a otros usuarios. 


El programa Netmeeting per¬ 
mite, con los accesiorios 
adecuados, utilizar video¬ 
conferencia OS o telefo¬ 
nía a través de Internet. Tam¬ 
bién es posible instalar el 
programa RealAudio 4.0. 
Netshow es un programa 
multimedia que permite re¬ 
cibir audio y vídeo en laven- 
tana de nuestro navegador. 
Además se incluye un con¬ 
junto de herramientas para 
editar y publicar nuestras 
propias páginas en Internet. 
Estos programas son el Front 
Page Express, Personal Web 
Server y el Asistente para la 
publicación en Web. 



Microsoft . 

Outlook Express 
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¿Qué es...? 


ES Correo 
electrónico 

Es un sistema que per¬ 
mite enviar y recibir 
mensajes escritos a tra¬ 
vés de la red Internet a 
cualquier parte del mun¬ 
do. Dentro de cada men¬ 
saje es posible incorpo¬ 
rar también ficheros de 
todo tipo, desde imáge¬ 
nes hasta programas. 
Una dirección de correo 
puede ser por ejemplo: 
computerhoy@hobby 
press.es 

El Videoconfe¬ 
rencia 

Es un sistema mediante 
el cual dos o más per¬ 
sonas pueden escuchar¬ 
se y verse entre sí utili¬ 
zando el ordenador. 

Para hacerlo, cada uno 
de los usuarios necesi¬ 
tará una serie de apara¬ 
tos especiales como 
una cámara, una tarjeta 
de conexión y una tarje¬ 
ta de sonido con micró¬ 
fono y altavoces. Tam¬ 
bién es necesaria una 
conexión directa con los 
otros participantes o 
una conexión a una red 
como Internet. 

EH Motores de 
búsqueda 

También se les llama 
buscadores de Internet. 
Son programas a los 
que se accede utilizando 
un navegador de Inter¬ 
net que permiten reali¬ 
zar búsquedas de pala¬ 
bras clave en las 
páginas de la red. Con 
estos programas podre¬ 
mos encontrar páginas 
que se refieren a ciertos 
temas o que contienen 
referencias a ellos. 

Carpetas 

Son iconos que pueden 
contener otros iconos 
de ficheros, enlaces u 
otros objetos como las 
propias carpetas. Antes 
de la aparición de Win¬ 
dows se les llamaba di¬ 
rectorios.Para abrir una 
carpeta hay que hacer 
doble click sobre el ico¬ 
no que la representa. Al 
mover o copiar una car¬ 
peta se moverán o co¬ 
piaran los ficheros y 
carpetas que contiene 


N a 6 C^puter 


33 















































































































Curso 
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Internet Explorer 


Archivo Edición Ver Ir a Favoritos Ayuda 





® 



^© -► J Ll 

Atrás T Detener Actualizar 

© © 

Inicio 

© 

© 

Búsoueda 

m 

a 

Favoritos 

© 

0 

Historial 

© 

§ 

Canales 

a 

Pantalla 

completa 

Correo 

Imprimir 




Dirección |FJ http: //www. whatis. com/ © 


© 


~^~1 Vínculos 


Podríamos decir que es el co¬ 
razón de todo el Windows 98. 
Vamos a echar un vistazo a sus 
múltiples posibilidades. 

La barra de herramientas 

© Botones de navegación. 

Gracias a estos botones 
podemos acceder a una pági¬ 
na de Internet anterior 




Botón detener. Se utiliza 
'para interrumpir la carga 
de una página web 


© 

Detener 




o 

Atrás 


a 

Actualizar 


o acceder a las siguientes 


Adelante 


®¡ 


Las pequeñas flechas que se 
encuentran justo al lado de 
estos botones 0 nos per¬ 
miten desplegar una lista con 
las páginas anteriores o si¬ 
guientes en nuestra navega- 

ción. Por ejemplo:^ _ 

Apple Computer • 
http7/w ww. ibm. comwww. apple. 
Welcome to Intel 
The Internet Movie Database. A 
CNET News.com 
Yahoo! 

Netcenter 

Welcome to Microsoft's Homepage 


Inicio 


com/ 

database 


Podemos acceder a cada pá¬ 
gina de la lista simplemente ha¬ 
ciendo click sobre la dirección 
correspondiente sobre la lista. 

© Barra de direcciones. Se 

utiliza de la misma mane¬ 
ra que la función del mismo 
nombre que se puede añadir a 
la Barra de tareas. 


Búsqueda 


Dirección 


] http://www.what 


En ella podemos escribir una 
dirección de Internet y acceder 
a ella pulsando en Q. Si pul¬ 
samos em 




Vínculos 


Para comenzar la búsqueda ha¬ 
remos click en el botón 
l Buscar l o pulsaremos H. 
Los resultados aparecerán en 
la ventana de navegación. 


veremos una lista de las pági¬ 
nas que hemos visitado. 

® Barra de vínculos. Otra 
barra que ya hemos exa¬ 
minado anteriormente. Si ha- 
ce mos doble click con el ratón 
en | Vínculos | se despliega ver¬ 
ticalmente una lista de direc¬ 
ciones escogidas. 


® F 

c 


Favoritos 


bien arrastrando el icono de las 
páginas desde la Barra de di¬ 
re cciones»^ 


®í 


D irección (K jñhttp: //ww w. i 


vCanales. Funciona de la 
'misma forma que la Barra 
de canales que hemos expli¬ 
cado en el apartado anterior. 


|Botón correo. Abre el 
programa que tenga¬ 
mos definido como cliente 
de correo electrónico. 


.Botón actualizar. Muy im- 

'portante para recibir las 
últimas versiones de páginas 
de Internet que se renuevan 
constantemente. 


Para cargar páginas o abrir 
carpetas [UfEKSl basta con 
hacer click con el ratón sobre 
ellos». 

rife 


Canales 


Correo 


También es interesante para re¬ 
anudar la carga de una página 
si la hemos detenido o si se ha 
producido algún error. 


vBotón inicio. Nos lleva a 
'la página definida como 
de inicio en el Explorador. 


Los cuatro botones 
siguientes abren 
una ventana vertical 
al lado de la venta¬ 
na de navegación. 

/y\Búsqueda. 

vl/Permite bus¬ 
car temas o térmi¬ 
nos en todo Internet utilizando 
distintos motores de bús¬ 
queda LÜIÜEttiÜ]. 


Favoritos 


\J¿\ Actualizaciones de software 
I Canales 

I Documentos revista 
D FromICQ 
CD Media 
□ Mis favoritos 
I noticias 
I provisionales 


n revista 


_| trucos 
_| Vínculos 

€] MetaCreations Painter 5.5 
Q Mis documentos 

FlealPlayer Home Page 


Untitled - Message (Rich Text) 


File Edición Ver Insertar Formato Herramientas Actions Tab[a ? 


SSend g é§ ^ 


i 


Normal 


* 


i This message has not been sent. 



*■■■ i r 


Subiect: [ 


© Historial. Despliega una 
lista de las páginas visita¬ 
das con su fecha correspon¬ 
diente. 


Actualizar 


Para utilizar un buscador con¬ 
creto haremos click en •- 

escribiremos la palabra o fra¬ 
se que queramos, y marcare¬ 
mos con un click el buscador 
elegido 


Muy útil cuando buscamos una 
página interesante y no nos he¬ 
mos acordado de guardarla en 
favoritos - 


Historial 


Semana del 16/11 /98 
El Semana del 23/11 /98 
El Semana del 30/11 /98 


E| Hoy 



Í¿1 www.intel.com 
| |B] www.microsoft.com 
ÍAl www.netscape.com 
OH www.news.com 
¡ J l www.yahoo.com 
(ÜD www.zdnet.com 


Al pulsar este botón aparece¬ 
rá el s iguiente menú f 

Leer correo • 


C lTuevo mensa¡e!I > 
Enviar un vínculo.. 
Enviar página... 


po- 


Leer noticias 

Si escogemos la opción 
dremos escribir un nuevo men¬ 
saje de correo electrónico »^- 

Botón imprimir. Impri- 
'me la página en la que 
nos encontramos. 


.Botón de pantalla com- 
'pleta. Para ver páginas de 
Internet a pantalla completa. 




Imprimir 


'podemos añadir las pá¬ 
ginas de Internet más inte¬ 
resantes y clasificarlas por 
temas. 


Podemos agregar páginas sim¬ 
plemente arrastrándolas des¬ 
de la ventana de navegación o 


Búsqueda 


Haga clic aquí para realizar una ni 


Introduzca la palabra o las palabras 
que desee buscar: 

-J# Buscar 


9 aleccione un programa de 
búsqueda: 

-® mmm 


-© ;#!>/ 
-O MES 

-© mmm 

-© 'XXHOOÍ 


Pantalla 

completa 


®í 


.Botón edición. Abre el 
'programa de edición de 
páginas de Internet. 


La Barra de herramientas apa¬ 
recerá en la parte superior 9 


Edición 




LTC0S 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Sistemas operativos 


SUMñRIO 


¿Qué es...? 


EH Papelera 
de reciclaje 

En ella quedan guarda¬ 
dos los archivos y acce¬ 
sos directos que usted 
elimina en Windows. To¬ 
dos estos elementos 
quedan almacenados a 
la espera de que usted 
los borre completamen¬ 
te de su disco duro va¬ 
ciando dicha papelera. 

En caso de que hubiese 
borrado algo por error, 
la papelera le permite 
restaurar el elemento a 
su estado anterior, 
siempre y cuando aún 
no haya vaciado ya la 
papelera._ 


Papelera de 
Reciclaje 


Pestaña 

Windows emplea mu¬ 
chos símbolos gráficos 
relacionados con los ob¬ 
jetos que podemos en¬ 
contrar en una oficina. 
Algunas ventanas tienen 
tantas opciones, que es¬ 
tán separadas en distin¬ 
tos apartados. Para se¬ 
leccionar el apartado 
buscado sólo hace falta 
pulsar con el ratón en los 
pequeños campos de la 
parte superior de la ven¬ 
tana. Estas fichas son 
parecidas a las pestañas 
de un archivador y sepa¬ 
ran los distintos conteni¬ 
dos de una forma bas¬ 
tante lógica y muy 
Intuitiva de reconocer. 

Partición 

Los discos duros pue¬ 
den estar divididos en 
particiones lógicas que 
dividen su contenido, 
permitiendo que funcio¬ 
ne como si se tratase de 
dos o más discos, cuan¬ 
do en realidad se trata, 
físicamente, de un solo 
disco. Esto sirve para 
instalar distintos siste¬ 
mas operativos en cada 
partición, o para tener 
almacenados sus archi¬ 
vos de una forma más 
organizada. Cuando us¬ 
ted arranca su ordena¬ 
dor y éste intenta cargar 
un sistema operativo 
desde el disco duro, lo 
hace desde la partición 
primaria activa. 
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Mayor velocidad al borrar 


Propiedades de Papelera de Reciclaje 


Global | Pe disk (C:) j Pcdisk(D:)j 

r Configurar unidades independientemente 

Utilizar una configuración para todas las unidades: 


¿Nunca ha deseado que al 
eliminar un archivo o cual¬ 
quier otro elemento en Win¬ 
dows 98, éste no le pre¬ 
guntase si estaba seguro de 
la operación que quería re¬ 
alizar? •- 1 


Confirmar la eliminación de archivos 


Aparecerá un menú de 
contexto en el cual usted tie¬ 
ne que escoger la opción 

iFjopiedades | . 

Así, abrirá la siguiente ven¬ 
tana# — 




¿Confirma que desea enviar "tarrasque" a la Papelera de reciclaje? 


] 


No 


Al fin y al cabo, se supone 
ue la Papelera de reciclaje 

está para corregir los 
errores que hayamos podi¬ 
do realizar al borrar. En rea¬ 
lidad usted puede pedirle a 
Windows 98 que no le haga 
esta pregunta cada vez que 
elimine algún elemento. El 
modo de hacerlo le resulta¬ 
rá sencillo. 


i 


Pulse con 
botón derecho 
del ratón sobre 



2 El nú¬ 
mero 

de pesta¬ 
ñas 03 

que apare¬ 
cen en la 
parte superior, dependerá del 
número de discos duros o 
particiones 03 que tenga. En 
cualquier caso, usted tiene 
que eliminar la señal que se 
encuentra en la casilla 0. 

3 Para hacerlo, pulse sobre 
ella con el botón iz¬ 
quierdo del ratón. El resul¬ 
tado debe ser este: 

|r ;M o i: r a r d i á i o g o par a c o n f í r m a r e í¡ rn i n 


A partir de ahora, cuan¬ 
do usted elimine un ele- 

puter n q 6 


No mover archivos a la Papelera de reciclaje. 
Purgarlos al eliminarlos 


-y 


| i i i i i i i i i | 

10 % 

Jamaño máximo de la Papelera de reciclaje (porcentaje 
de cada unidad) 


Mostrar diálogo para confirmar eliminación 


mentó, Windows 98 no le 
preguntará si está seguro de 
que desea eliminarlo. Pero 
si usted se ha equivocado, 
aún podrá recuperarlo pul¬ 
sando con el 
botón izquier¬ 
do dos veces 

sobre •- 

Ahora pue¬ 
de ver el contenido de la pa¬ 
pelera. 

5 Imagine que quiere re¬ 
cuperar el archivo •- 

que borró por error. Sólo tie¬ 



ne que hacer click sobre él 
con el botón derecho del ra¬ 
tón y en el menú de con¬ 
texto que aparece a conti¬ 
nuación seleccionar la 
opción [Restaurar! . El archivo 
volverá al lugar en el que es¬ 
taba cuando lo borró. 


n 


Archivo Edición Ver Ira Favori 


Atrás Adelante Subir 


Dirección | t*J Papelera de Reciclaje 
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Sistemas operativos 


Trucos 


Nuevo mensaje de correo con un click 


Sólo tiene que pulsar dos 
veces sobre él con el botón 


Siustedusa el correo elec¬ 
trónico a menudo, segu¬ 
ramente este truco le sea de 
mucha utilidad. Gracias a él 
podrá crear un nuevo men¬ 
saje de correo con una sola 
pulsación del ratón sobre un 
acceso directo que creare¬ 
mos en el Escritorio. Debe 
tener un programa de co¬ 
rreo electrónico, como el 
Outlook o Eudora, para que 
este truco funcione. 

1 Pulse con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre cual¬ 
quier lugar vacío del Escri¬ 
torio. En el menú de 
contexto que aparece, es¬ 
coja la opción INuevol v des¬ 
pués la opción [Acceso directo! 


En la ventana que 
abierto, •—i 


ha nido del campo.# 
Pulse la tecla 1 


Seleccione un nombre para el acceso directo: 



Escriba el nombre y la ubicación del elemento para 
el que desea crear un acceso directo, o bien, 
busque el elemento haciendo clic en Examinar. 
Línea de comandos: 




i 

rellene el campo 4 con lo si¬ 
guiente Imailto: I . A continua¬ 
ción pulse el botón 
IS ¡guíente I para continuar. 

3 En la siguiente ventana 
puede cambiar el conte- 


JL 


para 
borrar su 
contenido y 
substitúyalo 
por, por ejem¬ 
plo ( 


i 

ilfffci 


izquierdo del ratón para que 
Windows arranque su pro¬ 
grama de correo y abra una 
ventana para que usted es- 


SelSbcione un nombre para el acceso directo: 


Nuevo mensaje 


5 Ahora, pul¬ 
se el botón 


[Finalizar I para acabar. De esta 
forma, ha creado un icono 
en su Escritorio: 



criba el mensaje que quería» 


Archivo Edición Ver Insertar Formato 


j Enviar 


e m * ^ m 


Mensaje | Opciones 
Para... | 


Jr 


Para mostrar el Escritorio 


Puede darse el caso de que 
usted, accidentalmente, bo¬ 
rre el acceso directo a Mos¬ 
trar Escritorio del menú de 
inicio rápido 00 en el que se 
encuentra. Esto puede de¬ 
berse a distintos motivos. 
Existen formas para que us¬ 
ted consiga el mismo efecto 
que con este botón, como 
pudo ver en un truco del nú¬ 
mero anterior. Con la solu¬ 
ción que le presentamos a 
continuación, usted volverá 
a tener esa opción tal y co¬ 
mo la tenía antes. 

1 Pulse con el botón iz¬ 
quier do del ratón sobre 
RM | ñic |o | > En el menú que 
aparece escoja y den¬ 
tro, la opción 

que ha abierto •- 1 


*1 Buscar: lodos los archivos 


Archivo Edición Ver Opciones Ayuda 


poco tiempo, su ordenador 
encontrará la carpeta 
Mjfluick Launch | > entre otras que 
tiene su sistema. 

3 Pulse dos veces con el 
botón izquierdo del ra¬ 
tón sobre PQuick Launch] para 
abrir la carpeta. Su conteni¬ 
do será algo parecido a i 



BMil Subir 


Dirección |P C:\WINDOWS\Application Dat 


Ver canales 


lljr I7r= 1 

Iniciar el Iniciar Outlook 
explorad... Express 


4 Sitúe el puntero del ra¬ 
tón sobre un espacio va¬ 
cío de la carpeta y haga click 
con el botón derecho del ra- 

m 




Nombre y ubicación | Fecha ] Opciones avanzadas | 

Nombre: 

Con el texto: 

Buscar en: |i~D Discos duros locales (C:„D:) 

[7 Incluir subcarpetas Examinar... 


Buscar ahora 


Detener 


Nueva búsqueda 




le permite buscar archivos 
y carpetas en su ordenador. 


2 

y ei 

fquick 


Hag a click sobre el cam- 
po INombre: M I 

e scriba lo siguiente: 
- launch | .Pulse en el bo¬ 
tón Buscar ahora] para que 
comience la búsqueda. En 


ton. En el menú de contex¬ 
to que aparec e escoja la op¬ 
ción ÜBHH y después 

opciones que 
aparecen. Ha¬ 
brá creado un 
archivo de tex¬ 
to como •- 


Nuevo 
Documento de 
* texto.txt 


5 Para cambiar el conteni¬ 
do de este archivo de 
texto, coloque el puntero 
del ratón sobre él y pulse 
dos veces 
con el bo¬ 
tón izquier¬ 
do del mis¬ 
mo. Ahora 
está editan¬ 
do su conte¬ 
nido con el 
Block de no¬ 
tas 03 . In¬ 
troduzca 
siguiente 


exactamente ese nombre. 


8 Cuando haya acabado de 
escribir el nombre, pul- 


M Nuevo Documento de texto.tx 


Archivo Edición Buscar Ayuda 


ti 7 


Cuando 


[Shell] 

Command=2 
IconFile=explorer.exe,3 


[Taskbar] 

Command=ToggleDesktop| 


termine, guarde su con- 
tenido pul sando en l ^ rc *~ liVQ l 
y luego en [ Guardar |. Cierre el 


se El, Windows le pedirá 
que confirme el cambio de 
nombre • 


Cambiar nombre 


áS 


Al cambiar la extensión de un nombre de archivo, el archivo puede quedar inuti 
¿Está seguro de que desea cambiarlo? 


Sí 


No 


programa pulsando en 
[Archivo I y escogiendo luego 
la opción |5alir | . 

7 Ahora tiene que cambiar 
el nombre al archivo: 


Para ello pulse § y cambie 
el nombre por "Mostrar es¬ 
critorio.SCF". 



ÍWfWÍ 


Mostar 

escritorio. SCF 


Asegúrese de que escribe 

N-6 Computer 


Hágalo pulsando en EH. 
El icono del archivo habrá 
cambiado de forma para 
volver a ser la que usted co¬ 
nocía 



9 Cierre las dos ventanas 
que tiene abiertas pul¬ 
sando en B y de nuevo en 
1X1 . El icono para mostrar el 
escritorio vuelve a estar en 
su lugar en el menú de ini- 
cio rápido i 


iga Inicio 


fti 


► 


E Correo 
electrónico 

Es un sistema que per¬ 
mite enviar y recibir 
mensajes escritos a tra¬ 
vés de la red Internet a 
cualquier parte del mun¬ 
do. Dentro de cada men¬ 
saje es posible incorpo¬ 
rar también ficheros de 
todo tipo, desde imáge¬ 
nes hasta programas. 
Una dirección de correo 
puede ser por ejemplo: 
computerhoy@hobbypress.es 

ES Menú de 
inicio rápido 

Gracias a este menú, 
que se encuentra en la 
barra de tareas a la de¬ 
recha del botón de ini¬ 
cio, usted podrá acceder 
deforma rápida a algu¬ 
nas de las funciones 
más utilizadas en Win¬ 
dows 98. Estas son: 
mostrar el escritorio, 
iniciar el Internet Explo¬ 
rer, iniciar el Outlook 
Express y ver los cana¬ 
les. Cada una de estas 
funciones corresponde a 
uno de estos iconos de 
izquierda a derecha. 

Block 
de notas 

Es el editor de textos 
que Windows incluye 
con el fin de poder cre¬ 
ar o modificar sencillos 
archivos de texto sin 
formato. 



Sólo es recomendable 
su uso para este tipo de 
tareas, ya que si lo que 
desea es crear textos 
más complejos, le será 
más útil el Wordpad; 
otro de los accesorios 
que vienen con Win¬ 
dows 95 o 98. 

El Panel 
de control 

Aquí el usuario puede 
acceder a la configura¬ 
ción del sistema. Es de¬ 
cir, puede comprobar y 
ajustar el funciona¬ 
miento de cualquier 
dispositivo o periférico 
del ordenador, configu¬ 
rar el teclado, el ratón, 
la Impresora, la tarjeta 
de sonido, etc. 
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Trucos 


Sistemas operativos 


Presentar el Panel de Control 
en el Menú 


Gracias a este truco, po¬ 
drá usted acceder a todos 
los elementos que compo¬ 
nen el Panel de control 

lílliffiB&Jl sin que tenga 
que abrir una ventana en el 
Escritorio.Todo el Panel de 
Control aparecerá en el Me¬ 
nú de inicio 00 como el res¬ 
to de sus programas. 

I Cree una carpeta en la 
que guardará los accesos 
directos a cada elemento 
del Panel de Control. Haga 
click sobre IÜ9 |nici °l con el 
botón derecho d el rat ón y 
escoja la opción Abrir! 


Acceso directo 


ta nueva que ha creado. 



Si no sabe cómo arrastrar 
un elemento a una ventana 
que está detrás de la ante¬ 
rior, puede verlo en el truco 
"Envié los archivos donde 
quiera" en Computer Hoy n° 
3. Cuando esté sobre ella, 
suelte el botón del ratón. 

6 Le aparecerá a conti¬ 
nuación la siguiente 
ventana • 

-n 




No se puede desplazar ni copiar el elemento en esta ubicación. 
¿Desea crear un acceso directo al elemento? 


í Sí I 

No 


1 


2 En la ventana que apa¬ 
rece, haga click sobre el 
fondo blanco con el botón 
derecho del ratón. En el me¬ 
nú que aparec e escoja la 
opción IÑ uevo l y después 
D carpeta! . A sí habrá creado 
una nueva carpeta 


Escriba un nuevo nom¬ 
bre para la carpeta, como 


Panel de 
Control 


4 A continuación, sin ce¬ 
rrar esta ventana, haga 
click sobre liÍB |nicio l con el 
botón izquierd o del ratón, 
después escoja WNUiPWFWpffl 
y Le apare¬ 
cerá la ventana •- 


Haga click sobre SI 

7 Cierre las ventanas que 
tiene abiertas haciendo 
click sobre el icono [X]- 

8 Ahora solo tiene que pul- 
sar sobre el botón 
l ^ lnicio l y en la opción 
[Panel de Control] encontrará un 
menú con todos los elemen¬ 
tos de su panel de control. • 


^ Acceso directo 
^Acceso directo 
^Acceso directo 
Acceso directo 
^Acceso directo 
Acceso directo 
Acceso directo 
•^Acceso directo 
Acceso directo 
¡¿¡O Acceso directo 
Gj£l Acceso directo 


a Administración de energía 
a Agregar nuevo hardware 
a Agregar o quitar programa* 
a Búsqueda rápida l 
a Configuración regional 
a Contraseñas 
a Correo 

a Dispositivos de juego 
a Fecha y hora 
a Fuentes 
a Impresoras 


5 En la Barra de menús ha¬ 
ga click sobre lEdiciónl y 
escoja la opción 
ISeleccionar todo! . Haga click so¬ 
bre uno de ellos con el bo¬ 
tón izquierdo del ratón y 
manténgalo pulsado. Arras¬ 
tre todos los elementos se¬ 
leccionados hasta la carpe- 


Lae _1 

Q Panel de control 

| Archivo Edición Ver 

ir a Favoritos 

Ayuda 



, na 

I 

Atrás 

Adelante 

Subir 

Cortar 

Dirección |(a!) 

Panel de control 
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Administración!, 

Agregar nuevo 
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@1 

Dispositivos de Fecha y hora 

Fuentes 

Impresoras 

luego 




% 

9 

m 

m 

Multimedia 

ODBC de 32 

Opciones de 

Pantalla 


bits 

accesibilidad 


ü 




T eclado 

Telefonía 

Usuarios 





m 


Evitar la pantalla de inicio 


Seguro que muchas veces 
ha deseado usted que Win¬ 
dows 3.1 no perdiese el 
tiempo mostrando la panta¬ 


lla de inicio con su logo. 
Con esta operación se pier¬ 
den casi dos segundos y 
además, prefiere arrancar di¬ 


rectamente su PC. Puede 
conseguirlo de forma sen¬ 
cilla. Bastará con que, cada 
vez que vaya a arrancar el 
Windows 3.1, escriba 
l4iVi^lliW en el intér¬ 
prete de comandos. Obser¬ 
ve que entre "win" y los dos 
puntos hay un espacio en 
blanco. Ahora Windows 3.1 
arrancará más deprisa. 


El truco del lector 

Inauguramos en este número una sección en la que usted 
podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a participar, 
ofrecemos un premio, en este caso, un micrófono multi¬ 
media de Boeder, para el truco que salga publicado 
cada semana. Anímese a escribirnos y 
comparta sus trucos con el resto de los lectores. 


formará el método abre¬ 
viado de teclado para ac¬ 
ceder a ese programa. En 
este caso, pulse por ejem¬ 
plo (w¡. En el campo apare¬ 
cerá lo siguiente 
[Ctrl + Alt +WI . 


Los atajos de teclado 


Es bastante común que 
usted termine usando prin¬ 
cipalmente sólo unos cuan¬ 
tos programas del ordena¬ 
dor. Para ellos habrá creado 
accesos directos en el Es¬ 
critorio que le permitan ac¬ 
ceder aún más rápido a 
ellos. Pero, cuando trabaja 
con programas como el In¬ 
ternet Explorer 4 en modo 
que le ocupe toda la pan¬ 
talla, es preferible poder 
arrancar esos programas 
con una simple combina¬ 
ción de teclas, lo que le per¬ 
mitiría no tener que modi¬ 
ficar el otro programa. He 
aquí como hacerlo. Para 
nuestro ejemplo, crearemos 
un atajo de teclado para el 
programa WordPad 

1 Pulse con el botón de¬ 
recho del ratón sobre el 
botón 

y 


m 

aparecerá el 
siguiente me¬ 
nú •- 


Abrir 

Explorar 
Buscar... 
^dd to Zip 


IT Menú Inicio 

Archivo 

Edición Ver 

ir a Favoritos 

Atrás 

' Addtte 

. 

Subir 

1 (— *■ /— V 

. m . 

[Programas! 

Abrir 

documento... 

u* 

Acceso directo 
a Menú Inicio 


Escoja la opción I Abril | 
Aparecerá una ventanal 


puter n q 6 


2 Ahora tiene que buscar 
el programa para el 
cual quiere crear el atajo 
de teclado. El 
WordPad que 
nos sirve de 
ejemplo está 


Programas 


dentro de la carpeta < 
Pulse dos veces sobre 
ella con el bo¬ 
tón derecho 
del ratón para 
ver su conte¬ 
nido. Vuelva ha hacerlo so¬ 
bre la carpeta •- 

Aquí encontramos el 
programa que queremos: 




3 Pulse sobre 

con el botón derecho 
del ratón y en el menú de 
contexto que aparece es¬ 
coja la opción iPropiedadel . 
Aparecerá esta ventanal — 

4 Haga click en ella so¬ 
bre la pestaña que le 
indicamos [Acceso directo¡ , 
y, en la ficha que aparece 
a continuación, sobre este 
campo • —| 

léela de método 
abreviado: 


6 Pulse ahora lAceptarl y 
cierre las ventanas que 
ha abierto haciendo click 
sobre la esquina superior 
izquierda de cada una de 
ellas sobre [X]. 

7 A partir de ahora, cada 
vez que quiera arrancar 
WordPad, solo deberá pul¬ 
sar la tecla ® mientras pul¬ 
sa las teclas @y@. 

Iván García, 
vía Internet 


Propiedades de WordPad 


General | Acceso directo | 

3 WordPad 


Ubicación: C:\WI NDOWSWlenú lnicio\Programas\Accesorio 
T amaño: 391 bytes (391 bytes), 8.192 bytes usados 


Nombre MS-DOS: WORDPAD.LNK 
Creado: viernes, 04 de enero de 198017:28:23 

Modificado: jueves. 29 de octubre de 199816:58:58 

Con acceso: lunes, 07 de diciembre de 1998 


I - [|ólo lectura T Oculto 




¡Escríbanos! 


5 Ahora tiene que selec¬ 
cionar la tecla que, jun¬ 
to con las teclas (É! y @ 


Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 90211 86 31 
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Procesadores de textos 


Trucos 


i 


Notas a pie de página 
más pequeñas 


¿Las notas a pie de página 

ED le resultan demasiado 
grandes en la presentación 
de un texto en Word? Esto 
se puede arreglar. Puede re¬ 
ducir el tamaño de todas las 
notas a la vez y al mismo 
tiempo enseñarle al Word 
para que siempre le añada 
las notas de ese tamaño. La 
única condición es, que 
tenga ya en el documento 
al menos una nota que ha¬ 
ya sido insertada pulsando 
[Insertar! y [Nota al piel 

1 Entre en Word y abra el 
documento que conten¬ 
ga pies de página: • 


3 Haga click sobre 

|U Texto ncitj-piel para se¬ 
ñalarlo y pulse después el 
botón [Modificar! . Ahora apa¬ 
rece una nueva ventana.#— 

4 Antes de proseguir, ase¬ 
gúrese de que señala la 

Opción W i Agregarala p¡anüÍÍa[ 

pulsando sobre ella. Esto 
sirve para hacer que, apar¬ 
tir de ahora, Word use siem¬ 
pre para crear las notas a 
pie de página las modifica¬ 
ciones que usted introdu¬ 
cirá a continuación. 

5 Haga click sobre el bo¬ 
tón [Formato T 1 y en el 


Notas al pie 

Todas las notas al pie J 

Cerrar 

1 Esta es una nota al pie de página en Word 97 


2 En la barra de menús EE 

haga click en [Formato! y, 
dentro del menú que apa¬ 
rece, escoja ESE. Ahora 
aparecerá la siguiente ven¬ 
tana# 


menú desplegable que apa¬ 
rece escoja la opción 
[Fuente! . 

Aparecerá una ventana 


en la que usted podrá 

X 



Vista previa del párrafo 


a Ref, de nota al pie 
H Texto nota pie 


Vista previa del carácter 


Times New Román 




Lista: 


(Estilos en uso 

3 


Descripción 

Fuente: Times New Román, 10 pto, Español (España), 
Escala carácter 100%, Alineado a la izquierda. 
Interlineado sencillo. Control de líneas viudas y 
huérfanas. Texto indep, 


Organizador... | 


Modificar el estilo 


Nombre: 


fexto nota pie 


í 

Basado en: 

| H Normal 

Vista previa 


Tipo de estilo: 

[párrafo 

Estilo del párrafo siguiente: 


3 


H Texto nota pie 


3 


Fnid□ mniDi Fáidh muami Falda miami Falda muaiai Fáid'a muaiai Fáid'a muami 
Fáida mniDi F'áidn muami Piído muami Filia muaim Piído hlgidi 

To.ia dr q rutila Tam di q rutila !"■=>. m drq rutila To.ia dr q rutila Tra.in di q rutila !"■=>. m de 
qat^la To.m dcqoi^la Tomo diqai^iln 7 au de qm^la To.m deqoi^la Tomo deqat^la 
To.ia de qenfila Tam de qenfila To.u de qenfila 

Fi i da ucuiulg Filia iiguiaiu Filia iiguiaui Filia iinuiene Filia ii^mmue Filia 
ai^ui> 3 Le Filia i • £ u i em.e Fi i da GiRuientr Piído girui^i- Filia GiRumuz Filia g i r u i ea Le 
Filia URUi^Le Filia giruhduz Pálido llámame 


Descripción 
^Normal + 


Agregar a la plantilla 


Actualizar automáticamente 


decidir el tipo de letra ED 

y el tamaño que tendrá el 
texto de las notas a pie de 
página.# 


menor, por ejemplo M 

9 


En la ventana [Vista previal 
podrá ver un ejemplo 


?l xil 


Fuente | Espado entre caracteres | Animación ] 


Fuente: 




5wiss911 XCm BT 

Symbol 

Tahoma 


Times 

_1 


HKií 


Estilo de fuente 
(Normal 



Subrayado: 


Color: 


(ninguno) 




Automático 




7 Para cambiar el tipo de 
letra, pulse en una de las 
dos flechas que están bajo 
el apartado de IFuentel has¬ 
ta que aparezca el tipo de 
letra deseado, por ejemplo 
[Garamondl . Haga click sobre 
él para seleccionarlo. 

8 Ahora reducirá el tama¬ 
ño. Pulse la flecha 
hasta que no 
aparezcan tama¬ 
ños más peque¬ 
ños y luego haga 
click sobre el 


lamaño: 


10 


del resu ltado. 

Pulse [ Aceptar | y e n la si¬ 
guiente ventana de nuevo 
[Aceptar [ En i a última ven¬ 
tana pulse [Aplicar I . 

Verá como su pie de 
página aparece más 
pequeño que antes y, si 
cambió también el tipo de 
letra, con una fuente dis¬ 
tinta a la del texto. •- 


Ahora cada nueva nota al 
pie de página que cree ten¬ 
drá este tamaño y tipo de 
letra. 


Notas al pie Todas las notas al pie 


• 5 


Cerrar 


1 Esta es una nota al pie de página en Woid 97 #- 


Búsqueda de palabras en un texto 


Así es como puede buscar 
con Word 97 palabras en un 
texto. 


Abra el docu¬ 


mento. En el 


borde derecho 

± 

de su pantalla, 


-s 

haga click sobre 


el pequeño ico- 


¥ 

L |—' 



2J 


2 Aparecerá a continua¬ 
ción una ventana con 


los siguientes símbolos: 


|w ^ 

[ÍD 

□ 

na 

□ 



± — 

1 — 
z — 


m 

Y 

Cancelar 




lleve el cursor sobre el 
símbolo de los prismáticos# 
Este aparecerá entonces 
con el fondo coloreado 



3 Ahora haga click en el 
símbolo de los prismá¬ 


ticos. Acto seguido elija 
IBuscarl en la ventana que 
aparece. 


4 


En el 

Vacio [Buscar: 


campo 
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I 


escriba la palabra que de¬ 
sea encontrar, por ejemplo 
lOfficel 


5 Haga click sobre el bo¬ 
tón [Buscar siguienteI 
para que Word 97 inicie la 
búsqueda. 

N-6 C^puter 


6 Word 97 le mostrará la 
palabra en cuestión 
marcada en el texto: 

[¿Conoce usted 9 i>\ 

7 ¿Le aparece la palabra 
pero no en la parte del 
texto que le interesaba? 
Pulse de nuevo sobre 
[Buscar siguiente I y la bús¬ 
queda proseguirá hasta en¬ 
contrar la palabra en otro 
sitio. Repita la operación 
hasta conseguirlo. Final¬ 
mente cierre la ventana ha¬ 
ciendo click sobre [Cancelar! 


► 


OI Menú 
de inicio 

Recibe su nombre del 
botón li^inicial . Aparece 
nada más hacer click 
sobre él. A través del es¬ 
critorio puede acceder a 
las funciones más im¬ 
portantes de Windows y 
a los programas instala¬ 
dos en su ordenador. 

E Nota a pie 
de página 

Word automatiza el pro¬ 
ceso de crear y contro¬ 
lar las distintas notas al 
pie que usted introduz¬ 
ca en un texto. Usted 
puede escoger el tipo de 
numeración o marcas 
que señalarán estas no¬ 
tas o dejar que que 
Word lo haga automáti¬ 
camente. Word también 
se encarga de ajustar la 
longitud de la página 
para que quepan en ella 
las distintas notas que 
estén escritas. 


CE Barra 
de menús 

Los programas de Win¬ 
dows tienen colocados 
los comandos principa¬ 
les en una línea en la 
parte superior de la 
ventana, justo debajo 
del título de la aplica¬ 
ción. Para acceder a ca¬ 
da categoría o subme¬ 
nú, debe hacer click 
con el botón izquierdo 
del ratón sobre una de 
ellas o pulsar la combi¬ 
nación de teclas 
Alt+”tecla subrayada”. 
Por ejemplo, para acce¬ 
der al submenú Edición, 
se puede pulsar la com¬ 
binación de teclas 
HO+E. 


D I Tipo de letra 

Usted puede usar dis¬ 
tintos tipos de letra o 
fuentes para escribir 
sus documentos. Estos 
afectan a la forma que 
tienen las distintas le¬ 
tras y símbolos. Existen 
muchos tipos de letras 
distintos, aunque usted 
posiblemente use “Ti¬ 
mes News Román” 0 
“courier” cuando es¬ 
tá escribiendo. Este tex¬ 
to, por ejemplo, utiliza 
el tipo de letra “Helvéti¬ 
ca Condensed”. 
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Trucos 


Hojas de cáculo 


¿Que es...? 


EE Campo 

En un cuadro de diálogo 
y, en general, en cual¬ 
quier ventana de Win¬ 
dows, un campo es un 
espacio que puede ser 
rellenado con datos que 
son necesarios para rea¬ 
lizar alguna función. Si 
alguna vez no aparece 
activado el botón acep¬ 
tar en una de estas ven¬ 
tanas, seguramente es 
debido a que queda al¬ 
gún campo que usted no 
ha rellenado. 

H Celda 

Una hoja de cálculo está 
subdividida en filas y 
columnas; es decir, re¬ 
partida en muchos es¬ 
pacios cuadriculados. 
Estas cuadrículas se lla¬ 
man celdas. Una celda 
es, pues, la unidad de 
información más peque¬ 
ña de una hoja de cálcu¬ 
lo. En una celda se pue¬ 
den incluir tanto cifras, 
como textos o incluso 
fórmulas. Las columnas 
se indican con letras si¬ 
tuadas por orden alfa¬ 
bético; por su parte, las 
filas siguen un orden 
numérico. Cada celda 
viene indicada clara¬ 
mente por su corres¬ 
pondiente combinación 
alfanumérica, siguiendo 
el principio del "juego 
de los barquitos". Así, 
por ejemplo, la celda Al 
se localiza en la colum¬ 
na A de la fila 1. 

EH Menú 
de contexto 

Los modernos sistemas 
operativos como Win¬ 
dows 95 o Windows 98 
están basados en obje¬ 
tos. Esto quiere decir 
que todos los elementos 
que manejamos son ob¬ 
jetos, y como tales, tie¬ 
nen su personalidad. 

Así, al actuar sobre un 
icono, en los menús só¬ 
lo aparecerán las opcio¬ 
nes que tienen relación 
con un icono. Los me¬ 
nús contextúales son 
justamente eso, los me¬ 
nús que aparecen al pul¬ 
sar el botón derecho so¬ 
bre un icono con las 
opciones que guardan 
relación con ese icono 
que hemos elegido. 



Definir el área de impresión 


7 Pulse con el botón 
derecho del ratón 
sobre la cabecera de 
la columna que no de¬ 
sea imprimir •- 


El procedimiento a seguir 



En muchas ocasiones, te¬ 
nemos una tabla muy gran¬ 
de de la cual solo queremos 
que aparezca impresa una 
pequeña parte. Esto puede 
deberse a que no quepa to¬ 
da la tabla en una página o 
a que no queramos imprimir 
todos los datos que hay en 
ella. Excel 97 le permite de¬ 
finir el área que usted quie¬ 
re imprimir. Gracias a esto, 
y a alguna ayuda más, usted 
conseguirá imprimir exac¬ 
tamente lo que desea. Esta 
es la tabla que usaremos co¬ 
mo ejemplo •- 1 



4 En la tabla aparecerá el 
área sobre fondo negro 
rodeada de una doble línea 
con unas pequeñas barras 
trasversales •- 


Haga click con el ratón 
sobre una celda cual¬ 


es análogo si lo que desea 
que no salga impreso es una 
fila. 


8 La columna que ha¬ 
bía escogido queda¬ 
rá señalada en negro y, 
además, aparecerá un 


En realidad lo único que 
ocurre es que Excel 97 no 
presenta esta columna en 
pantalla. Pero las referencias 
que hubiera a las celdas de 
esa columna, no se verán 
afectadas. 

Si después usted de¬ 
sea que esa columna 
aparezca de nuevo, pulse 
con el botón izquierdo del 
ratón sobre la cabecera de 
la columna a la izquierda de 
l a que hemos ocultado f 
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2 
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Volumen de ventas 1998 




3 






4 


ENERO FEBRERO MARZO 

ABRIL 

MAYO 

JUNIO 

5 

Producto 1 

13.645 pta 

8.754 pta 

76.589 pta 

54.374 pta 

87.658 pta 

65.437 pta 

6 

Producto 2 

87.695 pta 

65.743 pta 

7.658 pta 

56.574 pta 

12.631 pta 

83.164 pta 

7 

Producto 3 

7.194 pta 

26.593 pta 

75.632 pta 

8.675 pta 

34.336 pta 

22.131 pta 

8 

Producto 4 

71.123 pta 

5.123 pta 

22.134 pta 

55.461 pta 

73.521 pta 

83.521 pta 


1 Suponga que desea im¬ 
primir solo las ventas has¬ 
ta abril. Necesita pulsar en 
la celda EE que ocupa la po¬ 
sición superior izquierda del 
área que desea imprimir y 


2 Arrastre el ratón, mante¬ 
niendo pulsado el botón 
izquierdo sobre el área que 
desea imprimir. El fondo apa¬ 
recerá en negro • 


quiera. La marca negra de¬ 
saparecerá así de la tabla. El 
área de impresión estable¬ 
cida anteriormente 
queda aún activa¬ 
da. Esto se nota por 
la línea que rodea 
el área de impre¬ 
sión, que ha cam¬ 
biado de aspecto y 
ahora aparece de 
esta forma #■ 


menú de contexto E . En es¬ 
te menú escoja la opción 
lOcultarl . 


lllMlM*_ 

y arrástrelo a la cabecera 
que está a su derecha. 

Ahora pulse con el bo¬ 
tón derecho del ratón 
sobre cualquiera de estas 
dos cabeceras. En el menú 
que aparece escoja la op¬ 
ción iMostrarl . La columna 
vuelve a aparecer. 


12 


Para que desaparezca 
la marca negra que 



Volumen de ventas 1998 




ENERO FEBRERO MARZO 

ABRIL 

Producto 1 

13.645 pta 8.754 pta 76.589 pta 

54.374 pt; 

Producto 2 

87.695 pta 65.743 pta 7.658 pta 

56.574 pt; 

Producto 3 

7.194 pta 26.593 pta 75.632 pta 

8.675 pt; 

producto 4 

71.123 pta 5.123 pta 22.134 pta 

55.461 pt; 



Suelte ahora el botón del 
ratón.Todo el área ha que¬ 
dado seleccionada. 

3 Seleccione en la barra de 
men ús el comando 
ferchivo l y a continuación 
[Área de impresión I . Se abre una 
lista con dos opciones. Ha¬ 
ga click en i 


st 


Establecer área de impresión 
Borrar área de impresión 


B Si este recuadro es lo 
que deseaba imprimir, ya 
puede hacerlo esc ogiendo 
en la barra de menú | Archivo | 
luego K imprim¡r| y pulse des- 
pués el botón lAceptarl . Pero 
puede que usted no desee 
imprimir ciertos campos de 
ese área, por ejemplo, las 
ventas de febrero [Formato| 
También puede lo¬ 
grarlo siguiendo 
con las instruc¬ 
ciones. 


9 La columna que había se¬ 
leccionado, la de febre¬ 
ro, ha desaparecido.# 


cubre las columnas, tiene 
que hacer click con el botón 
izquierdo del ratón sobre 
cualquier lugar de la hoja de 
cálculo. 

Si posteriormente de¬ 
sea que el área de im¬ 
presión vuelva a ser toda la 
hoja, pulse en la barr a de 
menús sobre [ Archivo | ; es¬ 
coja lArea de impresión 1 y 
en el menú que aparece a 
continuación escoja 
[Borrar área de impresiónI . 



■TA 

* B 

D 

E 

1 
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Volumen de ventas 1998 

3 



4 


ENERO 

MARZO 

ABRIL 

5 

Producto 1 

13.645 pta 

76.589 pta 

54.374 pta 

6 

Producto 2 

87.695 pta 

7.658 pta 

56.574 pta 

7 

Producto 3 

7.194 pta 

75.632 pta 

8.675 pta 

8 

Producto 4 

71.123 pta 

22.134 pta 

55.461 pta 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Diseño gráfico 


¿Qué es...? 


E Cuadro de 
herramientas 

Aquí encontrará 
las principales 
opciones que 
usted puede ne¬ 
cesitar para rea¬ 
lizar un dibujo 
con el programa 
Corel 8. Usted 
puede situar di¬ 
cha caja de he¬ 
rramientas en 
cualquier lugar 
de la pantalla de 
forma que no 
afecte a su vi¬ 
sión del dibujo y 
tenga siempre a 
mano sus ico¬ 
nos para poder 
trabajr con ma¬ 
yor rapidez. 


□ 

O 

Q« 

A 




O. 


E Tiradores 

Son los ocho iconos que 
rodean a las imágenes u 
objetos en la mayoría de 
los programas cuando 
estas son selecciona¬ 
das. Mediante el uso de 
estos tiradores, usted 
podrá modificar la geo¬ 
metría de las imágenes, 
alterando las dimensio¬ 
nes del rectángulo que 
viene señalado por los 
tiradores. Para hacer es¬ 
to, sólo tiene que arras¬ 
trar con el ratón uno o 
más tiradores hasta dar 
a la imagen las dimen¬ 
siones deseadas y des¬ 
pués, soltar el tirador, 
de esta forma, la imagen 
mantendrá la nueva ge¬ 
ometría. 

EB Paleta 
de colores 

Su ordenador puede 
presentar una amplia 
gama de colores. Te¬ 
niendo en cuenta que es 
difícil que vaya a necesi¬ 
tarlos todos, "Corel 
Draw" permite crear pa- 

□ letas de colores 
personalizadas. 

I Éstas tendrán 
^ una selección de 
| los colores más 

□ utilizados. Una 
vez configurado 

□ el programa, ve¬ 
rá la Paleta de 
colores, situada 
i—i en el borde infe- 
|_| riorde la panta- 

□ lla de “Corel 
Draw”. 




□ 




Combinar varias imágenes 


Para dibujar formas com¬ 
plejas, que son combinacio¬ 
nes de rectángulos o círcu¬ 
los, es mucho más sencillo 
si compone la figura desea¬ 
da a partir de los distintos 
elementos individuales. Es el 
caso de un sencillo arco de 
ventana que puede diseñar 
por ejemplo en la imagen de 
un edificio. 



1 E1 arco de ventana se 
compone de dos partes: 
el elemento inferior es un 
rectángulo sencillo. Encima 
colocamos un semicírculo. 
A continuación, dibuje el 
rectángulo en el tamaño de¬ 
seado. Esto se hace de forma 
muy sencilla. Haga click en 
el Cuadro de herramientas 
eb sobre el símbolo del rec¬ 
tángulo: 

□. 

El puntero toma la si¬ 
guiente forma 


2 Mueva el puntero del ra¬ 
tón a la posición en la 
que debe situarse el ángulo 
superior izquierdo del rec¬ 
tángulo. Pulse el botón iz¬ 
quierdo del ratón y lleve el 
puntero hasta la posición en 
la que debe aparecer el án¬ 
gulo inferior izquierdo. En¬ 
tonces vuelva a soltar el bo¬ 
tón. Aparecerá un 
rectángulo en la pantalla. 


3 Dibuje ahora un círculo. 

Haga click en el cuadro 
de herramientas en 


Mueva el puntero del ra¬ 
tón de forma que sobresal¬ 
ga una pequeña fracción por 
encima de la línea izquierda 
del rectángulo. Mantenga 
pulsado el botón del ratón y 
desplácelo hacia abajo a la 
derecha. Este es el resultado 



4 En este caso, el círculo 
sobresale a la derecha, 
por encima del rectángulo. 
Para ajustarlo al ancho ade¬ 
cuado, haga click en el cua¬ 
dro de herramientas sobre 
E. El círculo aparece rode¬ 
ado de ocho tiradores EE< 



5 Haga click sobre el tira¬ 
dor superior derecho y 
muévalo manteniendo pul¬ 
sado el botón izquierdo del 
ratón. Una línea azul punte¬ 
ada le muestra la posición 
del márgen derecho 



Cuando esta línea se sitúa 
exactamente en el lado de¬ 
recho del rectángulo, vuel¬ 
va a soltar el botón del ra- 

puter N-6 


ton. Si fuese necesario, repi¬ 
ta este paso con el tirador 
superior izquierdo y el lado 
izquierdo del rectángulo, 
hasta que el círculo tenga la 
anchura adecuada 



6 A continuación, haga 
click en el círculo y mué¬ 
valo, manteniendo pulsado 
el botón del ratón, hacia arri¬ 
ba o abajo hasta que la mi¬ 
tad del círculo esté situada 
exactamente encima del la¬ 
do superior del rectángulo. 
Vuelva a soltar entonces el 
botón del ratón. Descartan¬ 
do las líneas en el interior de 
la figura, ya habrá obtenido 
la forma deseada. 



7 Ahora viene el truco. Pa¬ 
ra obtener de verdad un 
objeto en la forma deseada, 
haga click en la barra de me¬ 
nú sobre IQraanizarl y en el 
menú desplegable sobre 
ISoldarl . Aparecerá una nueva 
ventana en la pantalla. 

m 


■H Intersectar 
■■0 Recortar 
0 Soldar 



Ma ntener el origina l 
\fpb\elo destinos 
sJDtros objetos 

Soldar con... 


8 Si delante de las opcio¬ 
nes é aparece una pe- 
queña marca 0, haga click 


sobre ella para que desapa¬ 
rezca □ . 

9 Haga click en ISoldar conl 
El puntero se convierte 
en una flecha gruesa 


10 


Haga click en medio 

del rectángulo •- 

Enseguida, las dos figuras 
se fusionarán en una sola, 
que ya es muy similar al re¬ 
sultado deseado. 



x 

•- 



Para un buen 
acabado, hace 
falta un poco de color 
en la imagen. Elija su 
color favorito de la 

Paleta de colores IB. 

Haga click en el color 
que desee usar en la 
ventana correspon¬ 
diente, en el caso de 
nuestro dibujo. •- 


El resultado es 
un arco de ven¬ 
tana de colores uni¬ 
formes. Si es necesa¬ 
rio, la figura se puede 
reproducir a volun¬ 
tad, para que usted 
pueda dotar a la ima¬ 
gen de su edificio de 
cuantas ventanas de 
colores desee. Con 
este procedimiento y 
combinando figuras 
geométricas simples 
y fáciles de realizar, 
usted puede llegar a 
crear elementos mu¬ 
cho más complejos. 


< □□□□□□□dOüüüüüüüüüüüüüüBS - ■' 
















































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Online 


Esquiando sin salir de casa 46 
Direcciones de esquí 47 


Internet se ha con¬ 
vertido en la herra¬ 
mienta más poderosa 
y útil para los aficio¬ 
nados al esquí. Apar¬ 
ta las guías y los fo¬ 
lletos y aprovecha la 
enorme variedad de 
medios de informa¬ 
ción y aprendizaje 
que nos ofrecen las 
webs invernales. 



[ i 

■ i i 


■ K | 



I.4B 

A WfÍL kj 

W/y +¡Jm 




■ ' 


D urante todo el año, los 
aficionados al deporte 
blanco hemos esperado 
impacientes el momento 
ideal para lanzarnos a tum¬ 
ba abierta por la pista más 
espectacular de nuestra es¬ 
tación favorita. Para los es¬ 
quiadores, los deportes de 
invierno ofrecen una emo¬ 
ción y una diversión desco¬ 
nocidas en otras especiali¬ 
dades, con una mezcla 
explosiva de equilibrio, ve¬ 
locidad, destreza y rápidos 


movimientos. Pues bien, si 
hasta hace apenas un par de 
años teníamos que sumer¬ 
girnos en agencias de viajes 
y pasar horas al teléfono ha¬ 
blando con estaciones de es¬ 
quí para buscar la mayor in¬ 
formación posible antes de 
iniciar nuestro viaje, ahora 
Internet nos ahorra tiempo, 
esfuerzo y también bastan¬ 
te dinero haciendo por no¬ 
sotros gran parte del traba¬ 
jo más complicado. La red 
pone a nuestro alcance una 


impresionante variedad de 
opciones y recursos, tanto 
para esquiadores noveles 
como para los verdaderos 
profesionales. 

Internet, un pozo de in¬ 
formación sobre esquí 

La utilidad y la calidad de 
una página de web, suele 
medirse por la cantidad y 
actualización de la informa¬ 
ción que contiene. Esta va¬ 
loración también se cumple 
para las pági¬ 
nas dedica¬ 
das al esquí. 
Los datos 
más impor¬ 
tantes para 
practicar es¬ 
te deporte, 
como el par¬ 
te de nieve, 
información 
sobre esta¬ 
ciones, for- 
faits, comodi¬ 
dades e 
instalaciones, 
son las infor¬ 
maciones 
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que no faltan en casi ningu¬ 
na web de las que hemos vi¬ 
sitado, pero además cada 
vez es mayor el número de 
páginas que nos permiten 
entrar a tiendas virtuales pa¬ 
ra echar un vistazo a las úl¬ 
timas novedades en material 
deportivo, reservar nuestra 
estancia directamente en la 
estación elegida, despejar 
cualquier duda que pueda 
surgir acerca de las condi¬ 
ciones de las pistas o las op¬ 
ciones que tenemos a nues¬ 
tro alcance, todo ello a 
través del correo electróni¬ 
co, o incluso ver con nues¬ 
tros propios ojos, en tiem¬ 
po real, lo que ocurre en un 
momento determinado en 
las pistas de muchas esta¬ 
ciones, utilizando las "web- 
cams" como si fueran nues¬ 
tros ojos virtuales.También 
en el mundo del esquí, In¬ 
ternet destaca como un au¬ 
xiliar imprescindible, como 
un amigo que "sabe de to¬ 
do", y pone a nuestro alcan¬ 
ce todos los recursos ima¬ 
ginables. Mapas, fotos, 
vídeos, previsiones meteo¬ 


rológicas, rutas recomen¬ 
dadas, noticias actualizadas 
a diario, consejos sobre se¬ 
guridad y alta competición, 
información sobre nuevas 
especialidades, contratación 
de servicios de apreski. 

Nuevas formas 
de esquiar 

En estas páginas también 
podemos informarnos sobre 
nuevas opciones, como el 
"Heliesquí", la última moda 
de este año (un helicóptero 
nos traslada a unas laderas 
de al menos 2.500 metros 
para poder deslizamos a to¬ 
da velocidad en medio de un 
ambiente impresionante). Es¬ 
paña es uno de los países 
con más afición al esquí de 
toda Europa, y esto se de¬ 
muestra en el despliegue de 
la red Internet, con un enor¬ 
me abanico de posibilidades, 
con páginas oficiales de mu¬ 
chas de las mejores estacio¬ 
nes del continente. En ellas, 
todas las tendencias e ideas, 
clásicas e innovadoras, están 
ahora a nuestro alcance. 




Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica en este artículo 
la calidad de las páginas que aparecen 
en la red Internet sobre temas concre¬ 
tos. Las seis casillas que se observan 
en el margen inferior indican si existe 
la posibilidad de copiar programas, si 
el acceso es gratuito, la existencia de 
enlaces con otras páginas, si se ha in¬ 


corporado audio y/o vídeo y el idioma 
del texto de la página. La nota de cali¬ 
dad se refiere a los contenidos y a su 
actualización. Los colores (■ = bien, 
= regular, ■ = mal) sirven de re¬ 
ferencia adicional a la calidad. En la 
parte inferior encontraremos la direc¬ 
ción de la página. 


Software Gratuita Enlaces V deo Audio Idioma 


Calidad: 

Dirección online: http://www.computerhoy.com 


Notable 
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Esquí en Internet 


Online 


Ski Net 



L os buenos aficionados hace 
tiempo que conocen la enor¬ 
me cantidad de información y 
datos de utilidad que ofrecen 
las revistas de esquí especiali¬ 
zadas, lo malo es que suelen 
ser caras y difíciles de encon¬ 
trar. "Ski Net" nos permite dis¬ 
frutar de esa avalancha de re¬ 
portajes, buenas fotos y 
artículos interesantes gratuita¬ 
mente, eso sí, siempre que se¬ 
pamos inglés, el único idioma 
en el que está disponible esta 
imprescindible revista electró¬ 
nica. Se trata de la página de 
esquí más completa de cuantas hemos 
visitado, con un diseño totalmente pe¬ 
riodístico y muy atractivo, con multi¬ 
tud de opciones. En el aspecto infor¬ 
mativo, incluye noticias actualizadas 
sobre la nieve como deporte y como 
afición, información sobre las princi¬ 
pales estaciones de Estados Unidos y 
Canadá, datos sobre el lanzamiento de 
nuevos materiales e "inventos" del 
mundo del esquí, enlaces con agen¬ 


cias de viaje especializadas, y una ba¬ 
se de datos acerca de alojamientos. 
Ofrece consejos para ganar velocidad 
al pasar puertas mientras esquiamos 
en la modalidad de "slalom" y para es¬ 
quiar con seguridad. Una buena gale¬ 
ría de fotos, la sección de anuncios por 
palabras y un foro lleno de consejos e 
ideas para disfrutar de nuestro viaje, 
completan una excelente página,per¬ 
fecta si estuviera en español. 


S ift’vai e Gratuita Enlaces 1/ \\Ka 


Calidad: 


Notable 


Dirección online: http://www.skimag.com 


Sierra Nevada 


L a web oficial de Sierra 
Nevada nos acerca de 
una manera eficaz y rápida 
a una de las estaciones 
más famosas de España. 

Sus páginas incluyen in¬ 
formación puntual y actua¬ 
lizada varias veces al día 
sobre el estado de las pis¬ 
tas y las condiciones me¬ 
teorológicas, incluye con¬ 
sejos para ayudarnos a 
llegar a la estación, datos 
sobre las tarifas y los dis¬ 
tintos paquetes turísticos, 
nos permite echar un vistazo y pe¬ 
dir el folleto impreso con informa¬ 
ción especializada, y, lo más im¬ 
portante, ofrece la opción de hacer 
reservas, tanto de estancias como 
de paquetes turísticos completos. 
Otra de las secciones recoge algu¬ 
nas de las informaciones publica¬ 
das en los medios de comunicación 
acerca de la estación y de las acti¬ 
vidades que suele llevar a cabo, aun¬ 
que si deseamos leer la agenda de 



cara a los próximos meses, es me¬ 
jor que dediquemos unos minutos 
a la sección "Eventos". Lo más cu¬ 
rioso, al menos visualmente, es la 
"webcam" que nos permite echar un 
vistazo al estado actual de las pis¬ 
tas, con información adicional acer¬ 
ca del tiempo previsto y del parte de 
nieve para las próximas horas. Una 
página bien organizada que resulta¬ 
rá de gran utilidad para todos los 
amantes de los deportes de nieve. 


S ift^a e Gratuita Gratuita V Ar^o Espa ol 


Calidad: 


Notable 


Dirección online: http://www.cetursa.es 


Club Virtual de Esquí La fltlántida 
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L as prisas y el ritmo de vida 
tan acelerado que sufrimos 
casi todos nos han llevado a 
olvidar el placer que suponen 
las charlas interesantes con 
amigos que comparten con 
nosotros las mismas aficio¬ 
nes. Sin embargo, los "clubes 
virtuales", como el Atlántida, 
reúne una excelente variedad 
de datos y opciones para que 
disfrutemos al máximo de la 
nieve. Su página es un buen 
modelo a seguir por otras asociacio¬ 
nes y clubes, porque incluye toda cla¬ 
se de artículos y secciones, para ex¬ 
pertos y nuevos esquiadores: lista de 
correo con noticias, reportajes, canal 
IRC para charlar con amigos y con 
otros aficionados, grupos de noticias, 
mercadillo, un servicio de organiza¬ 
ción de fiestas y reuniones, lo cual su¬ 
pone toda una innovación, forman un 
espacio lleno de contenidos intere¬ 
santes. Además, dispone de sección 
de anuncios por palabras y enlaces a 
tiendas de esquí, en muchos casos con 


ofertas que pueden ayudarnos a aho¬ 
rrar un poco de dinero en nuestras 
compras. También disponemos de da¬ 
tos sobre el estado de las carreteras, 
parte del tiempo, información sobre 
estaciones, resultados de competicio¬ 
nes, agenda de eventos, kiosco virtual 
con varias revistas de esquí (en espa¬ 
ñol y también en otros idiomas), re¬ 
ferencias a los juegos de invierno de 
Nagano, etc. Una web llena de infor¬ 
mación, con un diseño claro y atracti¬ 
vo, aunque el fondo de algunas pági¬ 
nas resulta algo recargado. 


Slito* eI Gratuita Enlaces IKdt Ai’jo Espa ol ■hFIfTiRTiB Notable 


Dirección online: http://www.laatlantida.com/esqui 


Infonieve 


L a página web de Infonieve 
es un buen ejemplo de lo 
que se puede conseguir con 
financiación privada. Patro¬ 
cinada por Milka, la famosa 
marca de chocolates, nos 
ofrece la posibilidad de con¬ 
tratar viajes, individuales o en 
grupo, leer las últimas noti¬ 
cias del mundo de la nieve, 
recibir unos cuantos conse¬ 
jos sobre deportes "extre¬ 
mos", como el snowboard, e 
informarnos sobre el estado 
de las pistas. Lo más curio¬ 
so, sin embargo, son los re¬ 
latos enviados por otros in¬ 
ternautas, en los que cuentan 
sus experiencias, reales o in¬ 
ventadas, todas ambientadas 
en el mundo del esquí, mu¬ 
chas de ellas con una buena 
dosis de humor. Además, también 
nos informa sobre las distintas op¬ 
ciones en cuanto a compra de mate¬ 
rial deportivo, todo ello con un dise¬ 
ño moderno y atractivo. Es una pena 
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que no incluya más elementos mul¬ 
timedia, pero al menos resulta una 
web muy práctica y bastante com¬ 
pleta, sobre todo para los que se ini¬ 
cian en el mundo del esquí. 


Calidad: 


Bien 


Dirección online: http://www.infonieve.com/infonieve/infonieve.htm 
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Online 


Esquí en Internet 


Tele-Ski 


áüasiussji 

SITUACION DE LAS ESTACIONES DE ESQUI (ESPAÑA - ANDORRA) 


A niTna 
SriDWBDARDS 


En esta página se informa de la situación de las estaciones de esquí españolas y andorranas. Además 
encontrarás ficha de las estaciones, planos de pistas, fotos, alojamientos y actividades. También 
interesantes links a otras páginas de todo el mundo relacionadas con el mundo del esquí. 

Esta página ha tenido visitas desde el 30/10/98 


Anuncios por Palabras Actualización (liana ae I Tablón de Anuncios 

-.-1 lunes a viernes. 1- 

CORDILLERA CANTABRICA PIRINEO ARAGONES PIRINEO CATALAN 
SISTEMA IBERICO SISTEMA CENTRAL SISTEMA PENIBETICO ANDORRA 


T ele-Ski es, ante todo, una página 
moderna y práctica, de consulta 
muy recomendable antes de planifi¬ 
car nuestra temporada de invierno. 
No es una de esas webs llenas de 
"glamour" e impresionantes elemen¬ 
tos multimedia, pero cumple su co¬ 
metido perfectamente. Junto a bue¬ 
nos enlaces del mundo del esquí, 
encontramos un tablón de anuncios 
por palabras, a través de los cuales 
podemos hacer amistad o acudir a la 
compra venta de material deportivo. 
También dispone de enlaces para po¬ 


der ver la zona a la 
que acudiremos a 
esquiar a través de 
las fotos del satéli¬ 
te Meteosat para 
conocer el tiempo, 
saber la ropa más 
adecuada que de¬ 
bemos llevar. Acer¬ 
ca de las pistas, in¬ 
cluye datos de las 
estaciones españo¬ 
las y portuguesas 
más importantes, divididas por zo¬ 
nas geográficas, con planos de las 
pistas y datos acerca de los aloja¬ 
mientos disponibles (precios, carac¬ 
terísticas, situación, etc). Además, 
tendremos una buena colección de 
fotos e información en profundidad 
sobre otras opciones relacionadas 
con el esquí, como el "heliesquí". Por 
último, la web nos ofrece, aunque de 
forma un poco más general, varias 
ideas para realizar otras actividades 
invernales que completarán nuestra 
visita a la nieve. 


i/^o I Ar 


Calidad: 


Bien 


Dirección online: http://www.tele-ski.com 


Información esquí Pirineo Aragonés 


J unto a Sierra Nevada, las estacio¬ 
nes de esquí de los Pirineos son 
las favoritas de los aficionados espa¬ 
ñoles. Es lógico, porque sus instala¬ 
ciones destacan por su calidad y se¬ 
guridad. La página especializada en 
el Pirineo Aragonés ofrece un buen 
"dossier" de información al alcance de 
un público cada vez más exigente. Las 
especialidades más comentadas son 
las de esquí alpino y de fondo. Inclu¬ 
ye servicio de reservas, información 
sobre pueblos y comarcas, lugares de 
interés turístico, 
mapas, datos sobre 
el estado de las pis¬ 
tas, horarios y pre¬ 
cios, es decir, todo 
lo que podríamos 
esperar de una web 
que, ante todo, sir¬ 
ve para promocio- 
nar el turismo en 
todo Aragón. Dedi¬ 
ca especial aten¬ 
ción al turismo ru¬ 
ral, al de aventura, 


e incluye un útil servicio de ayuda al 
viajero, con temperaturas y previsio¬ 
nes meteorológicas en toda la zona, 
foro de debate, servicio de Chat e in¬ 
formación acerca de campings, alo¬ 
jamientos de montaña, hoteles, hos¬ 
tales y estaciones de esquí, así como 
notificación de ofertas o envío de no¬ 
ticias a través del correo electrónico. 
Lo malo es que aún hay algunas pá¬ 
ginas en construcción, lo cual puede 
reservarnos muchas sorpresas, es¬ 
peramos que agradables. 
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Calidad: 


Bien | 


Dirección online: http://www.pirineo.com/esqui/index.htm 


Guía de esquí USA y Canadá 



D icen que la experiencia es algo bá¬ 
sico, sobre todo en deportes de 
competición como el esquí. Por eso, 
cuando un experto agente de viajes 
ofrece, en su propia página web, bue¬ 
na información surgida de sus mu¬ 
chos años de trabajo, resulta espe¬ 
cialmente interesante. Esta vez 
disponemos de una buena guía de es¬ 
taciones de Estados Unidos y Cana¬ 
dá, pensada en todos los que pre¬ 
fieren cruzar el Atlántico para 
descubrir sofisticadas estaciones y 
un ambiente distinto del habitual. 
Ofrece información sobre contactos 


con agencias de viajes 
que organizan estancias 
en las estaciones más 
importantes, junto a da¬ 
tos sobre agencias y es¬ 
taciones de Estados 
Unidos y Canadá y, lo 
más importante, acerca 
de diferentes modalida¬ 
des de esquí (motos de 
nieve, heliesquí, etc). 
También se ocupa de in¬ 
formarnos sobre alquiler de motos de 
nieve y, a través de enlaces publicita¬ 
rios, nos permite conectar con sitios 
que ofrecen ofertas de viajes para los 
más importantes acontecimientos del 
sector, como la Copa del Mundo de 
Esquí Alpino. El creador de la página 
organiza grupos de esquiadores pa¬ 
ra ir juntos a diversas estaciones de 
esquí de Norteamérica, sobre todo de 
la costa Oeste. Aparentemente se tra¬ 
ta de una página de diseño sencillo y 
modesto, pero está llena de datos im¬ 
portantes, curiosos y prácticos sur¬ 
gidos de la experiencia personal. 



Calidad: Bien 


Dirección online: http://www.ctv.es/USERS/rn.aguilar/ 


Rossignol 



L a firma Rossignol es una de las 
más conocidas por los esquiado¬ 
res y aficionados. Su página web, 
además de incluir, como es lógico, 
información sobre sus productos y 
accesorios, ofrece mucho más al pú¬ 
blico, en concreto una buena web 
centrada, con bastante profundidad 
y calidad, en los principales depor¬ 
tes de invierno. En ella encontramos, 
además de un catálogo interactivo, 
una galería de fotos que se va am¬ 
pliando poco a poco, tests y prue¬ 
bas, artículos y reportajes dedicados 


a las carreras. Sin 
embargo, lo mejor 
es la revista R Ma- 
gazine, con muchísi¬ 
ma información, 
buenos artículos, en¬ 
trevistas a profesio¬ 
nales, consejos úti¬ 
les y trucos para las 
competiciones y la 
salud de los esquia¬ 
dores, todo ello a 
través de un estilo 
claro y ameno. Por supuesto, ofrece 
una buena información sobre los 
productos de la marca, nuevos lan¬ 
zamientos, etc. La revista incluye re¬ 
portajes especiales, aunque muchas 
veces suelen estar relacionados, co¬ 
mo era de esperar, con productos de 
la marca Rossignol. La web destaca 
como una forma curiosa de mezclar 
información y publicidad, aunque re¬ 
sulta bastante útil para los buenos 
aficionados. El punto negativo vuel¬ 
ve a ser el idioma, ya que sólo está 
disponible en inglés y francés. 




IKdt 


Ai’liiO 


Calidad: Bien | 


Dirección online: http://www.skirossignol.com/03skia/first.htm 
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Esquí en Internet 


Online 


Baqueira-Beret 



D esde hace años, la zona de Ba¬ 
queira-Beret es uno de los lugares 
favoritos para miles de esquiadores. 
Su web informa acerca de las dos es¬ 
taciones más famosas y también acer¬ 
ca de Bonaigua, una zona menos fre¬ 
cuentada pero igualmente interesante 
,sobre todo en invierno. Junto al ma¬ 
pa de pistas y las secciones de infor¬ 
mación geográfica, datos sobre las áre¬ 
as esquiables y precios, incluye datos 
sobre los distintos cursos de esquí en 
los que podemos matricularnos. Po¬ 
demos hacer las reservas directamente 


a través de la página web, y 
ponernos en contacto con los 
responsables para conocer 
detalles sobre tarifas y hora¬ 
rios. Además, esta web es una 
de las pocas que ofrece de 
forma destacada información 
acerca de la estancia y activi¬ 
dades de niños. La encontra¬ 
remos en la sección "Zona in¬ 
fantil", donde de vez en 
cuando aparecen curiosida¬ 
des y algún que otro pequeño 
juego. La página se completa con dos 
secciones, especialmente importantes 
para los más expertos: "Competicio¬ 
nes", con datos y previsiones acerca 
de los campeonatos que suelen cele¬ 
brarse en la zona periódicamente, y 
"Noticias", para mantenernos al día 
acerca de la apertura o el cierre de la 
estación, nuevas instalaciones, previ¬ 
siones, etc. En definitiva, una web muy 
ilustrativa y de acceso sencillo que, a 
pesar de no contar con un gran des¬ 
pliegue gráfico, cumple sobradamen¬ 
te con su función. 


S iftvva e Gratuita Enlaces il I Ai^io I Espa ol 


Calidad: 


Bien | 


Dirección online: http://www.baqueira.es 


Maison Je la France (Esquí en Francia) 
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D espués de nuestro 
país, las estaciones 
francesas son el princi¬ 
pal destino turístico de 
los esquiadores espa¬ 
ñoles. Como no podía 
ser menos, la Maison 
de la France, o lo que es 
lo mismo, la Oficina de 
Turismo de Francia, in¬ 
cluye una sección es¬ 
pecial en su web dedi¬ 
cada a la práctica de los 
deportes de invierno. En 
ella tenemos a nuestro alcance bas¬ 
tante información sobre pistas y esta¬ 
ciones francesas, dividida por regio¬ 
nes. Además, nos informa acerca de 
la existencia de un folleto bastante 
completo centrado exclusivamente en 
el mundo de la nieve, que podemos 
conseguir contactando con cualquier 
oficina de la Maison de la France y nos 
adelanta los principales aconteci¬ 
mientos invernales relacionados no 
sólo con el esquí sino con los depor¬ 
tes de nieve en general. Ofrece enla¬ 


ces a distintas regiones francesas y 
presenta una serie de programas es¬ 
peciales para familias que acuden con 
niños. También incluye datos sobre es¬ 
taciones olímpicas y algunas que in¬ 
cluyen ofertas especiales. Se echa de 
menos la posibilidad de pedir los fo¬ 
lletos vía Internet. Incluye un enlace a 
una página de esquí mucho más es¬ 
pecializada, www.skifrance.fr. El res¬ 
to de la web ofrece muchas opciones 
para los que quieren disfrutar de la nie¬ 
ve y de otras ofertas turísticas. 


S iftvva e Gratuita Gratuita V Ai^io Espa ol 


Calidad: Suficiente 


Dirección online: http://www.maisondelafrance.eS/ideas/iski.htm#inicio 


Cyber Ski 



Los estaciones 


Información, sobre las Estaciones de Esquí españolas 


Porte de Nieve y Meteorológico 


Parte drano de Nreve y Meteorológico 

Tiendas, Escuelas, etc 


Viojes y Clubes de tsqui 


Clubes de Esquí, etc 


Mándanos un e-mail 


J01U 


CTBr fUAÜHVl 


¿'JMeteora 


B astante predecible resulta la pá¬ 
gina de Cyber Ski, ya que ofrece 
los elementos que normalmente po¬ 
demos encontrar en casi todas las 
páginas de esquí, aunque hay que re¬ 
conocer que la información que en¬ 
contramos resulta bastante sencilla 
en su diseño y muy completa. Junto 
a los datos básicos y típicos sobre 
estado de pistas (actualizado diaria¬ 
mente), direcciones y localización de 
estaciones, etc, incluye enlaces a las 
principales organizaciones relacio¬ 


nadas con el mun¬ 
do del esquí (en¬ 
tre ellas Atudem y 
la Federación Es¬ 
pañola de Depor¬ 
tes de Invierno). 
Lo mejor es la re¬ 
lación de escuelas 
en las que podre¬ 
mos aprender o 
perfeccionar 
nuestro estilo y la 
lista de contactos 
con agencias de 
viajes mayoristas especializadas en 
la organización de estancias inver¬ 
nales así como clubes de aficiona¬ 
dos de todo el país. También nos da 
algunas ideas para participar en otra 
clase de actividades relacionadas con 
la nieve, todo ello a través de un es¬ 
tilo bastante coloquial y juvenil, muy 
adecuado para todos los que están 
pensando en hacer un viaje en gru¬ 
po, o simplemente para los esquia¬ 
dores que desean ponerse en con¬ 
tacto con otros aficionados. 


S iP’ ^a e Gratuita Enlaces V I \\Ka Espa ol 


Calidad: Bien | 


Dirección online: http://www.cybermundi.es/ski 


Esquí España 
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L as mejores páginas de Internet de¬ 
dicadas al esquí se centran dema¬ 
siado en aspectos técnicos o se limi¬ 
tan a ofrecer datos y números. Esquí 
España, en cambio, ofrece un balance 
bastante interesante en lo que conte¬ 
nido se refiere. Además de datos ac¬ 
tualizados sobre la metereología y el 
estado de las pistas, informa acerca 
de las principales reglas de compor¬ 
tamiento que debemos seguir tanto en 
nuestra relación con otros esquiado¬ 
res como a la hora de deslizamos por 
las pistas. Algo parecido ocurre con la 


sección dedicada a los consejos para 
esquiadores, centrados no sólo en 
nuestra relación con los demás, sino, 
sobre todo, en la auténtica experien¬ 
cia deportiva. Cuando estemos prepa¬ 
rados podemos participar en un mini¬ 
juego que nos permitirá saber si 
somos unos buenos esquiadores. Es 
una de las pocas páginas web que in¬ 
cluye el reglamento de Atudem, una 
de las asociaciones más importantes 
de estaciones de invierno, normas que 
resultan interesantes para conocer 
nuestros derechos y obligaciones. 


S if’^a 6 Gratuita Gratuita 1/ Ut \ A^io Espa ol 


Calidad: Suficiente 


Dirección online: http://www.geocities.com/Colosseum/Pressbox/3650 
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SUMARIO 



Fase de 
preparación 

1 Arranque el Cool Edit ha¬ 
ciendo click en IÜ9 |nici °l , 

m Programai | ? | _. ' Sound] y 

entonces en IPcooiEdit 96] (Esta 
organización puede variar 
según la forma en la que se 
instalara el programa). 

2 Una vez dentro del pro¬ 
grama, haga click en el 
menú I File I y luego en iNew.J . 
Verá la siguiente ventana: 


C ampie Fiare 


Lhannel: 


-Resolution 


P' Mono 


r 8-bit 


íLStereo 


16-bit 


ta versión limitada tiene 
agrupadas todas las funcio¬ 
nes del programa en 7 blo¬ 
ques^ sólo permite usar dos 
conjuntos de funciones ca¬ 
da vez. Así se puede usar to¬ 
do, pero no al mismo tiem¬ 
po. Si algún lector quiere 
realizar este proceso en ca¬ 
sa, sólo tiene que conseguir 
la versión limitada del pro¬ 
grama a través de Internet y 
tener un poco de paciencia. 
Si luego le convence, puede 
comprar el programa com¬ 
pleto por Internet. 


Pasar LPs a CDs 

50 

Las conexiones 


que va a necesitar 

51 

¿Qué necesita? 

52 

¿Porqué suenan mejor 


los CDs? 

53 

Un buen sonido 

54 

Los mejores resultados 

54 


32075 

32000 

22050 

16000 

11025 

8000 

6000 


Cancel | 


Help | 


Las compañías 
discográficas 
vuelven a edi¬ 
tar sus anti¬ 
guas grabacio¬ 
nes en CD para 
que podamos 
disfrutar de los 
grandes éxitos 
de vinilo sin los 
ruidos de fon¬ 
do que les 
acompañaban. 


L as casas de discos se es¬ 
tán gastando mucho di¬ 
nero en convertir todas 
sus antiguas grabaciones edi¬ 
tadas en LPs de vinilo a CD. 
Hace tiempo, las maquetas 
originales de las grabaciones 
se almacenaban en cinta 
magnética y, al final, se co¬ 
piaban a un disco maestro 
con el que se estampaban 
los discos de vinilo. Este pro¬ 
ceso tiene un problema, y es 
que, como los procesos de 
copiado funcionan por con¬ 
tacto físico, se producen li¬ 
geras pérdidas de calidad en 
cada paso, y más aún en la 


etapa final, cuando se re¬ 
producen en el tocadiscos 
de casa. Hoy en día estas gra¬ 
baciones se están recupe¬ 
rando de las cintas magné¬ 
ticas originales para 
copiarlos a continuación en 
un CD. 

Con la ayuda de un orde¬ 
nador se pueden grabar LPs 
en formato digital, aunque 
no tengamos acceso a las 
maquetas originales de los 
discos que sí tiene la casa 
discográfica. Basta con tener 
los LPs que compramos ha¬ 
ce años, y que no utilizamos, 
darles unos ligeros retoques 
con el PC, y volcarlos final- 

puter N-6 


mente al CD. 

En nuestro ejemplo hemos 
utilizado el programa de tra- 
tamiento de sonido EH Cool 
Edit 96 de Syntrillium -KD, 
una de las opciones más ase¬ 
quibles y potentes, y unos 
cuantos LPs antiguos. 

Como ésta es la versión co¬ 
mercial, dispone de todas las 
opciones. Para realizar los pa¬ 
sos que comentamos aquí no 
es necesario tener la versión 
completa. Se pueden llevar 
a cabo con la versión de eva¬ 
luación 03 que está disponi¬ 
ble en la página web de Syn¬ 
trillium, pero algunas partes 
serán más pesadas, ya que es- 


3 Asegúrese de que la fre- • 
cuencia d e mues treo M 

tiene el valor EEiim I , que el 
modo d e trabajo está en 
1 ^ s tereo | y q U e se muestrean 
señales de P De este 
modo estamos aceptando so¬ 
nido con la misma calidad 
que emplearemos luego para 
grabar en el CD. 

4 Acepte esta configura¬ 
ción haciendo click so¬ 
bre [QH. Cool Edit abrirá una 
ventana de trabajo vacía para 
trabajar con muestras de so¬ 
nido con estas caracterís¬ 
ticas. Para poder utilizar toda 
la pantalla en los siguientes 
pasos puede hacer tranquila- 
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Experto 


5 Este es el momento de 
darle un nombre al pro¬ 
yecto. Seleccione el menú 
[Fííel y luego ISave As..l .Verá el 
siguiente cuadro de diálogo: 



Elija un nombre y pulse en 

[Guardar! . 

Consejo de Computer 
Hoy: no utilice para el nue¬ 
vo proyecto un nombre con 
más de ocho caracteres, ya 
que algunos programas de 
grabación de CDs no acep¬ 
tan nombres más largos. En 
Windows 95/98 se pueden 
usar nombres largos pero, si 
no son imprescindibles, 
siempre será más seguro uti¬ 
lizar nombres de 8 caracte¬ 
res para evitar problemas. 
Tenga en cuenta que cada 
minuto de sonido necesita 
algo más de 10 Mb de espa¬ 
cio en disco. 

Configurar 
la grabación 

I Haga click en el menú 
lOptionsI , luego en 
I Select Wave Device^l y acce¬ 
derá a la siguiente ventana de 
configuración •- 


2 Asegúrese de que en el 
campo [Wave RecoTd] apa¬ 
rece la tarjeta de sonido de 
su PC, en este caso, 


3 Después de realizar estos 
ajustes, haga click en EH. 

El nivel 
de grabación 
correcto 

Para recoger con la mejor 
calidad posible el sonido del 
LP, hay que aju star el ni vel 
de grabación Ij3CH?^S1 de 
la tarjeta de sonido del PC 
para que no amplifique de¬ 
masiado una señal fuerte del 
tocadiscos y estropee el so¬ 
nido o, por otro lado, que no 
deje con un nivel demasia¬ 
do bajo una señal débil del 


tocadiscos y falte potencia 
de sonido. 


I Haga c lick en el menú 
| □ pTions 1 y ? a continuación, 
en [Monitor vu Level | ; para acti¬ 
var los medidores de nivel de 
señal (VU-meters lüiutsü] 
o "vúmetros"). 


marcado, y no tendrá que es¬ 
tar pendiente de la pantalla 
para saber cuál es el valor 
más alto que aparece a lo lar¬ 
go de todo el disco. 

3 Elija también un nivel de 
medición de k 60dB | . Es 
un valor bastante cómodo 


-57 -54 -51 -48 -45 -42 -39 -36 33 -30 -27 -24 -21 -18 -15 -12 


2 Haga click con el botón 
derecho del ratón sobre 
la barra de nivel de señal •— 
En el menú que aparece 


StarYStop Meter 
Show on Play and Record 
Olear Clip Indicators 
Adjust for DC 
Show Valleys 


90dB Range 
75dB Range 
60dB Range 
✓ 45dB Range 
30dB Range 


Dynamic Peaks 
Static Peaks 


escoja 


la 


opcion 

I* static Peaks] .De esta manera 
cuando la señal alcance un 
valor muy alto, se quedará 


Select Wave Device 


para trabajar con discos de 
vinilo, y con la mayoría de 
tarjetas de sonido no tendrá 
problemas. 


El nivel de señal debe acer- 
carse tod o lo posible a 0 d B 
EHCSEJl, pero sin alcan¬ 
zarlo. Si en algún momento 
llega a 0 dB, el marcador del 
final del medidor de señaH 



Wave Record 


Wave Playback |AWE64 Wave Üut [220] 

- 3 

M |D| ín |aWE 64 MIDI In [330] 

4 

MIDI Üut |AWE64 MIDI Synth [620] 

■l 


se quedará iluminado. Si ha 
visto que "hace tope" y quie¬ 
re volver a activarlo para 
que detecte si otras zonas 
del disco 
suenan de¬ 
masiado 
fuertes, só¬ 


lo tiene que hacer click en 
este indicador. 

Consejo de Computer 
Hoy: si quiere conocer la ca¬ 
lidad de su tarjeta de sonido 
y, en general, la pureza de se¬ 
ñal que puede procesar su 
ordenador, seleccione un ni¬ 
vel más amplio de señal co¬ 
mo, por ejemplo k 9QdB | . Sin 
tener nada conectado a su 
tarjeta de sonido, podrá ver 
el ruido que introduce la tar¬ 
jeta de sonido en la señal, ya 
sea por su propia electróni¬ 
ca, como por interferencias 
del resto de elementos del 
PC o de los aparatos que ten¬ 
ga cerca. 

Si la señal del tocadiscos 
es muy débil tendrá que su¬ 
bir el nivel de la señal que 
entra al PC: 

4 Haga doble click en el 
icono BU. 

5 En este momento, apare¬ 
cerá en pantalla la si¬ 
guiente ventana • 


► 


y Volume Control 


Opciones Ayuda 


Playback Capabilities 


Recording Capabilities 



8-bit 

Mono Stereo 

16-bit 

Mono Stereo 



8-bit 

Mono Stereo 

16-bit 

Mono Stereo 

11K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 


11K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

1GK 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 


1GK 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

22K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 


22K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

32K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 


32K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

44K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 


44K 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

48K 






48K 






Balance: 
0> 


y 


0 > 4 


WaveSynth 

Balance: 

4! 


I ” Play 16-bit files as 8-bit 


Silencio total 


ni 


* 


Silencio 


■-.y* 


W Silencio 


AWE64 Mixer [220] 




Las conexiones que va a necesitar 


En principio, puede conectar 
la tarjeta de sonido de su or¬ 
denador al equipo de músi¬ 
ca como si fuera un repro¬ 
ductor de casetes. Utilice 
para ello los cables de cone¬ 
xión. 

1 Conecte la entrada de se¬ 
ñal de su tarjeta de sonido 
("IN") a los conectores de sali¬ 
da de su equipo de música 
("PLAY"). 

2 Conecte la salida de la se¬ 
ñal de su tarjeta de soni¬ 


do ("OUT") a la entrada del 
amplificador del equipo de 
música ("REC"). 

Ya puede utilizar el ordena¬ 


dor conectado al amplifica¬ 
dor para grabar o escuchar 
música al igual que se pue¬ 
de hacer con un casete. 




: y* 


V Silencio 


01 Tratamiento 
de sonido 

Una vez que la señal de 
sonido se ha introduci¬ 
do en el ordenadora 
través de la tarjeta de 
sonido, el PC puede tra¬ 
bajar sobre ella para 
mejorarla o modificarla. 
Los programas que se 
utilizan para este propó¬ 
sito representan la señal 
sonora como una línea 
que oscila de arriba ha¬ 
cia abajo y que recorre 
la pantalla de izquierda a 
derecha. Así es más fá¬ 
cil moverse por la 
muestra de sonido y te¬ 
ner una idea aproximada 
de sus características. 

ES Versión de 
evaluación 

Muchos programas se 
distribuyen en dos for¬ 
matos: Shareware y co¬ 
mercial. En general la 
versión de Shareware se 
puede copiar libremente 
y la comercial es igual 
que un programa "de 
tienda”: no se debe co¬ 
piar de ninguna manera. 
El concepto es muy sim¬ 
ple: así se pueden pro¬ 
bar las cosas antes de 
pagar por ellas. El Cool 
Edites uno de estos 
programas, mediante 
Internet se puede con¬ 
seguir una versión limi¬ 
tada del programa con 
laque evaluamos lo 
bueno o malo que nos 
parece y luego, si nos 
ha convencido, paga¬ 
mos por ello. 

ES Frecuencia 
de muestreo 

El sonido de cualquier 
equipo de música no es 
más que una corriente 
que varía continuamen¬ 
te. Pero los ordenadores 
necesitan que los datos 
estén "cuadriculados" en 
números con los que 
poder trabajar, y el soni¬ 
do que emite el tocadis¬ 
cos es una s eñal _ 

analógica 
que debemos convertir 
primero a través de la 
tarjeta de sonido. La fre¬ 
cuencia de muestreo in¬ 
dica la cantidad de valo¬ 
res que leerá la tarjeta 
de sonido por segundo 
de grabación. 
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m Señal 
analógica 

Las señales digitales del 
ordenador constan de 
ceros y unos, que son 
los únicos dos valores 
posibles. Luego, a base 
de ceros y unos, se 
componen números ma¬ 
yores con los que se re¬ 
presentan las letras, los 
números, etc. Una señal 
analógica, por otro lado, 
tiene infinitos valores. 
Por ejemplo, una señal 
analógica de 5 voltios 
como máximo, puede 
valer 0,001 v, 0,34v, o 
0,000000124523 v. No 
hay una medida exacta 
de su valor, aunque po¬ 
demos aproximarla. Por 
eso necesitamos con¬ 
vertir las señales musi¬ 
cales analógicas en digi¬ 
tales, para que el 
ordenador las maneje. 

[E Nivel de 
grabación 

Este ajuste sirve para 
decidir qué sensibilidad 
queremos que tenga el 
aparato que grabará el 
sonido. En este caso 
elegimos el nivel de se¬ 
ñal para la tarjeta de so¬ 
nido del PC. Si lo deja¬ 
mos demasiado bajo, 
sólo grabará los sonidos 
con volumen alto, y per¬ 
deremos detalles del so¬ 
nido. SI, por otra parte, 
lo ponemos demasiado 
alto, cuando llegue un 
momento de gran volu¬ 
men, el sonido "hará to¬ 
pe” y sonará mal. El se¬ 
creto está en elegir un 
nivel de grabación ni de¬ 
masiado alto ni dema¬ 
siado bajo. 

03 VU-meter 

Son los indicadores de 
nivel de grabación 

03. Los primeros apa¬ 
ratos tenían unos diales 
analógicos parecidos al 
indicador de velocidad 
de un coche. Hoyen día 
los aparatos de bajo 
coste tienen indicadores 
digitales, que marcan el 
nivel con una fila de lu¬ 
ces. El valor de la señal 
de sonido que mide un 
indicador VU-meter se 
expresa en una unidad 
llamada decibelio (dB 

-H). 
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6 Elija el menú IOpciones! y, 
dentro de él, la opción 

[Propiedades | . 

7 En este momento apare¬ 
cerá esta ventana: 


|AWE64 Mixer [220] 


Ajustar volumen de 
(* iReproducción 
C Grabación 
C Otros | 


varios discos distintos a un 
único CD, puede merecer la 
pena revisar el volumen de 
cada canción de forma se¬ 
parada, para luego digitali- 
zarlas y tratar cada una por 
separado. 

Ahora debe po¬ 
ner en marcha todo 
el montaje. Para ha¬ 
cerlo siga estos pa¬ 
sos. 


n 


~3 


Mostrar los controles de volumen siguientes: 


0 Volume Control 
0 Wave 
0 MIDI 
0 WaveSynth 

«J 


Aceptar 


1 


“1 

2Í 1 

Cancelar | 


I Haga click en el 
botón |stop| de 


8 


Seleccione 

1^ Grabación! 


la opción 
y asegúrese 


de que está a ctivada l a casilla 
de la opción ® Une-i n|. p 0 r úl¬ 
timo, haga click en I Aceptar | . 

Ahora aparecerá la ventana 
del mezclador de la tarjeta de 
sonido •— 


ñecording Control 


1 


Cool Edit para dejar¬ 
lo listo para grabar. 

2 Prepare el toca¬ 
discos para que 
sólo haga falta po¬ 
ner la aguja sobre el disco. 

3 Haga click en el botón 
[Record | para empezar la 
grabación. A partir de ahora 
verá como avanzan los indi¬ 
cadores de muestras, tiempo 
y espacio en disco. 


mmm 


Opciones Ayuda 


Recording 

Control 


MIDI 

CD Audio 

Line-ln 

Microphone 

Balance: 


Balance: 

Balance: 

Balance: 

Balance: 

8> 

Tff ^ 

- 1 
>r 
& 

- 1 

¡¡g 

& 

w 

- 1 

>r 

& 

- 1 

& 

Volumen: 


Volumen: 

Volumen: 

Volumen: 

Volumen: 

:i 



n 

Lh 

■i 

lia 


_í 



T 

T 




m 

-T- 



-T- 

: 1 



- 1 : 

- 1 : 

- 1 : 

- 1 : 

r gmpg 

f Seleccionar 

V Seleccionar 

W Seleccionar 

V Seleccionar 
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9 Mantenga abierta esta 
ventana y la del programa 
Cool Edit con los medidores 
de volumen activos. Así po¬ 
drá ajustar el volumen de la 
señal de entrada hasta dar 
con el más adecuado. 

1 f l Cuando termine, cie- 
I U rre la ventana del mez¬ 
clador haciendo click en [x]. 

Silencio, 
se graba 

Ya está todo configurado. 
Ha revisado todas las can¬ 
ciones que quiere pasar a 
CD y tiene ajustado el volu¬ 
men para que sea el correc¬ 
to para todo el disco. 

Consejo de Computer 
Hoy: si el disco tiene gran¬ 
des diferencias de volumen 
entre una canción y otra, o 
si quiere pasar canciones de 


4 Espere un par de segun¬ 
dos y ponga la cabeza del 
tocadiscos sobre el disco 
para que empiece a sonar. 

5 Cuando termine de gra¬ 
bar el disco, deje que pa¬ 
sen un par de segundos y 
pulse luego en el botón Istoul 
Ese pequeño tiempo que 
hemos dejado al principio y 


al final nos servirá luego co¬ 
mo referencia a la hora de 
suavizar el comienzo de la 
primera canción y el final de 
la última. 

Preparar 
la edición 

1 Seleccione toda la graba¬ 
ción pulsando S0o uti¬ 
lizando el menú lEdit I y luego 
la opción 

ISelect Entire Wave Ctrl+A I . 


que que está activada la si¬ 
guiente opción: 


pDC Elias 
R E nable D C B ias Adjust, to 10 


y, de todas las transformacio- 
nes predefi nidas, seleccione 
I Center Wave ] haciendo doble 
click sobre él. Pulse en \M\ 
para aceptar estas opciones. 

En este momento la pan¬ 
talla de trabajo del progra¬ 
ma debe mostrar una señal 
de sonido con una forma si¬ 
milar a ésta i 



2 Seleccione el menú 
ITransformé luego I Amplié. J 
y, finalmente, la opción 
|Amplify..| . Verá la siguiente 
ventana^ 

Constan* Amplificaron J Fade | 

Amplification 

L JLl J 
RjJ J 


Ahora tenemos la señal de 
sonido centrada, esto es, los 
valores de sonido hacia arri¬ 
ba y abajo de la gráfica par¬ 
ten de la línea horizontal del 


jJ |31.62 
|31.66 


W Lock Left/Right 


10dB Boost 

B 

10dB Cut 


3dB Boost 


3dB Cut 


6dB Boost 

_ 

6dB Cut 


Center Wave 


Fade In 


Fade In Left 

d 



Add | Del | 


DC Bias 


17 Enable DC Bias Adjust, to ÍO 


V View all settings in dB 




N ormahzalion 

Peak Level [iü Sí 

Calcúlate Now | 


Help | 


I Dentro de la pestaña 
I [Constant Amplificatiml ? verifi- 


Qué necesita? 


centro. Esto facilita las ma¬ 
nipulaciones posteriores. 


Estos son los elementos 
mínimos necesarios: 

• Un tocadiscos, un am¬ 
plificador con conexión 
para un reproductor de 
casetes y dos altavoces. 

• Un ordenador con Win¬ 
dows 95/98, 16 Mb de 
memoria RAM y 1 Gb de 


espacio libre en el disco 
duro (esto último depen¬ 
de de la duración de la 
grabación). 

• Un programa de tra¬ 
tamiento de sonido 
potente y versátil como 
Cool Edit 96 de Syntri- 
llium (www.syntri- 
llium.com). 



Syntrillium 

•s SOFTWARE CORPORATION 





lf you Ihink of new features you'd like to see, or have any problems, comments or 
questions, please feel free to contad us. 


Syntrillium Software Corporation 

P.O. Box 62255 



i r—» .¡i Phoenix, AZ 85082-2255 

ll £o °" 1 USA 

Reglnfo | 
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Eliminar 
los ruidos 
molestos 

Ahora vamos a eliminar la 
componente continua M con 

ruido que está superpuesta 
a la señal musical. Para ha¬ 
cerlo necesitamos analizar 
un segmento de la grabación 
en el que no haya música. 

1 Desplácese por la señal 
de sonido que hay en la 
pantalla hasta localizar una 
zona de silencio entre can¬ 
ciones. 

2 Seleccione la zona de "si¬ 
lencio". Si pueden ser por 
lo menos dos o tres segun¬ 
dos, mejor que mejor. 

3 Ahora seleccione el 
menú iTransform I y verá 
esta lista de opciones: 


Invert 

Reverse 

Silence 

Amplitude 

► 

Delay Effects 

► 

Filters 

► 

Noise Reduction... 


Special 

► 

Time/Pitch 

► 


I Seleccione la opción de 
F reducción de ruido, 
En este 


I Noise Reduction.. 


lo en el resto de la grabación. 
Aparecerá la siguiente venta¬ 
na de progreso i 




de la potencia de proceso y 
la cantidad de memoria RAM 
que tenga su PC. 


Gathering Statistical Information 
ETA: 0 Seconds 


37 % 


{ Cancel j Pause | |Working..~ 


6 Cuando termine, tendre¬ 
mos un perfil con la for¬ 
ma del ruido que, en nuestro 
caso, tiene este aspecto • 


Consejo de Computer 
Hoy: puede ahorrarse mu¬ 
cho tiempo de cálculo si eli¬ 
mina los ruidos molestos tan 


Noise Reduction 


Noise Profile: Currently Set Noise Level 



7 Ya está almacenado el 
perfil. Para mayor seguri¬ 
dad puede grabarlo en disco 
con el botón ISave Frofilel , 
pero no es necesario. Haga 
click en el botón IDosel para 
salir de esta ventana. 

8 Seleccione toda la señal 
con® 0,y repita los pa¬ 
sos 3 y 4 para volver a la ven¬ 
tana de reducción de ruido. 

9 Ahora elija el nivel de re¬ 
ducción de ruido que va a 
aplicar moviendo la barra de 


momento se abrirá la si¬ 
guiente ventana • 


sólo en los intervalos entre 
los distintos temas. Estos rui¬ 
dos son realmente percepti¬ 
bles durante las pausas, y eli¬ 
minarlos sólo en esos sitios 
llevará mucho menos tiempo 
que hacerlo en todo el disco. 

Principio 
y fin 

Ahora eliminaremos el 
fragmento del principio y 


del final de la grabación, 
donde no hay señal, para 
que el sonido del CD sea 
limpio y profesional. Esto se 
le debe aplicar a cada una de 
las canciones sueltas, pero 
nosotros vamos a verlo con 
el ejemplo de una única gra¬ 
bación. 

1 Seleccione otra vez toda 
la grabación completa 
con® 0. 

2 Mueva el límite izquierdo 
de la grabación pulsando 
sobre el botón derecho del 
ratón, lo que desplaza ese 
"borde" de la selección. Déje¬ 
lo en un punto cercano al co¬ 
mienzo de la canción, pero 
que no tenga señal. Haga lo 
mismo en el extremo dere¬ 
cho de la señal. En nuestro 
ejemplo la selección tiene 
esta forma: 



~*w 


3 Elija el menú lEditl y la op¬ 
ción I Zero Qoss Adiust I . 
Ahora la zona seleccionada 
de la grabación, que es todo 


desplazamiento i 

i 

Noise Reduction Level 


i Q—- 1 


Low 

High 


Porqué suenan mejor los CDs? 


Noise Reduction 


Noise Profile: (nnust Set Noise Level or Load Profile first) 


Noise Reduction Level 


J _2i¥~ 

Low High 

Profiles 


Get Noise Profile from Seíection i 


Load Profile 


J 


Number of Statistical snapshots in profile MOGO 


Noise Reduction Settings 
FFT Size 14096 -a points 

(* Remove Noise 
C Keep Only Noise 


Precisión Factor pj 
Smoothing Amount [T 
Transition Width Í0 


dB 


Glose 


Cancel 


Help | 


5 Haga click en el botón 

| Get Noise Frofile from Seíection | 

para que Cool Edit analice la 
"forma" que tiene el ruido, 
para luego poder identificar- 


1 O Haga c ^ c k en E0 y es- 
llfpere a que termine. 
Todo el proceso puede llevar 
varios minutos, según la du¬ 
ración de las grabaciones y 


¿Por qué los CDs aguantan 
el paso del tiempo mejor 
que los LP originales? El 
motivo principal está en que 
los LPs están expuestos al 
desgaste y envejecen. Cada 
vez que los escucha, la agu¬ 
ja del tocadiscos roza los 
surcos del disco. Con el 
tiempo, la superficie del dis¬ 
co se va desgastando, ya 
que no es tan dura como la 
punta de diamante de la 
aguja. Además, también se 
van depositando partículas 
de polvo en los surcos y 
pueden aparecer rayaduras 
debidas a su uso. La sucie¬ 
dad provoca interferencias 
en los sonidos similares a 
un murmullo de fondo. Es¬ 
tas rayaduras, por pequeñas 
que sean, se escuchan co¬ 
mo chisporroteos o chas¬ 
quidos parecidos al ruido de 


una hoguera. 

Si tratamos el sonido en el 
ordenador con el programa 
adecuado, se pueden elimi¬ 
nar estos ruidos y mejorar 
la calidad de la grabación. 
Como la grabación del soni¬ 
do sobre el CD es digital, es¬ 
te proceso no somete a la 
música a ninguna pérdida de 
calidad adicional. La músi¬ 
ca sonará tan bien como en 
el momento de procesarla 
con el PC, la grabación y re¬ 
producción del CD no crean 
interferencias como en los 
LPs. Los CDs no son tan 
sensibles al polvo y las ra¬ 
yaduras. Además, los CDs 
no se desgastan, porque 
emplean un rayo láser para 
leer los datos musicales. Por 
todos estos motivos duran 
más y tienen una mejor ca¬ 
lidad de sonido. 


► 

EJdB 

El decibelio (dB) es la 
unidad de medida habi¬ 
tual para la intensidad 
del sonido. Las perso¬ 
nas perciben un aumen¬ 
to de 10 decibelios (dB) 
como el doble de fuerte. 
Algunos ejemplos: los 
ruidos de fondo de una 
casa rondan los 35 dB. 
Una conversación a gri¬ 
tos puede alcanzar los 
70 dB, mientras que una 
sirena potente puede al¬ 
canzar fácilmente los 
140 dB. Este valor ya re¬ 
sulta dañino para el oído 
humano. 


03 Componente 
continua 

Por desgracia, todos los 
aparatos de sonido digi¬ 
tales pueden generar 
componentes continuas 
de voltaje. A la señal de 
la grabación se añade 
un pequeño voltaje que 
permanece constante, y 
dificulta especialmente 
las funciones que deben 
separarlas tensiones 
que se mantienen cons¬ 
tantes de las que varían 
muy poco, como por 
ejemplo, la función para 
eliminar ruidos moles¬ 
tos en la música. 

CE Fonocaptador 

El fonocaptador o cabe¬ 
za de un tocadiscos tie¬ 
ne una aguja que, en la 
mayoría de los casos, es 
de diamante y que sirve 
para "leer" el LP. La agu¬ 
ja oscila siguiendo el di¬ 
bujo que tengan los sur¬ 
cos del LP. El fonocapta¬ 
dor transforma estas 
oscilaciones en señales 
eléctricas que luego en¬ 
trega a la etapa de am¬ 
plificación del sistema 
de sonido. 

ED Preamplificador 

Las señales que salen 
del fonocaptador 03 

no bastan para escuchar 
el sonido del LP. Para 
que el sonido tenga el 
nivel adecuado para el 
equipo de música, se 
tiene que amplificar la 
señal desaliña. Esto se 
debe a que las oscilacio¬ 
nes que capta la aguja 
del tocadiscos son muy 
débiles. 
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Experto 


Pasar la música del LP al CD 


lo que vamos a volcar a CD, 
comienza y termina con un 
nivel de señal 0. Así no se es¬ 
cucharán ruidos al comenzar 
o terminar el sonido. 

4 Con esta zona selecciona¬ 
da, elija el menú Filel y 
después 15 ave Selectloñ] . Aho- 


En el campo#— i 

Guardar como# 
archivos de tipo: 

elij Mi Windows FCM [ x .waj| que 


es el más cómodo para vol¬ 
car las grabaciones a CD. Es¬ 
criba un nombre para la pis¬ 
ta, como el nombre de la 
canción. ¡Y prepare espacio 
en disco para guardar todas 
las canciones! 

5 Ahora sólo falta organizar 
todas las canciones digi¬ 
talizadas y tratadas para po¬ 


nerlas en una lista con el or¬ 
den que tendrán en el CD de 
música. Existen muchos pro¬ 
gramas de grabación de CD- 



¡Menudo cambio! Todas 
nuestras canciones en CD. 


ROMs en el mercado que 
también le permitirán grabar 
CDs de sonido. 

Para poder crear el CD de so¬ 
nido, que es el objetivo que 
perseguíamos desde un prin¬ 
cipio, necesitará una graba¬ 
dora de CD-ROM, un PC 
potente (que ya tiene puesto 
que ha llegado hasta aquí) y 
un programa adecuado. 

Para asesorarse respecto al 
programa puede revisar el 
número 4 de Computer Hoy 
en el que probamos los pro¬ 
gramas de grabación más ex¬ 
tendidos que existen ahora 
mismo. 



ra vera una ventana con este 
aspecto •- 



Recent Directories: c:\archivos de programa\cool9G 


Guardar en: | 0¡| cooI9g” 


|)£| cool.au 
«f?]num6 au 


■ m i 

H JSl a| dj fiiiTjnJ 


Nombre de archivo: |num6.au 

Guardar como ¡J 

archivos de tipo: lf ~— 

F Save entra non-audio information 



D Los mejores resultados 


Para garantizar una gran ca¬ 
lidad de sonido en la graba¬ 
ción de un CD, conviene que 
utilice equipos de reproduc¬ 
ción y de amplificación de se¬ 
ñales de audio de primera ca¬ 
lidad. 

Si quiere lograr resultados 
profesionales puede emplear 
un tocadiscos de gama alta. 
Estos excelentes aparatos se 
caracterizan por un movi¬ 
miento circular muy regular, 
lo que minimiza los ruidos de 
fondo en la reproducción del 
sonido. Por regla general, es¬ 
tos aparatos se venden sin la 


caja del fonocaptador 
0HÍE1ÍS] para que el com¬ 
prador se pueda construir el 
equipo a medida 
Pero la combinación de fono- 
captador y tocadiscos no es 
suficiente para escuchar el 
disco. Para ello es necesario 

un_ p reamplificador 

UJlifíRtt] compatible con el 
fonocaptador. 

Una combinación de este tipo 
es capaz de sacar el mejor so¬ 
nido y, por tanto, es muy útil 
para realizar una grabación en 
condiciones óptimas. Es de¬ 
cir, transformando el sonido 



El tocadiscos “Systemdek 2*2” cumple todos los requi¬ 
sitos para poder realizar grabaciones de calidad. 



Con algunos tocadiscos 
será necesario contar con 
un preamplificador que 
adapte la señal de sonido. 

en señales digitales que per¬ 
mitan su posterior grabación 
en un CD. 

Para que todo el procedi¬ 
miento sea rápido, es nece¬ 
sario un PC potente. El equi¬ 
po ideal debería tener un 
procesador potente (a partir 
de un AMD K6 o Pentium II de 
300 MHz), memoria de sobra 
(64 Mb o más) y, en especial, 
debería contar con mucho es¬ 
pacio libre en el disco duro (a 
partir de 512 Mb). 


1 Un buen sonido 


Los mejores programas de 
tratamiento de sonido no se 
limitan a eliminar los ruidos 
molestos. Con estos progra¬ 
mas, además, puede cambiar 
el sonido de la grabación con 
los efectos. En la restaura¬ 
ción de LPs no tiene mucho 
sentido utilizar algunos de 
estos efectos como, por 
ejemplo, la "Distortion". Pe¬ 
ro con un poco de imagina¬ 
ción es posible utilizar estas 
funciones para mejorar el 
sonido de la grabación. Com¬ 
puter Hoy va a dar un pe¬ 
queño repaso a todos estos 
efectos explicándole la fun¬ 
ción de cada uno. 

Compresión: este efecto 
iguala las desviaciones del 
volumen del sonido. Los pa¬ 
sajes con volumen alto se 
corrigen bajándolo y los pa¬ 
sajes con sonido demasiado 
bajóse corrigen elevándolo. 

Eco/reverberación: utilizan¬ 
do el eco o la reverberación 
se puede mejorar el volumen 
de una grabación, lo que da 
como resultado un sonido 
más real. Con la función eco 
también es posible transfor¬ 
mar una grabación mono en 
una grabación con un efecto 
parecido al estéreo. La señal 
mono se duplica primero pa¬ 
ra la salida derecha e iz¬ 
quierda del equipo de músi¬ 
ca. A continuación se le 
aplica a uno de los canales el 
efecto de eco. De esta ma¬ 
nera al escuchar la grabación 
se tiene la sensación de es¬ 
tar escuchando una graba¬ 
ción estéreo ya que el oído 
derecho escucha algo dis¬ 


tinto a lo que está escu¬ 
chando el oído izquierdo. 

Panorama: la función pano¬ 
rama puede corregir dife¬ 
rencias entre los dos cana¬ 
les de una grabación estéreo 
original cuando el volumen 
de un canal es inferior al del 
otro, pues esta función ge¬ 
nera un sonido envolvente 
igualado. 

Tempo: si tiene la sensación 
de que la grabación resul¬ 
tante va demasiado deprisa 
o despacio, puede corregir¬ 
lo cambiándole la velocidad 
de reproducción. Con esta 
función también es posible 
cambiar algo la afinación del 
sonido ("Pitch Shift") con lo 
que se minimiza el efecto 
producido por los discos que 
no giran bien porque no es¬ 
tán bien centrados. 

Ecualizador: con la función 
ecualizador es posible real¬ 
zar la brillantez de una gra¬ 
bación oscura o corregir los 
sonidos demasiado estri¬ 
dentes. Con ayuda de esta 
función se pueden ajustar los 
tonos bajos, altos y medios 
de una grabación de forma 
precisa, resaltándolos o 
amortiguándolos. 

Consejo de Computer Hoy: 

¡cuidado! Hay que ser co¬ 
medido al aplicar los efectos. 
Cuantos más efectos use en 
la grabación, más se desvia¬ 
rá ésta del original. Incluso 
puede conseguir un sonido 
que no se parezca nada al 
original. Aunque, quizás es 
justo lo que quiere... 



Los modernos programas de tratamiento de sonido 
permiten múltiples combinaciones y efectos. 
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OH Escáner 

Es un aparato que, al 
igual que una fotocopia- 
dora, copia imágenes y 
fotos. En vez de crear 
una copia, genera un fi¬ 
chero que se puede tra¬ 
taren el ordenador. 
Existen muchos tipos de 
escáneres. Los hay de 
mano, en los que se in¬ 
troduce previamente el 
documento o escáneres 
de sobremesa que son 
muy útiles para escanear 
documentos más volumi¬ 
nosos como los libros. 


E3 Calibración 
de los colores 

También llamada ges¬ 
tión de colores. Es una 
herramienta que permite 
optimizar la respuesta 
de colores de su orde¬ 
nador. Esta calibración 
discurre en dos fases di¬ 
ferenciadas. Primero se 
calibra el aparato de en¬ 
trada (en este caso el 
escáner) y a continua¬ 
ción se calibra el apara¬ 
to de salida (impresora 
de color o monitor). Una 
vez que estos aparatos 
se encuentran calibra¬ 
dos puede tener la segu¬ 
ridad de reproducir fide¬ 
dignamente los colores. 
Todas las configuracio¬ 
nes (perfil de colores 
ES) se guardan en un fi¬ 
chero especial. Así, la 
siguiente vezqueesca- 
nea algún documento, el 
escáner utilizará este 
patrón como referencia. 
Si más adelante conecta 
un nuevo aparato será 
necesario que vuelva a 
repetir la calibración. 

OH Perfil 
de colores 

En el perfil de colores se 
guardan las configuracio¬ 
nes (calibración) de colo¬ 
res para el escáner, el 
monitor y la Impresora. 
Con él se garantiza que 
cada vez que se utiliza el 
escáner, los colores que 
aparecen en el monitor y 
la Impresora son pareci¬ 
dos a los originales. 
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Ya tiene desempaquetado su nuevo escáner sobre la mesa y ha empe¬ 
zado a escanear las primeras fotos. Pero sorprendentemente , las fotos 
que ve en la pantalla del ordenador difieren mucho de los originales. 
En este artículo podrá encontrar algunos consejos prácticos sobre el 
escaneo de fotos en color y cómo realizarlos retoques oportunos. 


E n muchos casos, las fotos 
escaneadas difieren mu¬ 
cho de las originales, por lo 
que resulta adecuado el re¬ 
toque fotográfico. Sería ide¬ 
al que todo esto lo hiciese 
el escáner DH. Pero por des¬ 
gracia no existe un procedi¬ 
miento genérico que per¬ 
mita obtener estos 
resultados. Conviene en¬ 
contrar una configuración 
básica con la que no sean 
necesarios más que unos 
cuantos retoques en la foto. 
La palabra mágica es cali¬ 
bración de colores ES . Esta ca¬ 
libración resulta necesaria, 
ya que el escáner y el moni¬ 
tor interpretan y reprodu¬ 
cen los colores de manera 
distinta. 

Casi todos los programas de 
tratamiento de imágenes per¬ 
miten la calibración automá¬ 
tica de colores (ver el apar¬ 


tado en la página 62 "Selec¬ 
ción correcta de los colores"). 
Como resultado de esta cali¬ 
bración, obtendremos una 
plantilla que el escáner utili¬ 
zará en adelante como perfil 
de colores OH. 


Las imágenes 
consumen 
mucha memoria 

En general se puede decir 
que cuanto más aumente la 


resolución íieiüethüw mejor 
será la calidad de la foto es- 
caneada. Pero al aumentar la 
resolución, aumenta también 
el tamaño del fichero de la 
imagen. Esto es un gran in¬ 
conveniente, en especial pa- 



El resultado de escanear a distintas resoluciones con el escáner (de izquierda a derecha) 
75,150 y 300 dpi. 
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ra los propietarios de orde¬ 
nadores antiguos. Aún en el 
supuesto de que la imagen 
no desborde la capacidad de 
memoria del ordenador, éste 
trabajará a la velocidad de 
una tortuga. Cada modifica¬ 
ción en la imagen requerirá 
una gran cantidad de tiempo. 

La resolución por sí sola no 
es la responsable del tama¬ 
ño de los ficheros. En las fo¬ 
tos en color, además, hay que 
añadir la información del co¬ 
lor de cada punto de la ima¬ 
gen. En las fotos en blanco y 
negro sin escala de grises só¬ 
lo existe información del ti¬ 
po "blanco" o "negro". Por 
tanto, cada punto de estas fo¬ 
tos ("pixel") ocupa sólo un 
bit. Si por el contrario, desea 
obtener como resultado del 
escaneo una foto con colo¬ 
res que se asemejen a los rea¬ 
les (en el argot técnico "True 
Color"), tendrá que saber 
que el ordenador tiene que 
ser capaz de procesar 16,7 
millones de colores. Esta gra¬ 
duación de colores se con¬ 
sigue de la combinación de 
los colores rojo, verde y azul 
(abreviado RVA, ver tabla ad¬ 
junta "Distintas concepcio¬ 
nes de los colores") por lo 
que, para escanear, son 
necesarios 8 bits por 
color, conlo que se 
consigue una profundi¬ 
dad de colores 00 de 24 
bit por cada punto de 
color. 

Por ejemplo, vamos 
a escanear una foto 
del último verano de 
tamaño 9 x 13 cm pa¬ 
ra insertarla en una 
carta. Deseamos que la 
foto se escanee con 
una resolución de 300 
DPI EDy profundidad de 
colores mrgi^nirmide 24 
bits. El resultado será 
un fichero para esta 
imagen de 4,66 Mb 
(ver recuadro en la pá¬ 
gina 62 "¿Cómo calcu¬ 
lar el espacio que re¬ 
quiere una imagen?). 
Acabará llenando rá¬ 
pidamente el disco du¬ 
ro si, por ejemplo, 
guarda las 36 imáge¬ 
nes correspondientes 
a un carrete de fotos. 

El consejo de 
Computer Hoy: igua¬ 
le el valor de la resolución y 
la profundidad de colores 
con el valor de la impresión 
con esta operación no per¬ 


derá calidad. Sólo con este 
truco ya se puede reducir 
bastante el tamaño del fi¬ 
chero. También puede con¬ 
sultar en el manual del es¬ 
cáner si éste dispone de la 
opción de compresión de fi¬ 
cheros. La compresión de fi¬ 
cheros disminuye el tamaño 
del fichero sin que se pier¬ 
da ninguna información. 

Enfoque 
de una imagen 

Casi todos los fabricantes 
incluyen un pequeño pro¬ 
grama gráfico con el escá¬ 
ner. Por desgracia estos pro¬ 
gramas no se manejan todos 
por igual. Computer Hoy le 
va a dar unos consejos prác¬ 
ticos con los que mejorar los 
resultados de su escáner. 

Las fun ciones máscaras 
[■ílíiffiEüül y filtros [iityi^m^in 
son las funciones más im¬ 
portantes de los programas 
de retoque gráfico. Según el 
programa que esté utilizan¬ 
do dispondrá de distintos fil¬ 
tros. Así, por ejemplo, exis¬ 
ten filtros para ajustar 
colores, para el control de 
iluminación, para variar el 
contraste y otros muchos fil¬ 


tros. Los programas como el 
"Adobe Photoshop", "Ulead 
Photo Impact" o "Corel Pho- 
to-Paint" disponibles en el 


mercado incluyen más fun¬ 
ciones. Conviene que expe¬ 
rimente con los filtros. En al¬ 
gunas ocasiones es 
necesario utilizar varios fil¬ 
tros para escanear una foto 
poco brillante. Para obtener 
los mejores resultados con¬ 
viene tener algo de pacien¬ 
cia, un poco de talento y ex¬ 
periencia. No todos saben 
que para resaltar mejor los 
contornos de una foto de¬ 
senfocada resulta práctico 
utilizar la función 
máscara de corrección de enfo¬ 
que HfílliETTftJ l (llamada tam¬ 
bién "Unsharp Mask"). 

Pruébela sin temor. Sólo 
cuando la utilice repetidas 
veces obtendrá el resultado 
deseado, es decir, fotos me¬ 
jor enfocadas. 

Consejo Computer Hoy: 
antes de ponerse a realizar 
los cambios, conviene que 
guarde el fichero con la fo¬ 
to original bajo otro nom¬ 
bre. Si tiene algún problema 
con el ordenador mientras 
está realizando las modifi¬ 
caciones, podrá siempre re¬ 
cuperar el original. 

Claridad, nitidez 
y brillo 

Según el 
patrón, las fo¬ 
tos pueden 
salir demasia¬ 
do claras, de¬ 
senfocadas, 
sin brillo o 
descoloridas. 
Los progra¬ 
mas de reto¬ 
que fotográfi¬ 
co ofrecen 
un gran nú¬ 
mero de fun¬ 
ciones para la 
corrección 
de estos de¬ 
fectos. 


Si la foto 
está de¬ 
masiado os¬ 
cura podrá 
encontrar en 
la mayoría de 
los casos en 
el menú Ima¬ 
gen una fun¬ 
ción para 
aclararla (en 
inglés la pala¬ 
bra es: "Brightness"). 

2 En las fotos desenfocadas 
conviene cambiar la con- 
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Al trabajar con la máscara de corrección de enfoque 
la imagen original (arriba) sale mejor enfocada y con 
los contornos más definidos (abajo). 



figuración del contraste. 

3 Si los colores resultan de¬ 
masiado falseados puede 
corregirlos con la ayuda de 
una funci ón para la saturación 
de colores lUlifíílü]. 

El molesto 
efecto “moire” 

Si en la impresión aparecen 
tramas molestas, en la mayo¬ 
ría de los ca sos es deb ido al 
efecto moiré UMÜJl. 


de ver cómo funciona el si¬ 
guiente ejemplo del Corel 
Photo-Paint. 

1 Primero hay que pasar la 
imagen con las tramas de 
"moiré" a una imagen con 
una profundidad de 24 colo¬ 
res. Para esto seleccione en el 
menú entre los patrones de 
colores la opción RVA (para 
verlo en la pantalla) o la op¬ 
ción CMAN (que es la más 
adecuada para la impresión). 
Tendrá que hacer click en 




Se trata de una serie de lí¬ 
neas que no aparecen en 
ninguna parte del original 
La responsable de estas tra¬ 
mas es una inadecuada elec¬ 
ción de la resolución o que 
la profundidad de los colo¬ 
res no es suficiente. En la 
mayoría de los casos el efec¬ 
to "moiré" no se percibe en 
la pantalla sino que sólo apa¬ 
rece al imprimir la foto. El 
monitor y el escáner utilizan 
como patrón de colores el 
RVA (rojo, verde y azul), 
mientras que las impresoras 
utilizan el patrón CMAN 
(cian, magenta, amarillo y ne¬ 
gro). Esto da lugar a diver¬ 
gencias. Las tramas de moi¬ 
ré también son muy típicas 
cuando se escanean fotos 
previamente escaneadas, co¬ 
mo por ejemplo las fotos de 
los periódicos. Para eliminar 
estas tramas existen varios 
procedimientos. Por ejem¬ 
plo, puede reducir “a pos- 
teriori” la resolución de 400 
a 200 dpi, sin una apreciable 
disminución en la calidad de 
la imagen.También puede 
utilizar para esto una herra¬ 
mienta especial llamada di- 
fuminador o filtro velo. Pue- 


llmaqenl , después, sobre la 
opción: [Convertir al . A la dere¬ 
cha verá aparecer otro menú. 
Haga click sobre •- 


Black and White (1 -bit)... 
Escala de grises (8 bits) 



2 En el menú l E f ectos! selec¬ 
cione la opción 
Desenfoque] . Aquí, a la dere¬ 
cha, verá aparecer otro menú 
en el que aparecerán las dife¬ 
rentes herramientas y efectos, 
pulse sobre la herramienta 
para aplicar el efecto. •- 


Suavizado direccional.,. 

D esenf oque gaussiano... 
Motear.., 

Paso bajo... 

Desenfoque de movimiento 
Desenfoque radial... 

(Suavizar.) - 

Apagar... _ 


► 
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Práctico 


Escanear en color 



◄ 

OH Resolución 

La resolución de una 
imagen se mide en 
dpiOS. A mayor resolu¬ 
ción, más detalles se 
aprecian en la imagen y 
se generan mayor canti¬ 
dad de datos. Se dife¬ 
rencian dos tipos de re¬ 
soluciones; la óptica y la 
interpolada. En la reso¬ 
lución interpolada el or¬ 
denador calcula valores 
adicionales para aumen¬ 
tar el número de puntos 
representados. 

DS DPI 

Los dpi "dots per inch" o 
puntos por pulgada son 
la medida de la resolu¬ 
ción de una imagen. Una 
pulgada equivale a 2,54 
cm. Cuanto mayor sea el 
valor de dpi mejor será 
la calidad de la imagen, 
porque disminuirá la su¬ 
perficie de cada punto. 

OH Profundidad 
de colores 

Este valor nos indica el 
número de colores que 
se pueden representar. 

Una profundidad de co¬ 
lores de 8 bit equivale a 
256 colores, 16 bit equi¬ 
valen a 65.538 colores 
(High Color) y 24 bit 
equivalen a aproximada¬ 
mente 16,7 millones de 
colores (True Color). A 
mayor número de colo¬ 
res más real resulta la 
imagen. 

ES Máscaras 

En el tratamiento de 
imágenes, una máscara 
es el marco de selección 
de una zona de la ima¬ 
gen. Así se puede tratar 
la imagen en el interior 
o en el exterior de la 
máscara. 

OH Filtro 

Es una función que per¬ 
mite modificar las imá¬ 
genes en el ordenador. 
Entre los filtros más uti¬ 
lizados se encuentran el 
enfoque de perfiles, que 
permite definir con más 
claridad las imágenes 
borrosas. Otro filtro co¬ 
mún suele ser el de relie¬ 
ve, por ejemplo, se pue¬ 
de resaltaren relieve una 
imagen sobre una piedra. 

— 




3 En el cuadro de diálogo 
que aparece a continua¬ 
ción en el Photo-Paint, debe¬ 
rá fijar la fuerza del difumina- 
do. Por regla general, bastará 
con un 10, o como máximo, 

un 20 por ciento. •- 

Comience con una valor 
bajo y vaya aumentándolo 
gradualmente. Haga click so¬ 
bre la barra reguladora y, 
mientras mantiene presiona¬ 
do el botón del ratón, muéva¬ 
la hacia la izquierda o hacia la 
derecha. 

4 Imprima de nuevo la ima¬ 
gen. En la mayoría de los 
casos habrá desaparecido la 
trama moiré. En algunos ca¬ 
sos deberá repetir el procedi¬ 
miento y aumentar el por¬ 
centaje. 

¿Cómo corregir 
los falsos 
colores? 

Unas veces es la foto de las 
últimas vacaciones que salió 
demasiado clara, otras falla 
el flash en la fiesta de cum¬ 
pleaños y la foto sale dema¬ 
siado oscura. Estas fotos, a 
primera vista, nos pueden 
parecer poco adecuadas pa¬ 
ra escanear. Pero con unas 



cuantas modificaciones en 
la configuración de las op¬ 
ciones de escaneado 
se puede obtener un 
resultado muy acep¬ 
table y salvar valio¬ 
sas fotos. 

Todos los progra¬ 
mas de escaneo dis¬ 
ponen de la posibi¬ 
lidad de cambiar los 
valores de calidad, 
contraste y colores 
de la imagen. Com¬ 
puter Hoy le mues¬ 
tra este procedi¬ 
miento utilizando 
como ejemplo el 
ajuste de colores. 

Como ejemplo he¬ 
mos utilizado una 
imagen del interior de una 


iglesia donde no estaba per¬ 
mitido el uso del flash. Por 


Equilibrio de colores 


Original: 


les para mejorar la calidad 
de sus fotos escaneadas. 

¿Qué ocurre si escanea 
una imagen y después la im¬ 
prime a mayor tamaño? Nor¬ 
malmente la imagen apare¬ 
ce "hinchada" en la pantalla 
y se ve peor. El aumento da 
lugar a que cada uno de los 
puntos se separe más. Al no 
aumentar el número de pun¬ 
tos con la ampliación, dis¬ 
minuye la resolución y la 
imagen sale más granulada. 

Si desea obtener una cali¬ 
dad de impresión aceptable, 
es recomendable que al es¬ 
canear seleccione un reso- 
?! x! 


Resultado: 


I ' * 


* , 


"''iSfi' T, 




Aceptar 



Cancelar 

íf ¥ üJH 


Ayuda 



Efectos ► 


Restablecer 




Rango 
ÚjSombras 

7 




Medios tonos 
Resaltes 

Preservar luminancia 


este motivo al hacer la foto, 
fue necesario un mayor 
tiempo de exposición, lo 
que dio lugar a un punteado 
rojo en la foto. Estos puntos 
de color •- 


La diferencia es evidente. La foto superior sin corrección de 
colores aparenta ser de cobre, mientras que la foto inferior 
con corrección de colores recupera su verdadero color. 



se pueden corregir con la 
ayuda del ajuste de colores 
del software que acompaña 
al escáner y como resultado 
se obtiene una foto que se 
asemeja más al original. En 
el programa del escáner se 
seleccionó el color adecua¬ 
do en la gama de colores. 

Si la foto ya está escaneada, 
puede utilizar una herra¬ 
mienta para equilibrar los 
colores de la fotografía. Des¬ 
place diferentes barras de 
desplazamiento hasta obte¬ 
ner los colores precisos. 

Cuando decida que los 
cambios realizados son de 
su agrado •- 


haga click sobre [Aceptar | y 
la foto quedará definitiva¬ 
mente corregida. 

Seleccionar 
la resolución 
correcta 

Finalmente le vamos a dar 
unos cuantos consejos úti- 


lución mayor que la que es 
capaz de soportar su impre¬ 
sora. Es decir; seleccione por 
ejemplo 600 dpi si su im¬ 
presora tiene una resolución 
de 300 dpi. 

Estas modificaciones en la 
configuración no tienen nin¬ 
gún sentido cuando la ima¬ 
gen se va a imprimir al mis¬ 
mo tamaño que el original. 
No sirve de nada utilizar 600 
dpi si luego se va a imprimir 
con 300 dpi. Lo único que 
va a conseguir es perder es¬ 
pacio en el disco duro. 

Los patrones pequeños, 
como por ejemplo las dia¬ 
positivas, se suelen imprimir 
por regla general en un for¬ 
mato más grande. Esto quie¬ 
re decir que conviene se¬ 
leccionar una resolución 
superior, como unos 300 dpi 
para visualizarlas en la pan¬ 
talla, y 600 dpi o más si las 
desea imprimir. 

En el caso de que no desee 
imprimir una imagen y sólo 
desee verla en la pantalla del 
ordenador, bastará con se¬ 
leccionar una resolución de 
72 dpi. La mayoría de los mo¬ 
nitores no son capaces de 
dar una resolución mayor. ► 
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Práctico 


Escanear en color 


¿Qué es...? 


ED Máscara 
de corrección 
de enfoque 

Es un procedimiento 
que se asemeja al utili¬ 
zado en los laboratorios 
de fotografía. Por el mé¬ 
todo de cubrir una ima¬ 
gen desenfocada con un 
máscara, se consigue 
como efecto un mayor 
enfoque, al aumentar el 
contraste de los perfiles 
de los objetos al hacer¬ 
los más visibles. 

CID Saturación 
de colores 

La saturación de colores 
se refiere a la intensidad 
de un color. Así, por 
ejemplo, el color rojo 
puede resultar muy in¬ 
tenso (muy saturado) o 
puede resultar apagado 
igual que si se le recu¬ 
briese con un velo gris 
(poco saturado). Con¬ 
viene evitar los colores 
muy saturados yaque 
los colores resultantes 
son muy artificiales. 

ED Efecto moiré 

Es una trama que apare¬ 
ce de forma accidental 
al combinarse dos o 
más lineas de pixeles 
horizontales. Estas tra¬ 
mas suelen aparecer 
cuando se escanean do¬ 
cumentos impresos co¬ 
mo por ejemplo las imá¬ 
genes de catálogos o 
publicaciones. En la ma¬ 
yoría de los casos es 
posible eliminar esta 
trama de moiré por me¬ 
dio de las herramientas 
de los programas de tra¬ 
tamiento de imágenes. 
Para ello se suelen utili¬ 
zar el difuminadory los 
filtros de enfoque. 

EH Escaneo 
previo 

Con un escáner previo 
se puede comprobar el 
resultado del proceso 
(mucho más rápido) an¬ 
tes de comenzar con el 
verdadero escaneo. 

Esto resulta muy prácti¬ 
co si desea saber, en 
función del escaneo pre¬ 
vio, qué partes de la 
imagen se deben selec¬ 
cionar, para que poste¬ 
riormente sean escanea- 
das estas. 


Selección correcta de colores 


Utilizando uno de los pro¬ 
gramas más usados: el "Co¬ 
rel Draw", se puede mostrar 
con facilidad cómo calibrar 
correctamente el escáner. 
Para esto resulta muy útil el 
asistente "Corel Color Profi¬ 
le Wizard”. 



Corel Color 
Profile Wizard 
8 

Éste incluye una imagen 
de referencia que deberá es¬ 
canear previamente para po¬ 
der realizar la calibración. 



1 Encienda el escáner e in¬ 
troduzca la foto del Corel. 
Inicie el asistente de Corel 
Haga click sobre el botón 
ini cio | a con tinuación so¬ 
bre H Programas) ? RCorelDRAWS] . 
El "Color Profile Wizard" lo 
pu ede encontrar en la carpe¬ 
ta |tá Utilidades gráficas) , y pulse en 
Corel Color Profile Wizard 8| ■ 

2 Verá aparecer la ventana 
de configuración del "Co¬ 
lor Profile Wizard". Aquí en¬ 
contrará una configuración 
por defecto. La opción más 
sencilla es iniciar la calibra¬ 
ción automática haciendo 
click sobre la opcíon de 

[Perfil: Perfil genérico I . El pro¬ 

grama comprueba con esta 
opción los aparatos conecta¬ 
dos al ordenador y propone 
un perfil de colores adecua¬ 
do, siempre y cuando todos 
los aparatos estén conectados 
y el programa sea capaz de re¬ 
conocer su escáner. 


3 Haga click en H junto a 
la indicación de su escá¬ 
ner. Se desplegará un menú. 
Dentro del menú seleccione 
la opción que permite confi¬ 
gurar un nuevo perfil. 

(Monitor | 


Impresora compuesta 
(impresora de separaciones 

4 En la ventana siguiente 
teclee el nombre del apa¬ 
rato y del fabricante. En el 
campo vacío puede insertar 
una pequeña descripción. 
Haga click sobre [Ajustar I . 

5 En la ventana que apare¬ 
ce a continuación selec¬ 
cione la opción "escanear ob¬ 
jetivo", ya que la foto de 
Corel no ha sido escaneada y 
haga click sobre [Siguiente >| . 

6 A continuación seleccio¬ 
ne el software y la inter¬ 
faz del escáner correspon¬ 
diente: 


I Seleccionar origen 


L> TWAIN 


vt TWAIN 32 (IU del controlador)] 


| ArtiScan 9600Pro/4800Plus (IU del controlador)] 

7 En primer lugar, haga un 
escaneo previo EB para de¬ 
finir la zona a escanear. 
Seleccione una resolución de 
300 dpi y una profundidad 
de colores de 24 bit. 


1° I 1 . ¿ 1? I 4 ..5 l<i I 7 . d 1 

Sean 


üi 


8 A continuación, confirme 
haciendo un click sobre 
ISiquientel que el "objetivo su¬ 
ministrado por Corel " es el 
patrón que va a utilizar. 

9 En la ventana siguiente 
aparecerá la foto. En la 
parte inferior podrá encon¬ 


trar una función que le per¬ 
mite aumentar la imagen. 
Haga click sobre SI. Lleve la 
lupa con el ratón sobre la 
imagen a la parte superior iz¬ 
quierda para aumentar esa 
zona. Aquí podrá observar 
una marca de referencia. Con 
el cursor del ratón, haga click 
sobre ella lo más exactamen¬ 
te posible. De esta manera 
obtiene una marca de posi¬ 
ción en la parte superior iz¬ 
quierda que fija una zona de 
la imagen: 



1II Re P ita estos P asos has- 

IU ta que tenga marcadas 
las otras tres esquinas de la 
imagen. A continuación haga 
click sobre [Siguiente >| . 

11 En la ventana siguiente 
I tendrá la posibilidad de 
aceptar los tonos de colores 
predeterminados o ajustarlos 
con más exactitud (por ejem¬ 
plo, la graduación del color 
rojo). Elija la opción: 

| * Utilizar predeterminadas] y pulse 

sobre IPrevisualizarl . 

iQuna vez finalizada la 
I fc configuración del es¬ 
cáner cierre el asistente de 
calibración haciendo click 
sobre el botón [Aceptar! . 


P Necesidades de espacio 


En la tabla adjunta puede 
observar el espacio que ocu¬ 
pa una foto estándar de 9 
x13 cm y una hoja DIN-A4 
con distintas resoluciones y 
16 millones de colores (24 
bits de profundidad de co¬ 
lores). Como puede obser¬ 
var, las páginas DIN-A4 con 
una resolución de 600 dpi 
ocupan mucho más espacio. 
Con una resolución de 2400 
dpi ya ni siquiera entran en 
un disco duro de tamaño 


convencional. Conviene que 
consulte en el manual del 
escáner si éste dispone de 
la posibilidad de compresión 
de ficheros. Mediante este 
procedimiento se puede 
ahorrar hasta el 90 por cien¬ 
to del espacio utilizado del 
disco duro. 

En el caso de que esto no 
sea posible, conviene que 
reduzca la profundidad de 
los colores o rebaje la reso¬ 
lución de la imagen. 


Resolución 

Espacio que ocupa 
una foto (9x13cm) 

Espacio que ocupa 
una hoja DIN-A4 

75 

dpi 

300 

Kilobyte 

1,6 Megabyte 

100 

dpi 

500 

Kilobyte 

2,8 Megabyte 

200 

dpi 

2,1 

Megabyte 

11,1 Megabyte 

300 

dpi 

4,7 

Megabyte 

24,9 Megabyte 

400 

dpi 

8,3 

Megabyte 

44,3 Megabyte 

500 

dpi 

13 

Megabyte 

69,3 Megabyte 

600 

dpi 

18,6 

Megabyte 

99,4 Megabyte 

120 

dpi 

74,6 

Megabyte 

397 Megabyte 

2400 

dpi 

299 

Megabyte 

1.600 Megabyte 

4800 

dpi 

1.200 

Megabyte 

6.374 Megabyte 

9600 

dpi 

4.780 

Megabyte 

25.483 Megabyte 


EV ¿Cómo calcular el espacio que requiere una imagen? 


Utilizando la siguiente fór¬ 
mula puede calcular el espa¬ 
cio que requiere una imagen 
escaneada: 

Longitud de la imagen x re¬ 
solución horizontal x ancho 
de la imagen x resolución 
vertical x profundidad de 
colores. 

Para convertir la resolución 
del fichero de la imagen de 
dpi (dots per inch, Puntos 


por pulgada) a centímetros, 
divida simplemente el valor 
de los dpi por 2,54 (1 pul¬ 
gada equivale a 2,54 cm). Es 
decir, que una resolución de 
300 dpi se corresponde con 
una resolución de 300/2,54 
=118 puntos por centímetro. 
La longitud y el ancho de la 
imagen también se introducen 
en la fórmula en centímetros. 
Si utiliza la fórmula para una 


foto de 9x13 cm con una re¬ 
solución de 300 dpi y una 
profundidad de colores de 24 
bits (16,7 millones de colo¬ 
res) obtendría: 

(9x118)x(13x118)x24= 
39.098.592 bit. 

Un byte equivale a 8 bits. Por 
tanto, dividiendo el resulta¬ 
do entre 8, obtendremos el 
número de bytes que ocupa¬ 
rá el fichero gráfico en el dis¬ 


co duro del ordenador: 

39.098.592/8 = 4.887.324 
bytes. 

La capacidad del disco duro 
a su vez se mide en Megaby- 
tes (Mb). Un Mb equivale a 
1.024 Kb, 1Kb son 1.024 by¬ 
tes. Divida dos veces el nú¬ 
mero de bytes entre 1.024 y 
obtendrá los Mb: 
4.887.324/1.024/1.024 = 
4,66 Mb por imagen. 
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Juegos 


Gamepads 


SUMARIO 


Conceptos 


Gamepads 

Este término se aplica a 
una serie de dispositivos, 
similares a pequeños te¬ 
clados, que son muy ma¬ 
nejables y fáciles de usar 
por lo que se destinan a 
cierto tipo de juegos. Tam¬ 
bién se les conoce por el 
término “Joypad”. 

Modo de 
funcionamiento 

Al accionar una de las te¬ 
clas del Gamepad se cierra 
un contacto eléctrico. Esto 
lo reconoce el ordenador y 
se ejecuta una acción de¬ 
terminada en el juego, co¬ 
mo por ejemplo un movi¬ 
miento o un salto. 

Tipos de aparatos 
Los Gamepads se utilizan 
principalmente en los jue¬ 
gos de habilidad, dónde lo 
principal es la velocidad de 
reacción. La precisión y 
comodidad de manejo que 
ofrecen suelen ser muy 
útiles en este tipo de jue¬ 
gos. Un Gamepad puede 
costar entre las 1.500 y las 
13.000 pesetas. 



Los Gamepads permiten 
una precisión mayor y 
son ideales en juegos con 
una gran cantidad de ac¬ 
ciones distintas. 


Los joystick 
son algo 
más caros 
que los 
Gamepads. 

Se utilizan ma- 
yoritariamente para jue¬ 
gos como simuladores. 



Los volantes son aparatos 
menos habituales y muy 
caros pero ideales para 
los juegos de coches. 




Comparativa: Gamepads 

64 

Gamepads probados 

65 

Tabla de resultados 

66 

Detalles de los productos 

67 

Así hacemos los test 

68 

Consejos prácticos 

69 

Trucos para todos los juegos70 


Para disfrutar de los juegos al máximo no basta con nuestro aburri¬ 
do teclado. Necesitamos algo que dé nueva vida a los personajes, 
que nos ayude a acabar con los malos, que nos permita dar ese últi¬ 
mo salto para pasar de nivel. Necesitamos un Gamepad. 


S eguro que alguna vez, al 
usar un juego de orde¬ 
nador, hemos tenido que 
utilizar un buen montón de 
teclas para realizar acciones. 
En programas en los que el 
protagonista tiene que sal¬ 
tar, girarse, agacharse, dis¬ 
parar, hacer volteretas y al¬ 
gunas cosas más, es muy 
probable que acabemos ha¬ 
ciéndonos un lío. El proble¬ 
ma es que los teclados nor¬ 
males no están pensados 
para controlar juegos. La dis¬ 
posición de las teclas y su 
sensibilidad dificultan mu¬ 
chas veces el que podamos 
superar con éxito los desa¬ 
fíos de los juegos modernos. 
Además, existe el inconve¬ 
niente de memorizar la fun¬ 
ción de cada tecla sin per¬ 
der la cabeza. Ni los más 
fanáticos están libres de 
errores a la hora de recor¬ 
darlas. Los joystick pueden 
ayudarnos pero se quedan 
cortos en botones para casi 
todos los juegos de acción 
o de plataformas y tendre¬ 


mos que recurrir al teclado. 
Al rescate de los sufridos ju¬ 
gadores han acudido los ga¬ 
mepads, unos aparatos que 
tienen habitualmente una 
curiosa forma de “crois¬ 
sant”, y que proceden di¬ 
rectamente del mundo de 
las consolas. 


Un invento del mundo 
de las consolas 


Hace ya mucho tiempo 
que los usuarios de estos 
aparatos disfrutan de estos 
controladores para manejar 


sus juegos. Los Gamepads 
son pequeños y manejables 
teclados llenos de botones 
,pero que también disponen 
de controles adicionales. Ca¬ 
da uno de los botones de 
disparo OH pueden activar 
cierto número de acciones 
distintas como las de saltar, 
disparar, pegar patadas o ha¬ 
cer piruetas. Estos están co¬ 
locados de forma que po¬ 
damos accionarlos 

cómodamente sin tener que 
soltar el mando. Para mover 
a nuestro personaje por la 
pantalla, muchos Gamepads 



Los modernos 
gamepads, 
como este 
modelo de 
Gravis, tienen 
un diseño 
muy avanza¬ 
do. En ellos 
encontramos 
pequeñas pa¬ 
lancas y con¬ 
troles de di¬ 
rección. 


tienen un control de direc¬ 
ción IjS que suele tener for¬ 
ma de cruz. En estos apara¬ 
tos también suele incluirse 
por regla general un inte¬ 
rruptor que activa el dis¬ 
paro continuo 03. Los ga¬ 


mepad con equipamiento 
de lujo, suelen in cluir un 
mini joystick EUIiSíliSl co¬ 
mo control de dirección, así 
como un cursor que fun¬ 
ciona como regul ador de 
velocidad Laífínnui . un 
Gamepad ideal debe com¬ 
binar un buen número de 
botones y otros accesorios 
con un diseño que permita 
utilizarlo cómodamente. 
También es importante que 
sean robustos, no hay que 
olvidar que a estos aparatos 
hay que sujetarlos en el ai¬ 
re y es fácil que al final cai¬ 
gan al suelo. Los fabricantes 
han tomado buena nota de 
esto, a tenor de los resulta¬ 
dos de las tablas. Los Game¬ 
pad también se utilizan pa¬ 
ra proteger el teclado de un 
uso excesivamente fogoso, 
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Gamepads 


Juegos 


normalmente por parte de 
los niños. Uno de estos apa¬ 
ratos puede ser una solu¬ 
ción barata para que no su¬ 
fra nuestro ordenador con 
el entusiasmo de algún jo¬ 
ven jugador. Los fabricantes 
también se han dado cuen¬ 
ta de esto pues casi todos 
los controladores superaron 
con éxito las pruebas de 
uso intensivo, de polvo y de 
liquido. Entre las innova¬ 
ciones técnicas más sor¬ 
prendentes hay que desta¬ 
car al Sidewinder Freestyle 
Pro de Microsoft que in¬ 
corpora _uns en so r de po- 


06 ÍPáq. 68] 


mite controlar los juegos. 
Gracias a esta función, mu¬ 
chos juegos,como los si¬ 


muladores de carreras de 
motos, resultan mucho más 
interesantes. El problema es 
que su precio es, creemos, 
demasiado elevado y por 
otra parte, algunas de sus 
funciones fallan. 


Un ganador cómodo 
de manejar 

El claro ganador del test es 
el "Gravis Xterminator". Dis¬ 
pone de una serie de fun¬ 
ciones útiles y muy com¬ 
pletas y se adapta casi 
perfectamente a la forma de 
la mano. De los elementos 
adicionales nos ha gustado 
mucho la mini-palanca su¬ 
plementaria que incorpora. 
Este controlador ha rozado 


Estos apara¬ 
tos han sido 
pensados pa¬ 
ra tener a 
mano el ma¬ 
yor número 
de controles 
posible. Por 
eso se suelen 
incluir gati¬ 
llos en la 
parte frontal. 



la perfección, lástima que el 
programa de instalación es¬ 
té en inglés. Por otro lado, el 
ganador del apartado pre¬ 
cio/calidad no puede ofre¬ 
cer más prestaciones por el 
precio que tiene. El game- 
pad "Trust Sight Fighter",ha 
superado sin problemas to¬ 


das las pruebas y maldades 
que se nos han ocurrido. 
Además ha resultado ade¬ 
cuado para los juegos, es 
bastante cómodo de mane¬ 
jar y solamente cuesta 1.500 
pesetas. Otro destacado en 
precio calidad es, sin duda, 
el dispositivo de Genius. 



A destacar 1 

_ 

_ 1 





Puesto 

Producto: 




1 

fírauic / ™ » 

" ravls ÍCÍSputerV 

Xterminator ' 

9.990 ptas. 


• Garantía muy larga. 

• Mando analógico incorporado. 

• Muy cómodo. 

- 

• Instalación en inglés. 

2 

Microsoft 

Sidewinder Freestyle 

12.990 ptas. 

* 

• Sensible a la inclinación del mando 

• Cómodo. 

• Regulador de velocidad. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

• Demasiado caro. 

3 

Saitek 

X6-33M 

6.995 ptas. 


• Manejable. 

• Regulador de velocidad. 

• Palanca de mando analógica incorporada. 

• Garantía muy corta. 

4 



• Cómodo. 

• Regulador de velocidad. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

Boeder 

Power Pad 

4.995 ptas. 


5 

Genius 

G07 Max Fire 

1.800 ptas. 


• Muy cómodo. 

• Precio. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

6 

Saitek 

X6-32M 

4.995 ptas. 

fn 

• Nada que destacar. 

• Garantía muy corta. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

7 

Gravis 

Gamepad Pro 

6.990 ptas. 


• Incluye palancaenroscable. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 


8 



• Precio. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

Tmct / GANADOR \ 

,rui>l (computen 

Sightfighter 'vJ 

1.500 ptas. 


9 

Saitek 

X6-31M 

3.995 ptas. 


• Precio. 

• Garantía muy corta. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 

10 

Trust 

Sightfighter Digital 

2.000 ptas. 


• Cómodo. 

• Precio. 

• No superó el test de liquido. 

• No dispone de palanca analógica 
adicional. 


jH Botones 
de disparo 

En algunos juegos de 
acción es necesario dis¬ 
parar a los enemigos y 
eliminarlos para pro¬ 
gresar En estos casos 
los botones de acción 
del teclado de juegos 
sirven para accionar y 
disparar armas. Por es¬ 
te motivo se les suele 
llamar botones de dis¬ 
paro aunque puedan 
cumplir otras funciones 
dentro del mismo jue¬ 
go. En los gamepads 
suele haber un buen 
número de estos boto¬ 
nes para facilitar el con¬ 
trol al jugador. 



ES Control 
de dirección 

Los Gamepad incorpo¬ 
ran un pequeño disposi¬ 
tivo que permite contro¬ 
lare! movimiento de los 
personajes. Puede ac¬ 
cionarse con el dedo 
pulgar. Su sensibilidad y 
respuesta al movimiento 
es menor que la de un 
joystick. En todo caso 
es un elemento impor¬ 
tante y es necesario que 
sea a la vez robusto y 
sensible. 



M Disparo 
continuo 

Un mando especial del 
aparato permite automa¬ 
tizar el manejo de los 
botones de disparo. Es¬ 
to permite estar dispa¬ 
rando continuamente 
sin tener que apretar los 
botones. El controlador 
es el que se ocupa de 
que el ordenador crea 
que estamos pulsando 
repetidamente el botón. 
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Juegos 


Gamepads 


Los resultados al detalle: 


m 



m 



Fabricante 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

’o 

re 

75 

£ 

Gravis ' 

Xterminator 

901 11 6637 

91 3043266 

i 

Microsoft 

Sidewinder Freestyle Pro 
902197198 

91 8038310 

re 

"o 

Saitek 

X6-33M 

932805666 

932800959 

re 

o 

Boeder 

Powerpad 

91 6586749 

91 6239798 

re 

"o 

Genius 

G-07 Maxfire 

En puntos de venta 
944750757 

re 

"o 

Servicio 

10% 


8,00 


6,20 


6,20 


6,70 

6,50 

Duración de la garantía 

3% 

Muy larga (36 meses) 

10 

Corta (12 meses) 

6 

Muy corta (6 meses) 

4 

Corta (12 meses) 

6 

Corta (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

3% 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Teléfono de ayuda 

3% 

901 11 66 37 (11,70 ptas/min) 

8 

902197198 (32,40 ptas/min) 

6 

93 280 56 66 (Interprovincial) 

6 

91 658 67 49 (Interprovincial) 

6 

En puntos de venta 

5 

Servicio Online 

1% 

www.gravis.com (Inglés) 

2 

www.microsoft.com (Inglés) 

2 

www. corporate-pc. com/ 
saitekpr.htm (Español) 

8 

www.boeder.es 

7 

www.umd.es 

8 

Instalación 

15% 


6,00 


4,93 


4,00 


4,53 

5,20 

Manual 

2% 

Escaso 

4 

En el CD-ROM 

2 

Escasos 

4 

Completos 

8 

Escasos 

4 

Idioma 

3% 

Ingés 

0 

Español 

10 

Parcialmente en inglés 

4 

Parcialmente en inglés 

4 

Español 

10 

Botones predefinidos para juegos 

3% 

Algunos (5) 

6 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Programación de los botones 

3% 

Fácil 

8 

No es posible 

0 

No es poible 

0 

No es poible 

0 

No es poible 

0 

Funciona con el juego Frogger 

4% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Manejo 

30% 


9,00 


4,60 


7,93 


6,27 

5,67 

Numero de botones (comprobado) 

5% 

Muchos (10) 

8 

Algunos (8) 

6 

Algunos (8) 

6 

Algunos (8) 

6 

Algunos (8) 

6 

Mini-palancas de juego adicionales 

5% 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Regulador de velocidad 

3% 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

Sensación al tacto 

6% 

Muy manejable 

10 

Manejable 

8 

Manejable 

8 

Manejable 

8 

Muy manejable 

10 

Rep. de botón (fuego constante) 

5% 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Palanca para movimientos muy cortos 

1% 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Longitud del cable (medido) 

5% 

Largo (2,48 m) 

8 

Normal (2,00 m) 

6 

Normal (1,92 m) 

6 

Normal (1,90 m) 

6 

Normal (1,96m) 

6 

Calidad 

45% 


10,00 


10,00 


10,00 


10,00 

10,00 

Test de caída 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Test de uso continuado 

15% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Test de suciedad 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Test de líquido 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Nota parcial 

100% 


8,90 


7,24 


8,10 


7,73 

7,63 



Mini-palancas adicionales 

+1,00 

Función 3-D 

+1,00 






Calidad 




8,24 

1 IHIH3 

EtO 

Notable ◄- 

7J31 

Notable +■ 

j&l 

Precio Calidad 


Suficiente 

■ 

Insuficiente 

Bien 

Notable § 

Sobresaliente 

Precio 


9.900 ptas. 

_i 

12.990 ptas. 


6.995 ptas. 

1 

4.995 ptas. 

_1 

1.800 ptas. 

_i 

Cálculo de la nota precio calidad 

9.900:9,90 = 1.000 =Suficiente 

12.990:8,24 = 1.576 = Insuficiente 

6.995:8,10 = 864 = E 

lien 

4.995:7,73 = 646 = Notable 

1.800:7,63=236 = Sobresaliente 

Los resultados al detalle: 

CI33!m5D C9S9 


casiiEas» 

Fabricante 

Modelo 

Teléfono de información 

Fax de información 

SO 

'o 

75 

> 

LU 

Saitek 

X6-32M 

932805666 

932800959 

re 

"o 

Gravis 

Game Pad Pro 

901 11 6637 

91 3043266 

re 

"o 

_7 i 

Trust 

Sight Fighter 
902113960 

932663444 

f) re 

7 "o 

Saitek 

X6-31M 

932805666 

932800959 

re 

"o 

Trust 

Sight Fighter Digital 

902113960 

932663444 

re 

"o 

Servicio 

10% 


6,20 


8,00 


6,80 


6,20 

6,80 

Duración de la garantía 

3% 

Muy corta (6 meses) 

4 

Muy larga (36 meses) 

10 

Corta (12 meses) 

6 

Muy corta (6 meses) 

4 

Corta (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

3% 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Cambio en el punto de venta 

8 

Teléfono de ayuda 

3% 

93 280 56 66 (Interprovincial) 

6 

901 11 66 37 (11,70 ptas/min) 

8 

90211 39 60 (32,40 ptas/min) 

6 

93 280 56 66 (Interprovincial) 

6 

90211 39 60 (32,40 ptas/min) 

6 

Servicio Online 

1% 

www. corporate-pc. com/ 
saitekpr.htm (Español) 

8 

www.gravis.com (Inglés) 

2 

www.trust.com (Español) 

8 

www. corporate-pc. com/ 
saitekpr.htm (Español) 

8 

www.trust.com (Español) 

8 

nstalación 

15% 


3,20 


6,00 


5,47 


2,67 

5,73 

Manual 

2% 

Escasos 

4 

Muy completos 

10 

Comprensibles 

6 

No dispone 

0 

Completos 

8 

Idioma 

3% 

Inglés 

0 

Parcialmente en inglés 

4 

Español 

10 

No dispone 

0 

Español 

10 

Botones predefinidos para juegos 

3% 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Ninguno 

0 

Programación de los botones 

3% 

No es posible 

0 

Aceptable 

6 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

No es posible 

0 

Funciona con el juego Frogger 

4% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Manejo 

30% 


4,87 


2,47 


2,87 


4,13 

5,10 

Numero de botones (comprobado) 

5% 

Algunos (8) 

6 

Muchos (10) 

2 

Pocos (6) 

4 

Pocos (6) 

4 

Algunos (8) 

6 

Mini-palancas de juego adicionales 

5% 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Regulador de velocidad 

3% 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Sensación al tacto 

6% 

Aceptable 

6 

Algo incómodo 

4 

Aceptable 

6 

Algo incómodo 

4 

Manejable 

8 

Rep. de botón (fuego constante) 

5% 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

Dispone 

10 

Palanca para movimientos muy cortos 

1% 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

Longitud del cable (medido) 

5% 

Normal (1,87 m) 

6 

Normal (1,90 m) 

6 

Normal (1,89 m) 

6 

Normal (1,75 m) 

6 

Normal (1,70 m) 

3 

Calidad 

45% 


10,00 


10,00 


10,00 


10,00 

6,44 

Test de caída 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Test de uso continuado 

15% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Botón de fuego derecho blando 

6 

Test de suciedad 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Test de líquido 

10% 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Superado 

10 

Botones A hasta D defectuosos 

0 

Nota parcial 

100% 


7,06 


6,94 


6,86 


6,76 

5,97 












Calidad 


rmm n 

EKH 

Bien ^ 

6,94 1 

1 Bien ^ 

6,86 1 

Bien ^ 

JL76J 

Bien ^ 

ML J 

Precio Calidad 


Bien 

1 

Suficiente 


i Sobresaliente 

n 

Notable f 

Sobresaliente 

Precio 


4.995 ptas. 

_1 

6.990 ptas. 


1.500 ptas. 

_i 

3.995 ptas. 

_1 

2.000 ptas. 

_1 


Cálculo de la nota precio calidad 


4.995:7,06 = 708 = Bien 


6.990:6,94 = 1.007 = Suficiente 1.500:6,86 = 219 = Sobresaliente 

fcputer N°6 


3.995:6,76=591 = Notable 2.000:5,97=335=Sobresaliente 
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Gamepads 


Juegos 


| ' Gravis Xterminator 



Puntuación 


Sobresaliente 


Precio/Calidad 

Suficiente 

Precio I 

9.900 ptas. 


En este apara¬ 
to se incluye 
un conector es¬ 
pecial con el 
que es posible 
conectar un se¬ 
gundo game- 
pad para jugar 
a la vez. 





0 Saitek X6-33M 



331 


Con ayuda de la 
m I gran cantidad 
de mini-boto- 
nes, se pueden 
programar 
prácticamente 
todos los pulsa- 
Precio dores con fuego 

6.995 ptas. continuo. 


Puntuación 


Precio/Calidad 

Bien 




0 Boeder Powerpad 



Notable 


Precio 

4.995 ptas. 1 


Para facilitar 
su acceso, el 
regulador de 
velocidad d el 
Powerpad é 
ha sido coloca¬ 
do junto a los 
botones de 
acción. 



Genius G-07Maxf iré 



Puntuación 


Notable 


Precio/Calidad 


Sobresaliente 


Precio 

1.800 ptas. 1 


El fuego conti¬ 
nuo se puede 
activar utili¬ 
zando los tres 
interruptores 
de la parte 
frontal del Ga- 
mepad Genius 
G-07. 



i 

E 

Saitek X6-32M 







Puntuación 


Precio/Calidad 

Bien 

Precio I 

4.995 ptas. 


Podemos utili¬ 
zar cualquiera 
de estos in te¬ 
rruptores é 
para activar el 
fuego continuo 
de cada uno de 
los botones del 
Gamepad.# — 


0 Gravis Game Pad Pro 


ira-jiuum 




Puntuación 

Bien 

Precio/Calidad 

Suficiente 

Precio I 

6.990 ptas. 



Gracias a la 
palanca enros¬ 
cadle incorpo¬ 
rada tendre¬ 
mos un mayor 
control del mo¬ 
vimiento en los 
juegos. 


0 Trust Sight Fighter 



osa 



Puntuación 

Bien 

Precio/Calidad 


Sobresaliente 


Precio 

1.500 ptas. 1 


En la parte infe¬ 
rior de este ga- 
mepad se en¬ 
cuentran dos 
botones de 
acción que se 
activan fácil¬ 
mente con los 
dedos índices. 


0 Saitek X6-31M 




Puntuación 

Bien 

Precio/Calidad 


Notable 


Precio 

3.995 ptas. 1 


En este apara¬ 
to es posible 
controlar la ve¬ 
locidad del 
fuego automá¬ 
tico utilizando 
un pequeño in¬ 
terruptor^ 


0 Trust Sight Fighter Digital 



Puntuación 

Bien 


Precio/Calidad 


Sobresaliente 


Precio I 

2.000 ptas. 


Con el interrup¬ 
tor correspon¬ 
diente, se pue¬ 
den escoger al 
menos cuatro 
velocidades 
del fuego conti¬ 
nuo para nues¬ 
tros juegos. 


Mi opinión 


Gustavo de 
Porcellinis, 
redactor 
del test 

El mundo de los juegos de ordenador 
no dejará nunca de sorprendernos. 
La tecnología aplicada a entretener 
utilizando la informática, es superior 
muchas veces a la que se dedica a 
otras funciones más serias de los or¬ 
denadores. Un buen ejemplo es, pre¬ 
cisamente, el caso de los gamepads. 
Al realizar este test hemos podido 


comprobar que no es tan difícil fa¬ 
bricar aparatos robustos, cómodos 
de usar y con el último grito de la tec¬ 
nología, como el sistema de senso¬ 
res de movimiento del aparato de Mi¬ 
crosoft. Por otro lado, hemos visto 
como todo esto tampoco está reñi¬ 
do, aunque no en todo los casos, con 
ofrecer unos precios muy competiti¬ 
vos. Prácticamente todos los con¬ 
troladores del test superaron las du¬ 
ras pruebas de resistencia a los que 
les sometimos y alcanzaron buenas 
puntuaciones en calidad de uso. Qui¬ 
zás los fabricantes de informática “se¬ 
ria” tendrían que tomar buena nota 
de estos resultados y aplicarse el 
cuento para sus propios productos. 
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Juegos 


Gamepads 


03 Mini Joystick 


Esta especie de mini¬ 
palanca se encuentra 
integrada en el aparato 
y también puede accio¬ 
narse con el dedo pul¬ 
gar. Mediante este sis¬ 
tema se pueden activar, 



al igual que con el con¬ 
trol de dirección, otras 
funciones relacionadas 
con las vistas o el mo¬ 
vimiento dentro del jue¬ 
go. Puede resultar muy 
útil, por ejemplo, para 
echar un vistazo en 
cualquier dirección du¬ 
rante el desarrollo de 
un juego de acción o de 
un simulador de vuelo. 





v \ \ 


\ x y» 


0 

HHH 


OS Regulador 
de velocidad 

El regulador de veloci¬ 
dad puede ser utilizado 
de varias formas. Permi¬ 
te, por ejemplo, aumen¬ 
tar o disminuir la poten¬ 
cia del motor en un 
simulador o pisar el ace¬ 
lerador en un juego de 
carreras. También puede 
utilizarse en otros jue¬ 
gos para variar la velo¬ 
cidad u otras funciones. 


OS Sensor 
de posición 

Es un aparato que per¬ 
mite conocer la posición 
y el movimiento de un 
objeto utilizando senso¬ 
res electrónicos. Utili¬ 
zando esta técnica es 
posible, por ejemplo, 
saber si se está levan¬ 
tando o girando a la de¬ 
recha un aparato. Este 
sistema ha sido utilizado 
en el desarrollo del Ga- 
mepad Sidewinder Fre- 
estyle de Microsoft para 
el control del movimien¬ 
to dentro de un juego. 


II Así hacemos los test en Computer Hoy 


Las pruebas de los distintos 
aparatos las realizamos en el 
laboratorio de la redacción 
de Computer Hoy habilitado 
para tal fin, así como en un 
laboratorio independiente. 

Selección de 
los aparatos del test 

Hemos seleccionado para el 
test los aparatos más vendi¬ 
dos, así como los que inte¬ 
gran las últimas novedades 
en tecnología. 



Mediante este aparato se simuló el uso de los gamepads como si se jugara con ellos 
durante 20 veces por semana a lo largo de dos años. 





aparatos pasaron por una 
prueba de resistencia. Me¬ 
diante una máquina especial 
accionamos más de 120.000 
veces el teclado. Esto es equi¬ 
valente a jugar unas 3.000 
partidas de "Frogger". También 
rociamos los aparatos con re¬ 
frescos y los expusimos a una 
ración extra de polvo. 

Relación precio 
calidad 


índice hasta 561 
562 hasta 701 
702 hasta 935 
936 hasta 1.402 suficiente 


sobresaliente 


1.403 hasta 2.804 


más de 2.805 


Para probar la dureza de los gamepads he¬ 
mos utilizado un poco de polvo y ceniza. 


Una buena dosis de refresco ha servido 
como prueba de resistencia a fluidos. 


Esta relación se calcula di¬ 
vidiendo el precio de cada 
producto entre la nota de 
calidad que obtuvo en las 
pruebas. Gracias a esta no¬ 
ta veremos si un gamepad 
es bueno con respecto al 
precio que tiene.Cuanto me¬ 
nor sea el índice mejor re¬ 
lación precio calidad tendrá 
el aparato. 


Servicio 

Un apartado que valoramos 
especialmente es la duración 
de la garantía, que puede ser 
desde los seis meses hasta 
los 3 años. También valora¬ 
mos si, en caso de avería, el 
aparato es sustituido por otro 
o si hay que mandarlo al fa¬ 
bricante para que lo arreglen. 

Instalación 

En el test descontamos pun¬ 
tos si el aparato carece de las 


Los aparatos debían supe¬ 
rar sin daños una caída 
desde 80 cm de altura. 


ayudas necesarias para su 
correcta instalación, mane¬ 
jo, o si no incluye el manual 
correspondiente. En Com¬ 
puter Hoy comprobamos 
además cómo se comporta¬ 
ban los aparatos con los jue¬ 
gos de habilidad. Para ha¬ 
cerlo utilizamos un clásico 
de este tipo de juegos, el 
"Frogger" (Analizado en el 
Computer Hoy 4/98). Valo¬ 
ramos como especialmente 
positiva la posibilidad de 
configuraren el gamepad las 
funciones del teclado. 

Manejo 

Algunos aparatos integran pa¬ 
lancas y otros dispositivos. En 
Computer Hoy también he¬ 
mos comprobado el número 
defunciones extra de lasque 
dispone el usuario. Puntua¬ 
mos especialmente la pre¬ 
sencia de una pequeña palan¬ 
ca de mando adicional. Un 
punto importante es la facili¬ 
dad de manejo: si el aparato 


La perfecta funcionalidad de las teclas con los programas 
de juegos se comprobó en un test práctico con el "Fogger". 


se adapta bien a la mano del 
usuario, o si los bordes y las 
juntas de plástico estorban en 
el juego. Otra pregunta que 
nos hicimos fue si el cable era 
suficientemente largo, ya que 
el aparato se conecta en la 
parte trasera del ordenador. 

Calidad 

En la última y más importan¬ 
te prueba comprobamos la 
dureza de los equipos. Deja¬ 
mos caer los dispositivos so¬ 
bre los botones. Además, los 


insuficiente 

deficiente 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Gamepads 


Consejos prácticos 


Asíse Instala 


Gravis 

Xterminator 

I Con el ordenador apaga¬ 
do conecte el aparato al 
equipo. 

2 Encienda el ordenador y 
espere a que Windows se 
inicie. 

3 Introduzca el CD-ROM 
incluido en la caja del ga- 
mepad en la unidad lectora. 
Después de unos momentos, 
en la pantalla aparecerá 


GRAVIS 


y a continuación se escucha¬ 
rá una voz en inglés. 



Aparece entonces en pan¬ 
talla la siguiente ventana 



que contiene las condiciones 
de licencia bajo las cuales po¬ 
demos utilizar el software. 


5 Haga click sobre este bo- 
ton 

6 La venana que aparece a 
continuación nos advier¬ 
te que debemos cerrar todos 
los programas antes de se¬ 
guir con la instalación 



Para reducir la ventana 
mientras cerramos el resto 
de los programas haga click 
en . 

7 A continuación aparacerá 
una ventana con una ani¬ 
mación del aparato 


r 


Sólo tendremos que pulsar 
con el ratón sobre 

8 Para guardar unos datos, 
el programa de instala¬ 
ción, le propondrá una ubica¬ 
ción en el disco duro del or¬ 
denador. El programa nos 


propone, por defecto, el di¬ 
rectorio • 


Directory 


Por lo general, este directo¬ 
rio será el adecuado, pero si 
queremos buscar otra ubica¬ 
ción tendremos que pulsar 
sobre iBrowsel 

9 A continuación escogere¬ 
mos un grupo de progra¬ 
mas para las utilidades del ga- 
mepad. Normalmente estas 
se insalarán en •-, 


1 Program Group Selecl 

ion 1 

iGravi^^ 



Si queremos acceder a 
ellas directamente desde el 
Menú de inicio tendremos 
que hacer click en • 




Internet Explorer 


Accesorios 


Servicios en línea 

— 

PC-DVD Encoré 


PictureWorks 


HP LaserJet 


Checklt 98 


McAfee VirusScan 


WinZip 

d 


Para conti nuar hay q ue ha¬ 
cer click en jgjg 

Seguidamente apare¬ 
cerán en pantalla las 
opciones de instalación que 
hemos escogido: 


INSTALL OPTIONS: 

Install Directory: C:\Gravis\ 
Program Group: Gravis 


La instalación ya se ha 
completado. El progra¬ 
ma nos propone algunas op¬ 
ciones para cuando reinicie¬ 
mos el ordenador. 


# M Display Readme 
(D M Display Keyset Manager M* 
(§) Jj Run Keyset Manager 
® j| Register Online 


Podemos elegir: ver el fi¬ 
chero de advertencias O , 
abrir el manual del configura- 
dor de teclas 0 , ejecutar el 
configurador de teclas ©, o 
enviar nuestra tarjeta de re¬ 
gistro por Internet ©. 

Luego pulsaremos en 



A continuación apare¬ 
cerá una ventana con 
el siguiente mensaje • 



que nos propone instalar los 
driver DirectX 5 para que 
funcionen correctamente los 
juegos bajo Windows. Si ya te¬ 
nemos instalado DirectX con 
una versión 5 o posterior 

pulsaremos en •- 

Si no es así pulsaremos con 
el ratón en f 

Este controlador de juegos 
de Gravis incluye una utili¬ 
dad muy interesante llama¬ 
da "Keyset Manager" que 
permite utilizar distintas 
configuraciones de los bo¬ 
tones y los mandos para ca¬ 
da juego. Existen algunas ya 
definidas pero podemos de¬ 
finir las nuestras. Vamos a 
ver primero cómo acceder 
a las configuraciones pre¬ 
definidas. 

I Para acceder al "Keyset 
Manager" primer o hay 
que pulsar Í^ lnicio l, luego 
Itf^l programas | y finalmente 
|iá Gravis | . Finalmente escogere¬ 
mos el icono Keyset Manager | . 


2 En unos instantes apare¬ 
cerá el siguiente menú. 



iew > I Deate New Keyset 

‘Jew Keyset - 1 


De las opciones que apare¬ 
cen elegiremos •- 

3 A continuación, tendre¬ 
mos que buscar una base 
de datos de configuraciones. 


lOpen external database 


Buscar en: | ^3 Core Software 

ksmngr.mdb 

samples.mdb) 


Nombre de archivo: | lilflMSSiBI¡M;lSH]:Í 

Jipo de archivos: |Dalabases (* MDB) 

Las que aparecen son las que 
se incluyen en el CD. En nues¬ 
tro caso haremos doble click 
en f 







Gravis Xterminator 


4 Ahora tendremos que es¬ 
coger el juego para el que 
queremos cargar la configu¬ 
ración. Para ello haremos 
click en la ventana de la dere- 
c ha sobre + 


^]Windom95 games 


si nuestro juego es de Win- 
dows y en f 


lDGS games 


Esto se debe a que el pro¬ 
grama tiene que saber dónde 
se encuentra el juego dentro 
del disco. 

7 Para especificar el lugar 
donde se encuentra hare¬ 
mos click con el botón dere¬ 
cho del ratón sobre el nom¬ 
bre del juego y, en el menú, 
elegiremos •- 

R ename 


si es de MS DOS. Al hacerlo se 
deplegará la lista de las confi¬ 
guraciones para juegos i 


i 


+ . @ 3D Ultra Pinball 
+ Q 3D Ultra Pinball / Creep 
¡£ ©ATFGoId 
[]_ g Bakú Bakú 
[+}. g Comanche 3 
+ @ CyberG ladiators 

|K 0 Earthworm Jim 
[]_ 0F-22 Raptor 
[}- ©FireFight 
+ © FPS Baseball Pro 38 
+ © FPS Football Pro 96 

£ ©FullTilt Pinball 


5 Una vez escogido el juego 
pulsaremos en !<-- impon | y 
una vez elegidos los juegos 
que queremos, pulsaremos 


en L 


1 


6 En la lista de juegos apare¬ 
cerá el que hayamos esco¬ 
gido con una marca roja. •— 


Delete 

iST Froperties) -U 

Select All 

■m* _ 

8 En la ventana que apare¬ 
ce, haremos click en# - 



y especificaremos el lugar 
donde se encuentra el pro¬ 
grama correspondiente a 
nuestro juego. 

9 Luego pulsaremos 
I 0K I . Para jugar con la 
configuración definida, ten¬ 
dremos que salir del progra¬ 
ma, ejecutar el juego y elegir 
teclado, en las opciones de 
control. 


| Keysets | Location 


Ñame 


CyberGIadiators 


[^| DOS games 
Wl Windows95 games 

e 

© Juega 

il 


c:\cybergladiators\cb.ene 


/c :\Gravis\Core Software\Gravui 


J — 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Gamepads 


Trucos para todos los juegos 

¿Cómo descubrir el tipo de tarjeta de sonido? 


¿No sabe qué tarjeta de so¬ 
nido tiene instalada en el or¬ 
denador? Dispone de dos 
opciones. La primera es bus¬ 
car el manual de su ordena¬ 
dor y consultarlo. La segun¬ 
da es averiguar mediante 
Windows 98 o 95 de qué ti¬ 
po de tarjeta se trata: 


i 


Haga doble click sobre 


JT 

y luego 

a 

Panel de 

Mi PC 


control 


A continuación haga do¬ 
ble click sobre 


Sistema 


3 En la pantalla que se abre 
seleccione la pestaña 

|| Administrador de dispositivos || 


4 En pantalla nos aparecerá 
una ventana con la lista 
de dispositivos internos y co¬ 
nectados a nuestro ordena¬ 
dor. Para ver qué tarjeta de 
sonido tenemos instalada 
pendremos que hacer click 
sobre el f 


5 Dentro de la lista que se 
despliega aparecerá nues¬ 
tra tarjeta de sonido • 


, Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 

¡ Creative AWE64 Wavetable MIDI 
, Creative PC-DVD Encoré 
! Maxi Gamer 3D E Accelerator 
t Puerto para joystick 


. Sonido de 1S bits Creative AWE64 


aparatos tenemos conecta¬ 
do a nuestro ordenador. 

7 Para saber qué recursos 
está utilizando nuestra 
tarjeta de sonido tendremos 
que hacer 
click en la 
pestaña 

| Recursos 1 . Aho- 


:ompatible con AWE3i 


compatible con SB16] ra podrá ob- 


servar cómo está configura¬ 
da la tarjeta de sonido. Puede 
resultar muy útil apuntar los 
datos más importantes. Estos 
son: 


| Petición de interrupción I 05] 


BBAcceso directo a memoria 011 y 
mpñtervalo de entrada/salida Q22Q| 

Para terminar, cierre la ven¬ 
tana haciendo click sobre el 
botón [X]. 


Ádmini .ítrador de di po ih ;o: | Perfiles de hardware ] Fien 
(• Ver dispositivos por tipo C Ver dispositivos por conexión 


El gl Adaptadores de pantalla 
E 49 Adaptadores de red 
É & CD-ROM 

E ^ Controlador de bus serie universal 
S ^ Controladores de disco duro 
B ^ Controladores de disquete 
S M Dispositivos de sistema 
O& Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 
E Dispositivos SCSI 
B @ Monitores 
Mouse 

pjft Mouse para puerto serie estándar 
Puerto de mouse compatible con PS/2 
É-JF Puertos (COM y LPT) 

T eclado 


B Si no está 
muy seguro 
del tipo de dis¬ 
positivo, haga 
doble click so¬ 
bre el nombre. 
Aparecerá una 
ventana con las 
características 
del dispositivo 
En •- 


Propiedades de Sonido de 16 bits Creative AWEG4 (c. 


General j Configuración | Controlador | Recursos | 

Sonido de 16 bits Creative AWE64 (compatible con 
SB1G) 


podremos 
qué tipos 


ver 

de 


- (Tipo de dispositivo:) Dispositivos de sonido, vídeo y juegos 
Fabricante: Creative 

Versión del hardware: 1.0.10 

-Estado del dispositivo 
Este dispositivo funciona correctamente. 


Conexión del joystick al ordenador 


Computer Hoy le enseña 
cómo tiene que instalar el 
joystick en su ordenador ba¬ 
jo Windows 95: 

1 Apague el ordenador y en¬ 
chufe el conector del 
joystick en la parte trasera 
del ordenador. Después vuel¬ 
va a encender el ordenador. 


2 


Haga doble click sobre 

USB y luego 


Mi PC 



Panel de 
control 


3 En la ventana que se ( 
pliega a continuac 
busque el icono ^ 

Si ya ha instalado varios jue¬ 
gos de Windows en el orde¬ 
nador, probablemente esta¬ 
rán instaladas las extensiones 
de gráficos Direct-X. En este 
caso, el icono tiene el si¬ 
guiente aspecto: 


4 


y tiene que pasar al siguiente 
apartado. 


4 Haga doble click sobre el 
icono. Aparecerá la si¬ 
guiente pantalla •- 


5 Si aparece un mensaje de 
advertencia de que el 
joystick no está conectado, 
puede que no haya elegido el 


aparato apropiado. Para ha¬ 
cerlo haga click en H y se¬ 
leccione en la lista el joystick 
correcto. Si esto último no 
funciona, es muy probable 
que el joystick no se encuen¬ 
tre bien conectado o que no 
funcione. 

6 Ahora deberá calibrar el 
periférico para el ordena¬ 
dor, para lo que hará clic so¬ 
bre ICalibrar.J . 

7 Presione las teclas de dis¬ 
paro sin mover la palanca 
del joystick y pulse un botón. 


se ha configurado correcta¬ 
mente haciendo clic sobre 
iFrobar...! . 

En la ventana siguiente 
puede comprobar si se 
registran correctamente los 
movimientos de la palanca y 
las pulsaciones de los boto¬ 
nes. Para cerrar las ventanas 
haga dos veces clic sobre 
füicl . 

Si ya tenemos instaladas las 
extensiones Direct X el pro¬ 
cedimiento es diferente a 
partir del paso 3. 



8 Mueva la palanca del joys¬ 
tick varias veces en círcu¬ 
lo para determinar el radio 
máximo de acción y a conti¬ 
nuación vuelva a pulsar una 
de las teclas del joystick. 

9 Suelte la palanca y vuelva 
a presionar un botón del 
mando. 


i 


Abra el panel de control 
tal y como se explica en 1 


Busque ahora e l icono 


w 


Joystick | 


j Joystick actual: 

é> 


Configuración de joystick 
^ Selección de joystick: 


| Joystick de 2 ejes y 2 botones 

r Calibrar... 


y haga doble click sobre él. 

3 Si ya ha instalado 
el controlador, 
este aparecerá en la 
lista. Si no es así la lista 
de dispositivos de jue¬ 
go aparecerá vacía. •— 
Para agregar nuestro 
”3 controlador haremos 


Probar... 


click en llegar.■ 


Ahora podrá compro- 
I U bar si el controlador 


En la lista de controlado- 
fres que aparece • 


puter N ° 6 


elegiremos el nuestro. Si no 
encontramos la marca y el 
modelo exacto escogeremos 
el que más se parezca. En 
nuestro caso un controlador 
de 4 botones. Luego haremos 
click en I Aceptar | . 

5 Ahora podemos ver en la 
lista nuestro controlador. 
En la lista también veremos si 
el dispositivo está conectado. 

6 Para comprobar que 
el aparato funciona y 
para calibrar sus funcio¬ 
nes haremos click en 
iFropiedádes...! . 


8 La primera pantalla sirve 
para establecer la posi¬ 
ción central de la palanca. 

Para ello bastará con soltar 
el mando en posición central 
y apretar cualquier botón del 
controlador. 

9 Al apretar el botón apare¬ 
cerá la pantalla siguiente. 
En ella se calcula el rango 
máximo del movimiento de la 
palanca. •—i 


Calibración del dispositivo 1 j 


Información de calibración 

Para calibrar el rango de movilidad del D-Pad de su controlador 
para juegos, presione las ocho esquinas del D-Pad,y luego 
presione un botón del controlador. 


7 En la ventana que apa¬ 
rece ajustaremos el 
movimiento de la palanca 
pulsando ICalibrar.J. 


Ejes 1 (X) y 2 (Y) 


[ <Atrás 

li Siguiente> 1 

Cancelar | 



General | Avanzado | 


Utilizar esta aplicación para configurar y probar los 
dispositivos de juego. 


Dispositivos de juego 

Dispositivo | Estado 


Al hacerlo, moveremos 
el mando hasta describir 
un círculo alejándolo al 
máximo del centro. Lue¬ 
go pulsaremos otra vez 
un botón del aparato. 


J-d 


10 


Para agregar un dispositivo de juego, selecciónelo abajo y haga clic 
en Aceptar. 


Dispositivos de juego: 


[Personalizado...] 


3 


CH Flightstick Pro 
CH Virtual Pilot 
Controlador para juegos de 2 botones 
Controlador para juegos de 4 botones 
^^itrolador para juegos Gravis 

Si el dispositivo de juego no aparece en la lista anterior, haga clic en Agregar 
otro. 


Una vez finalizada 
la calibración po¬ 
demos comprobar 
si todo funciona 
bien pulsando la 
pestaña I Prueba || . 


12 


Una vez ter¬ 
minada la 
comprobación pul¬ 
saremos [Aceptar | . 
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Gamepads 


Juegos 


Franjados n Compilar Hoy: Juegos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué producto es el mejor para pa¬ 
sar los ratos de ocio. Puede que ese juego tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, o que ese otro, tan barato, no merezca 
la pena. Para ayudarle en su decisión hemos reunido los resultados de nuestras pruebas para que no se pierda entre tanto poducto. 



GANADOR 

C^puter^ 


El GravisXterminatorha 
sido el gamepad que me¬ 
jores puntuaciones ha con¬ 
seguido en nuestro test. 



GANADOR 

Computer! 

v %o/c(^ 


El Trust Sight Fighter ha 
sido el mejor clasificado 
en la valoración precio 
calidad. 


Pos. Fabricante Producto 


Puntuación 


Precio 


Juegos de acción en 3D 


1 Epic 


Un real 


6.990 ptas. 


Sierra 


Half-Life 


6.995 ptas. 


3 Eidos 


Tomb Raider II 


Bien 


7.995 ptas. 


Id Software Quake I 


Bien 


7.995 ptas. 


Lucas Arts MisteriesoftheSith 


Bien 


5.990 ptas. 


6 Acclaim 


Forsaken 


Bien 


7.990 ptas. 


Microsoft 


Outwars 


Bien 


6.990 ptas. 


8 RavenSoft. Hexenll 


Bien 


7.995 ptas. 


9 Interplay DiebytheSword 


Bien 


7.995 ptas. 


Juegos de estrategia 


1 PyroStudios Commandos 


6.995 ptas. 


2 Microsoft 


Age of Empires 


Bien 


7.990 ptas. 


3 Microprose Mech Commander 


Bien 


7.995 ptas. 


Blizzard 


Starcraft 


Bien 


6.995 ptas. 


WestwoodS. Dune 2000 


Bien 


6.990 ptas. 


6 TalonSoft 


Tribal Rage 


Bien 


2.995 ptas. 


Microprose Civilization I 


Bien 


3.495 ptas. 


Sierra 


Caesarll 


Suficiente 2.995 ptas. 


Simuladores de Carreras 


1 Electronic Arts NeedforSpeed I 


6.990 ptas. 


2 Codemasters Colin Me Rae Rally 


7.995 ptas. 


3 Sierra 


Grand Prix Legends 


Bien 


6.995 ptas. 


Midas 


Johnny Herbert Grand Prix 


Bien 


7.450 ptas. 


Milestone Screamer Rally 


Bien 


5.995 ptas. 


6 Terminal Reality MonsterTruck Madness 2 


Bien 


7.990 ptas. 


1/98 


6/98 


1/98 


1/98 


1/98 


1/98 


1/98 


1/98 


1/98 


2/98 


2/98 


2/98 


2/98 


2/98 


2/98 


2/98 


2/98 


3/98 


3/98 


3/98 


3/98 


3/98 


3/98 

N°6 


Pos. Fabricante Producto Puntuación Precio N° 

7 Microprose Grand Prix Manager 2 Suficiente 1.995 ptas. 3/98 


8 Sierra 


Nascar Racing II 


Suficiente 2.495 ptas. 


Juegos de sociedad 


1 Hasbro Interactive Monopoly Star Wars 


5.990 ptas. 


Hasbro Interactive Risk 


5.990 ptas. 


Hasbro Interactive Frogger 


Bien 


Hasbro Interactive Hundir la Flota 


Bien 


Hasbro Interactive Monopoly 


Bien 


Sierra 


Larry’s Casino 


Bien 


EMG Publishing Atmosfear 


Bien 


8 Virtual Software PC Trivial Pro 


Suficiente 


5.990 ptas. 


5.990 ptas. 


5.990 ptas. 


3.995 ptas. 


2.995 ptas. 


Gamepads 


1 Gravis 


Xterminator 


Sobresaliente 


2.595 ptas. 


9.990 ptas. 


Microsoft 


Sidewinder Freestyle Pro 


12.990 ptas. 


Saitek 


X6-33M 


6.995 ptas. 


Boeder 


Powerpad 


4.995 ptas. 


Genius 


G-07 Maxfire 


1.800 ptas. 


Saitek 


X6-32M 


4.995 ptas. 


Gravis 


Game Pad Pro 


Bien 


6.990 ptas. 


8 Trust 


Sight Fighter 


Bien 


1.500 ptas. 


Saitek 


X6-31M 


Bien 


3.995 ptas. 


10 Trust 


1 Microsoft 


Sight Fighter Digital 


Bien 


2.000 ptas. 


Aventuras gráficas 


Combat Flight Simulator 


Simuladores de vuelo 


1 Ring 


Cryo 


Bien 


7.990 ptas. 
7.495 ptas. 


2 Adventure Soft The Feeble Files 

puter 


Bien 


7.990 ptas. 


3/98 


4/98 


4/98 


4/98 


4/98 


4/98 


4/98 


4/98 


4/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 


6/98 
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Juegos 


Novedades 


Ring, el Anillo de los Nibelungos 


Half-Life 



L os chicos de Cryo ya nos tienen 
acostumbrados a juegos con gráfi¬ 
cos espectaculares, pero en este caso 
se han superado a sí mismos. El Ring 
nos transporta al mundo mágico de las 
leyendas germanas, en una aventura 
muy poco convencional en la que ten¬ 
dremos que meternos en el papel de 
uno de los cuatro personajes de la obra 
de Wagner. Cada personaje nos intro¬ 
ducirá en una aventura diferente en la 
que debemos resolver distintos desa¬ 
fíos y misterios. Las ilustraciones y los 
paisajes tienen una calidad espectacu¬ 
lar, aunque el desarrollo del juego es al¬ 
go lineal. Las transiciones de un lugar 
a otro son fijas, aunque no podemos 
pasear a nuestras anchas por el incre¬ 
íble escenario. La música es otro gran 
punto a favor, ya que se ha incluido una 


excelente grabación de la obra de Wag¬ 
ner de la orquesta Filarmónica de Vie- 
na bajo la dirección de Solti. 



P133 
16IVIB 


200 Mb 


PC 


A partir 
de 11 
años 


Apto 

princi¬ 

piantes 










Porcentaje Nota 


Servicio _ 5% 6,00 

Instalación 25% 7,28 

Manejo 15% 7,20 

Calidad del juego _ 55% 6,22 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: Bien_¡yaj 

Precio: 7,495 ptas. | 


Distribuidor:Friendware. 

Tfn: 91 308 34 46. 
Web:www.der-ring.com 



P arece que el mundo de los juegos 
de acción en tres dimensiones se 
anima. Juegos como Sin, Unreal o Bla- 
de están acabando con el reinado del 
Quake. Half-Life puede ser otro de los 
juegos con posibilidades a heredar el 
trono del mejor. En el Half-Life adop¬ 
taremos el papel de un científico que 
trabaja en las instalaciones de los La¬ 
boratorios Black Mesa en Nuevo Méji¬ 
co. Este es el lugar elegido para su¬ 
pervisar un peligroso experimento. 
Algo sale mal y, como resultado, nos 
veremos enterrados en un laboratorio 
subterráneo rodeados de mutantes se¬ 
dientos de sangre. Podría parecer otro 
juego de disparos sin cerebro pero, sin 
embargo, ofrece una importante inte¬ 
racción con el entorno (hay que tener 
mucho cuidado al hacer cada cosa) y, 


sobre todo, con los otros personajes. 
Los gráficos son bastante buenos y el 
sonido 3D increíble. 








P166 
32 MB 


450 Mb 


PC 


A partir 
de 16 
años 


Para 

expertos 










Porcentaje Nota 


Servicio _ 5% 6,00 

Instalación 25% 8,56 

Manejo 15% 8,67 

Funciones y contenido 55% 6,65 

Corrección positiva/negativa _OJiO 


Puntuación: 

Precio: 


Notable 7,90 


6.995 ptas. 


Distribuidor: Cocktel Educative. 

Tfn: 91 383 26 23. 

Web: www.sierrastudios.com/games/half-life 


Combat Flight Simulator 


The Feeble Files 




S entir cómo ruge el motor, cómo el 
aceite salpica nuestro parabrisas 
mientras picamos buscando la cola de 
nuestro enemigo... Estas sensaciones 
son las que busca trasmitir este nue¬ 
vo título de Microsoft, poniéndonos a 
los mandos de legendarios aviones de 
la Segunda Guerra Mundial. El juego 
aprovecha los adelantos técnicos de 
su Flight Simulator 98, uno de los si¬ 
muladores más avanzados del merca¬ 
do. De hecho, es posible volar tanto 
con los aviones, como con los esce¬ 
narios de este juego con lo que po¬ 
dremos, por ejemplo, darnos un paseo 
a vuelo rasante por las calles de Nue¬ 
va York con nuestro Messerschmitt 
109. Los paisajes y la simulación del 
vuelo de los aviones son casi perfec¬ 
tos, aunque no responde al teclado con 


mucha rapidez por lo que recomenda¬ 
mos un joystick, si es posible, com¬ 
patible con el sistema “forcé feedbac k”. 




Lo cierto es que el 
protagonista no tiene 
pinta de héroe. 



S i ya estamos hartos de que los hé¬ 
roes de las películas sean perso¬ 
najes altos, fuertes y agraciados, The 
Feeble Files puede ser nuestro juego. 
En esta aventura tendremos que guiar 
a un curioso extraterrestre llamado 
Feeble, con una personalidad un tan¬ 
to peculiar. Feeble se ve envuelto en 
una revolución contra los opresores 
de su planeta. El juego pretende en¬ 
tretener arrancando una sonrisa, pa¬ 
ra lo que se han creado unos perso¬ 
najes extraterrestres y un diseño de 
los paisajes de los planetas y los apa¬ 
ratos bastante divertida. Los gráficos 
son sencillos, pero de calidad, y el so¬ 
nido excelente, pero el desarrollo del 
juego algo frustrante y en ocasiones 
aburrido. El juego se controla total¬ 
mente con el ratón y no permite de¬ 


masiadas alegrías exploradoras. En 
definitiva, un juego divertido pero sin 
grandes alardes técnicos. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



El ser humano tiene la necesidad de comunicarse 
con otras personas para compartir información. 
Desde los principios de la informática 
los técnicos han estado buscando y 
perfeccionando nuevos métodos de comunicación 
entre los que destaca la videoconferencia. 


M uchos de nuestros 
lectores, habrán 
visto alguna vez en 
el cine infinidad de imáge¬ 
nes relacionadas con la vi¬ 
deoconferencia, cuando se 
establece una comunica¬ 
ción, entre un grupo de 
usuarios que se encuentran 
separados, a través de un sis¬ 
tema de vídeo (sonido e imá¬ 
genes) en directo. Esto, que 
a simple vista puede parecer 
ciencia ficción, no es así. 
Desde hace unas décadas los 
científicos desarrollan sis¬ 
temas de videoconferencia. 
Estos métodos de comuni¬ 
cación, permiten al emisor 
y receptor establecer una 
comunicación mediante la 
combinación de imágenes y 
sonido (vídeo). Así, los in¬ 
terlocutores se ven la cara 
mientras hablan. Hoy en día, 
esto es posible, ya que se dis¬ 
ponen de sistemas que ofre¬ 
cen una calidad más que 
aceptable a bajo precio. 

El término de videoconfe¬ 
rencia suele estar en algunos 


casos relacionado con Inter¬ 
net on , esta afirmación no es 
del todo correcta, ya que aun¬ 
que la mayoría de usuarios 
de esta tecnología usen co¬ 
mo medio de conexión In¬ 
ternet mediante módems 03 
, también existe un reducido 
grupo que, como canal de co¬ 
municación, utilizan otros sis¬ 
temas alternativos, como las 
redes de área local, las líneas 
dedicadas (o punto a punto) 
y la RDSI 03. 

Internet, RDSI, módem, 
líneas dedicadas 


El primer tipo de conexión 
(a través de Internet vía mó¬ 
dem) es uno de los medios 
más baratos (ya que la cali¬ 


dad de los componentes uti¬ 
lizados es inferior, es decir 
un usuario doméstico no ne¬ 
cesita la misma calidad de 
imagen y sonido que un 
usuario profesional), y es el 
más utilizado por los usua¬ 
rios domésticos. 

Usuarios domésticos y 
profesionales 

El segundo de los métodos 
de conexión mencionados (a 
través de líneas digitales pun¬ 
to a punto, redes de área lo¬ 
cal y la RDSI) son utilizados 
en ámbitos empresariales y 
departamentales, los equipos 
que utilizan para realizar vi¬ 
deoconferencia son mucho 
más complejos y caros, ya 
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que ofrecen una mejor cali¬ 
dad de imagen y sonido. 

Por lo tanto, se pueden dis¬ 
tinguir dos tipos de usuarios 
base de esta tecnología; uno 
de ellos es el de los usuarios 
domésticos. Este grupo de 
usuarios es el que ha expe¬ 
rimentado un mayor creci¬ 
miento en los últimos años 
gracias al abaratamiento de 
productos y las posibilida¬ 
des de comunicaciónque 
ofrece Internet. 

Por otro lado, nos encon¬ 
tramos con el grupo de 
usuarios profesionales, éste 
se compone de medianas y 
grandes empresas que utili¬ 
zan esta tecnología para sa¬ 
tisfacer sus necesidades de 
comunicación a larga dis¬ 


tancia, es decir, necesitan 
una comunicación fluida y 
utilizan para ello medios 
más complejos, que por re¬ 
gla general son mucho más 
caros y veloces. 

Aunque este tipo de comu¬ 
nicación pueda parecer algo 
cara para los usuarios de a pié 
(por los sistemas y equipos 
de comunicación necesarios 
para su funcionamiento), a 
corto plazo resulta una op¬ 
ción más que viable. Al pre¬ 
cio de los equipos de video¬ 
conferencia hay que sumarle 
el de las llamadas que debe¬ 
rán hacer (en caso de utilizar 
la línea telefónica), tanto el 
emisor como el receptor. 

Una de las principales ven- 

Ventajas de la 
videoconferencia 

tajas que se obtiene de la vi- 
deconferencia a nivel de un 
usuario doméstico es que es 
posible unir a personas que 
se encuentran distanciadas 
geográficamente. 
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Otra ventaja que salta a la 
vista es la facilidad para com¬ 
partir información (inde¬ 
pendientemente del tipo que 
sea).Y por último, imagínese 
el beneficio para una empre¬ 
sa a la que gracias a esta tec¬ 
nología no gasta dinero en los 
desplazamientos de larga dis¬ 
tancia y estancias en diferen¬ 
tes ciudades, 
ya que es 
posible es¬ 
tar presente 
en reunio¬ 
nes gra¬ 


cias a los sistemas de video¬ 
conferencia. 

Otros 

sistemas de 
videoconferencia 

No sólo se pueden realizar 
videoconferencias a través 
de los ordenadores, también 
existen otra clase de dis¬ 
positivos específicos pa¬ 
ra estas labores. Entre es¬ 
tos sistemas “especiales” 
podemos encontrar por 
ejemplo los vídeo-telé- 
fonos, que realizan la 
misma función que 
un sistema de vi¬ 
deoconferencia 
e integran en 
un sólo dispo¬ 
sitivo el teléfo¬ 
no, una pequeña 
cámara de vídeo, 
el altavoz, mi- 
y una 
pantalla de pe¬ 


Los vídeo-telé- 
fonos permiten ver a 
la persona con la que crófono 
estamos hablando. 


queño tamaño en la que se 
puede visualizar a la perso¬ 
na que esta hablando. Pero 
por desgracia, este tipo de 
aparatos son excesivamente 
caros, ya que rondan las 
200.000 pesetas, y es nece¬ 
sario que tanto el emisor co¬ 
mo el receptor tengan un 
aparato de similares carac¬ 
terísticas. 

Por otro lado, encontramos 
los sistemas de videoconfe¬ 
rencia de las grandes em¬ 
presas, éstos suelen estar for¬ 
mados en su gran mayoría 
por equipos de gran calidad 
que ofrecen unas excelen¬ 
tes prestaciones, ya que las 
empresas necesitan una to¬ 
tal precisión en la transmi¬ 
sión y retransmisión de imá¬ 
genes y sonido. Los 
elementos que suelen inte¬ 
grar estos sistemas de vide¬ 
oconferencia de gama alta 
son: una cámara de vídeo di¬ 
gital, que suelen disponer de 


funciones innovadoras de 
autozoom; (enfoque auto¬ 
mático), autoseguimiento; la 
cámara acompaña al inter¬ 
locutor que habla si este se 
deplaza en cualquier mo¬ 
mento por delante de ella, y 
además, se puede tomar el 
control total de la cámara a 
través de un diminuto man¬ 
do a distancia. Para la visua- 
lización cuentan con moni¬ 
tores panorámicos para 
obtener el mayor campo de 
visión posible, mediante 
pantallas de televisión de 
16:9, como característica 
principal, estos dispositivos, 
además permiten la cone¬ 
xión de múltiples interlo¬ 
cutores a la sesión de vide¬ 
oconferencia, es decir 
establecer en una sola se¬ 
sión conexiones con otros 
equipos, a la vez que se am¬ 
plía la reunión a varios in¬ 
terlocutores en diferentes Si¬ 
tuaciones geográficas. 


□ 


Sistemas de videoconferencia 


tipo de usuario y del uso que se 


¿Qué se necesita? 

Para establecer una sesión de vi¬ 
deoconferencia a través de un or¬ 
denador, será necesario al menos, 
disponer de, además del ordena¬ 
dor correspondiente en el emisor 
y receptor, una cámara de video¬ 
conferencia (que será la que ge¬ 
nere la imagen), una tarjeta de so¬ 
nido y un micrófono, por los que 
se captarán los mensajes a en¬ 
viar, unos altavoces (si queremos 
oir el sonido) y un medio de co¬ 
nexión (mediante un módem ana¬ 
lógico, o un adaptador RDSI o 
bien una tarjeta de red), por el que 
nos conectaremos a Internet o a 
una red local y posibilitaremos el 
envío y recepción de información. 
Por último, necesitaremos de un 
programa que sea capaz de ma¬ 
nipular este tipo de información, 
también denominado software de 
videoconferencia. 

Sistemas de 
videoconferencia 

En el mercado se pueden encon¬ 
trar infinidad de sistemas de vi¬ 
deoconferencia que se diferen¬ 
cian por el número de elementos 
que contienen, por la calidad de 
sus componentes y por su pre¬ 
cio. La utilización de un determi¬ 
nado producto depende directa¬ 
mente de las características 
técnicas del ordenador de cada 


le vaya a dar a estos productos. 
Por regla general, se puede en¬ 
contrar en tres posibles sistemas 
de videoconferencia, que depen¬ 
den de la configuración y caracte¬ 
rísticas de cada ordenador. Nor¬ 
malmente los kits de videocon¬ 
ferencia que se comercializan en 
nuestro país suelen incluir los si¬ 
guientes elementos: videocámara, 
tarjeta capturadora de vídeo (para 
conectar la cámara al ordenador) 
y el software correspondiente de 
cada fabricante para la configura¬ 
ción de estos dispositivos y una 
aplicación para realizar sesiones 
de videoconferencia. 

Videocámaras 

En la mayoría de los casos, la cá¬ 
mara que se suele incluir con es¬ 


tos paquetes suele ser de tipo di¬ 
gital, se pueden encontraren di¬ 
ferentes tamaños y formas, en for¬ 
ma de pelota o caja. Las más 
económicas sólo disponen de un 
interruptor de encendido y apa¬ 
gado, así como una rueda para 
ajustar el enfoque de la cámara. 
Algunas necesitan una toma de 
alimentación de corriente o bien 
la que le suministra el teclado 
(mediante un conversor), o bien 
laque le suministra la captura- 
dora de vídeo. Los modelos más 
completos la mayoría de las ve¬ 
ces incluyen una serie de boto¬ 
nes para regular la calidad de 
imagen de la cámara, e incluso 
algunas cámaras de videoconfe¬ 
rencia incluyen un pequeño mi¬ 
crófono en su interior con loque 
no será necesario el uso de mi¬ 


crófonos adicionales. 

Otro de los factores también a to¬ 
mar en cuenta a la hora de de¬ 
cantarse por un modelo en con¬ 
creto de cámara es el tipo de 
conexión con el ordenador; es 
decir, si se puede conectar di¬ 
rectamente a él, o bien es nece¬ 
sario la utilización de algún dis¬ 
positivo extra, como una tarjeta 
capturadora de vídeo. 

Requisitos 

mínimos 

No en todos los ordenadores 
personales se pueden instalar 
estos kits de videoconferencia, 
ya que deben tener al menos 
unos requisitos mínimos para 
que funcionen correctamente. 
Los requisitos mínimos que de¬ 
be reunir el ordenador deberán 
ser los siguientes: un ordenador 
con un microprocesador Pen¬ 
tium a 100 Megahertzios, al me¬ 
nos debemos contar con 32 Me- 
gabytes de memoria RAM, una 
cámara de videoconferencia o 
una cámara de vídeo convencio¬ 
nal y una tarjeta captura- 
dora EU o digitalizadora de ví¬ 
deo, una tarjeta de sonido, unos 
altavoces, un micrófono, soft¬ 
ware de videoconferencia y por 
último, un medio de conexión 
(mediante la línea telefónica, lí¬ 
neas digitales (RDSI) o median¬ 
te una red de área local). 



Los kits de videoconferencia doméstica incluyen; la cá¬ 
mara de videoconferencia y una tarjeta capturadora. 


EH Internet 


Internet es una red 
mundial con millones de 
ordenadores conectados 
entre sí. Estos ordena¬ 
dores pueden Intercam¬ 
biar datos entre ellos 
gracias a este sistema, y 
establecer distintos ser¬ 
vicios de Intercambio de 
Información. Por ejem¬ 
plo, a través de Internet 
puede mandar correo 
electrónico (e-mall), 
charlar con otras perso¬ 
nas por medio del tecla¬ 
do (Chat) o copiar fiche¬ 
ros y programas a su 
ordenador. 


EE Módems 

Son dispositivos que se 
conectan al ordenador y 
que permite intercam¬ 
biar datos con otros or¬ 
denadores a través de la 
línea telefónica. Utilizan¬ 
do un módem nos pode¬ 
mos conectara Internet, 
a otros ordenadores o 
enviar faxes mediante 
un programa especial. 
Existen módems inter¬ 
nos y externos, que se 
conectan en una ranura 
de expansión libre del 
ordenador, o módems 
externos, que se conec¬ 
tan mediante un cable al 
PC. Los módems tam¬ 
bién se distinguen por 
su velocidad de inter¬ 
cambios de datos. Los 
más rápidos pueden lle¬ 
gar a 56.000 bps (bits 
por segundo). 

EB RDSI 

Significa Red Digital de 
Servicios Integrados, es 
Ideal para la transmisión 
de datos digitales ya que 
no se ve afectada por 
los ruidos e Interferen¬ 
cias. Alcanza prestacio¬ 
nes de 64.000 bps hasta 
128.000 bps (si se usan 
los dos canales simultá¬ 
neamente). 


EB Tarjeta 
capturadora 

También se conocen con 
el nombre de dlgltallza- 
doras de vídeo. Estos 
dispositivos sirven para 
convertir la señal analó¬ 
gica de una cámara o 
aparato de video en da¬ 
tos digitales que entien¬ 
da el ordenador. 


► 
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Videoconferencia 


ES Puerto 
paralelo 

Todos los ordenadores 
modernos disponen de 
un puerto paralelo. A és¬ 
te puerto se pueden co¬ 
nectar infinidad de dis¬ 
positivos (impresoras, 
escáneres, cámaras de 
videoconferencia, etc.). 
Se llama paralelo por¬ 
que por el cable pasan 
todos los datos en “pa¬ 
ralelo” a la vez.. 

eusb 

Es el nuevo estándar de 
conexión entre ordena¬ 
dores y periféricos. Los 
periféricos USB, como 
teclados, ratones o cá¬ 
maras de videoconfe¬ 
rencia, usan la misma 
conexión con el PC, 
Windows 98 es capaz de 
reconocer, sin tener que 
reiniciar, los periféricos 
USB que se desconectan 
o se conectan al ordena¬ 
dor, sin tener que apa¬ 
gar éste. 

OH Drivers 

Son pequeños progra¬ 
mas que permiten que el 
sistema operativo (MS- 
DOS, Windows 95 o 98) 
sepa utilizar las capaci¬ 
dades de un periférico. 
Siempre que compre¬ 
mos un periférico, debe¬ 
mos asegurarnos de que 
incluya un CD o un dis- 
quete con sus corres¬ 
pondientes drivers. 
Tampoco estaría mal 
que el fabricante tenga 
una dirección Web para 
conseguir nuevas ver¬ 
siones de los drivers, ya 
que los fabricantes sue¬ 
len mejorarlos continua¬ 
mente. 

EH Sintonizadora 
de televisión 

Se trata de unas tarjetas 
especiales que se pue¬ 
den insertaren una ra¬ 
nura de expansión libre 
del ordenador y permi¬ 
ten la sintonización de 
canales de televisión en 
el ordenador, como si 
nuestro ordenador se 
tratase de una televi¬ 
sión. Algunas tarjetas 
sintonizadoras de TV 
posibilitan la conexión 
de algunas cámaras de 
videoconferencia. 


Formas de conexión 


Las cámaras de videoconfe¬ 
rencia admiten diferentes 
conexiones al ordenador. Es¬ 
te “enganche” con el PC se 
puede realizar a través de los 
puertos del ordenador (puer¬ 
to paralelo OS o USB OS) 
o bien mediante las tarjetas 
digitalizadoras o captura- 
doras de vídeo, que disponen 
a su vez de una serie de co¬ 
nectares adicionales para la 
conexión de este tipo de dis¬ 
positivos. 

Las cámaras que se conectan 
directamente al ordenador, 
tienen como ventaja principal 
evidente, que no hace falta la 
utilización de una tarjeta cap¬ 
turados de vídeo, ya que, co¬ 
mo hemos visto antes, se 
pueden conectar directamen¬ 



te a los puertos 
USB y paralelo. 

Las cámaras USB 
son mucho más 
fáciles de instalar, 
ya que Windows 
98 detecta este ti¬ 
po de dispositivos 
nada más enchu¬ 
farlos y sólo es 
necesario utilizar 
el driver que su¬ 
ministra el vende¬ 
dor con el pro¬ 
ducto, además 
podemos pinchar 
la cámara sin ne¬ 
cesidad de apagar 
el equipo, y ofre- Algunas capturadoras de vídeo incor- 
cen unas tasas de P° ran un conectar de alimentación, 
transferencia más que acep- maras que se conectan al 
tables. Por el contrario, las cá- puerto paralelo no ofrecen 


unas tasas de transferencia de 
datos tan altas como las USB, 
pero son mucho más asequi¬ 
bles para el bolsillo de cual¬ 
quier persona. Si, por el con¬ 
trario, su equpio no dispone 
de puertos USB y usa habi¬ 
tualmente el puerto paralelo 
con otros dispositivos (im¬ 
presora, escáner) es reco¬ 
mendable que elija un kit de 
videoconferencia. Estos in¬ 
cluyen por defecto, una cáma¬ 
ra de videoconferencia y una 
tarjeta capturadora de vídeo a 
la que se conectará directa¬ 
mente la cámara de video¬ 
conferencia suministrando a 
ésta la alimentación para su 
funcionamiento y el software 
para su uso (tanto los drivers 
y las aplicaciones). 


i Software de videoconferencia 


Gracias a la expansión de Inter¬ 
net, los usuarios de software de 
videoconferencia están de enho¬ 
rabuena. La red de redes les ofre¬ 
ce acceso a las últimas versiones 
de los mejores programas y a las 
actualizaciones de los mismos. 
Asf, si la versión del software que 
Incluye el kit es un poco antigua, 
se podrá actualizarla a través de 
Internet o bien podrá probar otros 
programas que puede encontrar 
en la red. 

La mayoría de estos kits de vide¬ 
oconferencia, además de la cámara 
de vldeoconferencia y la captura- 


vers ES correspondientes para 
su funcionamiento y total confi¬ 
guración. También deben Incluir 
un software específico para que el 
usuario pueda sacar el máximo 
partido al producto que ha adqui¬ 
rido. 

Videoconferencia 

El software de videoconferencia 
que se suele Incluir con la gran 
mayoría de los kits de consumo 
doméstico, normalmente tiene ca¬ 
racterísticas comunes, ya que la 
totalidad de ellos sirven tanto pa¬ 
ra emitir imágenes y sonido co¬ 
mo para recibirlas. Los progra¬ 


mas que se suelen utilizar con 
mayor frecuencia en Internet son 
el 4® Microsoft NetMeeting y 
el 4 © Vocaltec Internet Phone. 
Estos programas se manejan de 
forma sencilla, yaque, al ejecu¬ 
tarlos, el programa se conecta au¬ 
tomáticamente a un servicio de 
direcciones, en las que aparecen 
las direcciones electrónicas y 
nombres de las personas que se 
encuentran conectadas en ese 
momento. Simplemente basta con 
pinchar en el nombre de alguno 
de ellos para establecer una co¬ 
nexión, si éste acepta la Invita¬ 
ción para unirse a la vldeoconfe¬ 
rencia, se 
conectarán los dos 
equipos. En el ca¬ 
so de que se tenga 
algún tipo de pro¬ 
blemas con el so¬ 
nido durante el 
transcurso de la 
conexión, que este 
llegue con mucho 
ruido o entrecorta¬ 
do o que alguno de 
los interlocutores 
no disponga de 
micrófono o tarjeta 
de sonido, la alter¬ 
nativa a utilizar co¬ 
mo medio de co¬ 
municación será el 
teclado, abriendo 
en este caso la co¬ 
rrespondiente ven¬ 


tana de “chat”, en laque pueden 
hablar los interlocutores por me¬ 
dio del teclado. 

Otra de las aplicaciones que in¬ 
corporan este tipo de programas 
es la de la pizarra electrónica, en 
la que los Interlocutores pueden 
expresar sus ¡deas de forma grá¬ 
fica, para que los otros usuarios 
que se hayan unido a la conver¬ 
sación entiendan a qué se refieren 
de un modo gráfico, en ella se 
pueden Insertar todo tipo de Imá¬ 
genes o crear las que deseemos. 
Estos programas también suelen 
aportar unas excelentes utilida¬ 
des para la gestión de ficheros, 
tanto para enviarlos como para 
recibirlos. 

Otras aplicaciones 

Los kits domésticos no sólo in¬ 
cluyen programas para realizar se¬ 
siones de vldeoconferencia, algu¬ 
nas veces también se integran en 
el mismo paquete programas pa¬ 
ra obtener el máximo rendimiento 
del producto, como una serie de 
utilidades para grabar secuencias 
de vídeo, aplicaciones para tomar 
fotos en el momento, aplicaciones 
para la creación de composiciones 
de imágenes (en forma de postal) 
o programas para mandar vídeo- 
mails (igual que el correo electró¬ 
nico pero en vez de enviar texto se 
envía un pequeño vídeo que ha si¬ 
do grabado con la cámara de vl¬ 
deoconferencia). 


dora de vídeo, Incorporan los dri- 



Programas, como NetMeeting de Microsoft posibilitan la conexión de 
múltiples usuarios a una sesión de videoconferencia. 
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Yideoconferencia 


Telecomunicaciones 


¿Cual es la opción a elegir? 


¿Qué es lo que 
un usuario debe 
tener en cuenta 
a la hora de de¬ 
cidirse a com¬ 
prar un kit de vi¬ 
deoconferencia 
doméstica? 

L a elección de un produc¬ 
to en concreto, depende 
siempre de unos cuantos 
parámetros, el fundamental, 
que prácticamente la tota¬ 
lidad de usuarios toman en 
cuenta, es el precio del pro¬ 
ducto. Este como es habi¬ 
tual varía en función de las 
características y prestacio¬ 
nes que puede ofrecer el 
paquete. 

Puede encontrar en el mer¬ 
cado una amplia gama de 
productos para la video¬ 
conferencia. Estos van des¬ 
de la venta de las cámaras in¬ 


dependientes (que son 
aquellas que no requieren 
ningún dispositivo especial 
para su conexión), es decir, 
puede usted conectarlo di¬ 
rectamente al ordenador. Los 
modelos que se encuentran 
disponibles posibilitan la co¬ 
nexión mediante dos formas 
distintas: mediante el puer¬ 
to paralelo o mediante el 
puerto USB. Los precios de 
estos dispositivos se sitúan 
en torno a las 15.000 pese¬ 
tas y pueden ser la elección 
perfecta, ya que su conexión 


e instalación es bastante sen¬ 
cilla, y no requirirá un nivel 
de conocimientos muy avan¬ 
zado para su conexión y 
configuración. 

Si por el contrario usted dis¬ 
pone de una potente cap- 
turadora de vídeo o cualquier 
otro dispositivo que permita 
el tratamiento y captura de la 
señal de vídeo (como una tar¬ 
jeta sintonizadora de tele¬ 
visión 
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31) puede obtar por 
incorporar los siguientes dis¬ 
positivos: o bien elegir como 



Si dispone 
de una tar¬ 
jeta cap¬ 
turados de 
vídeo sólo 
necesita 
una peque¬ 
ña cámara. 


solucción más sencilla por la 
compra de una cámara de vi¬ 
deoconferencia que pueda 
conectar a la tarjeta de cap¬ 
turados de vídeo o a su tar¬ 
jeta de televisión, o bien, si 
dispone de una cámara de ví¬ 
deo convencional, y si su cap¬ 
turados o tarjeta de televi¬ 
sión le permite conectar este 
tipo de dispositivos. Elija sin 
duda este tipo de conexión 
si no desea dejarse dinero en 
otros dispositivos, ya que no 
será necesario comprar nin¬ 
gún dispositivo adicional si 
ya tiene una tarjeta captura¬ 
dos de vídeo y una cámara 
de vídeo, sólo deberá elegir 
el software de videoconfe¬ 
rencia que desee, además 
contará con ciertas opciones 
adicionales (como el enfoque 
automático y el zoom entre 
otras muchas) que las cáma¬ 
ras que se suministran en los 
kits de videoconferencia do¬ 
méstica^ conseguirá una me¬ 
jor calidad de imagen. 

Por último, si no dispone 


de ninguno de los elemen¬ 
tos que hemos mencionado 
anteriormente, puede elejir 
uno de los kits completos 
de videoconferencia que se 
encuentran disponibles en 
el mercado. Estos, incluyen 
la cámara de videoconfe¬ 
rencia, una tarjeta captura- 
dora de vídeo, los drivers y 
software que el fabricante 
o en su defecto el distri¬ 
buidor desee suministrar 
junto al kit. La calidad de es¬ 
tos kits dependen de la cá¬ 
mara y la tarjeta capturado- 
ra incluidas. Por regla 
general, estos paquetes 
completos de videoconfe¬ 
rencia incorporan además 
un micrófono con unos au¬ 
riculares. El precio total de 
este clase de productos se 
sitúa en torno a las 25.000 
pesetas (los más sencillos) 
y las 50.000 pesetas los que 
ofrecen altas prestaciones 
y buena calidad. 
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En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 














Vídeo/Foto/HiFi 


Edición de vídeo asequible 


SUMñRI 



La edición de 
vídeo casera se 
ha populariza¬ 
do gracias a las 
videocámaras. 
Si quiere saber 
qué puede ha¬ 
cer con sus 
metros y me¬ 
tros de cintas, 
léase nuestro 
artículo en el 
que explicam 
una forma e 
nómica de 
montar su 
produccione 
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a edición de vídeo es 
un tema que atrae a mu¬ 
chos usuarios de una vi¬ 
deocámara doméstica. Los 
hay incluso que han conse¬ 
guido hacer sus “pinitos” 
utilizando las funciones bá¬ 
sicas de la videocámara y el 
vídeo. Para ello han tenido 
que pulsar muchos botones 
y cargarse de una buena do¬ 
sis de paciencia y habilidad. 
La edición digital es, hoy en 
día, la herramienta de tra¬ 
bajo de casi todas las pro¬ 
ductoras de cine y televi¬ 
sión, pero también los 
aficionados “de a pie” sue¬ 
ñan con realizar sus videos 
caseros con alta tecnología. 
Muchos se preguntan qué 
se puede hacer realmente 
con la ayuda de un ordena¬ 
dor personal y, sobre todo, 
si van a tener que hipotecar 
su casa para comprar todo 
el equipo que hace falta. 
Antes de entrar en el mun¬ 
do del montaje asistido por 
ordenador, hay que tener 
clara la diferencia entre la 


edición no lineal EH,enla 

que se digitalizan íntegra¬ 
mente las secuencias de ví¬ 
deo y para la que se re¬ 
quiere mayor inversión y 
más experiencia, y la edi¬ 
ción lineal E3, que con¬ 
siste en dejar al ordenador 
la dura tarea de manejar las 
funciones del vídeo y de la 
videocámara para que se 
graben linealmente las se¬ 
cuencias que hemos selec¬ 
cionado previamente. 


Para comprobar el uso prác¬ 
tico de la edición lineal, he¬ 
mos elegido el “Studio 400” 
por ser prácticamente el 
único en esta categoría, ade¬ 
más de ofrecer buenas pres¬ 
taciones a un precio razo¬ 
nable: 49.000 ptas. 

Studio 400 

Se compone del Studio 
Mixer, un dispositivo de 
captura y mezcla de vídeo, 
el Studio 400, un programa 


de edición, y un cable para 
controlar los dispositivos de 
vídeo desde el PC, el Smart- 
Cable. Una vez conectados 
y configurados todos los 
elementos, se puede empe¬ 
zar a preparar el primer 
proyecto de edición de ví¬ 
deo. El programa “mirará” 
toda, o parte, de la cinta de 
la videocámara y digitaliza- 
rá en baja resolución las se¬ 
cuencias que haya encon¬ 
trado en la cinta. El usuario 


podrá identificarlas fácil¬ 
mente en la pantalla del PC. 
De forma sencilla permite 
“colocar” las secuencias en 
el orden deseado, añadir 
efectos de transición y de 
sonido, textos, música y lo¬ 
cución. Una vez que el usua¬ 
rio haya comprobado el re¬ 
sultado y esté satisfecho 
con él, el programa mane¬ 
jará ambos aparatos para 
grabar su película en una 
cinta de vídeo. Este último 
proceso es bastante espec¬ 
tacular ya que tanto la cá¬ 
mara como el vídeo fun¬ 
cionarán solos, como por 
arte de magia. 

Aunque el manual de ins¬ 
talación está traducido al es¬ 
pañol, el programa y su ma¬ 
nual sólo vienen en inglés 
y francés. En cualquier ca¬ 
so, el uso del programa es 
muy sencillo e intuitivo. 

Instalación 

Al insertar el CD en el or¬ 
denador aparecen tres op¬ 
ciones: la primera para pro- 
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Es recomendable conectar un televisor al vídeo, aunque no es imprescindible, ya que el mo¬ 
nitor de reproducción del Studio 400 permite visualizar la reproducción en la pantalla del PC. 
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ceder a instalar el software, 
la segunda para acceder a 
una visita guiada que expli¬ 
ca claramente cómo mane¬ 
jar el programa y, la última, 
que explica cómo instalar 
el hardware. 

Pulsamos la primera op¬ 
ción para proceder a la ins¬ 
talación del programa. Una 
vez elegido el idioma, fran¬ 
cés o inglés, nos pide el nú¬ 
mero de serie que está im¬ 
preso en el CD para, a 
continuación, seleccionar el 
directorio donde queremos 
que instale la aplicación. En¬ 
tonces aparecerá la ventana 
para elegir los componen¬ 
tes que deseamos instalar. 

Una vez conectados todos 
los elementos, es necesario 
configurar el programa para 
que trabaje óptimamente 
con el modelo de videocá¬ 
mara y vídeo que se hayan 
instalado. Para este fin, se 
cuenta con la ayuda de un 
programa asistente al cual se 
accede mediante la opción: 


S ludio Mixer... 

Primero se comprobará la 
conexión del Studio Mixer 
en el puerto paralelo, el ti¬ 
po de conector de vídeo 
que se desea utilizar ya sea 
el de vídeo compuesto o el 
S-Video,y el estándar de se¬ 


ñal de vídeo, PAL en el caso 
de Europa o NTSC para Nor¬ 
teamérica y Asia. A conti¬ 
nuación, se definen los ajus¬ 
tes para la conexión de la 
videocámara. Se debe elegir 
el tipo de controlador entre 
tres opciones: LANC El, Pa¬ 
nasonic 5-Pin o infrarrojos. 
El programa detectará el 
puerto serie donde esté co¬ 
nectado el SmartCable y el 
tipo de dispositivo de con¬ 
trol que se encuentre co¬ 
nectado. Luego se elige el ti¬ 
po de aparato, videocámara 
o vídeo, y la marca del fa¬ 
bricante. Esta información 
es útil para que el programa 
maneje correctamente la cá¬ 
mara o vídeo que utilizará 
como fuente. 

A continuación, se defi¬ 
nen las especificaciones del 
vídeo que se usará para gra¬ 
bar los resultados. Se selec¬ 
ciona la marca del aparato 
y se comprueba el tipo de 
mando a distancia que uti¬ 
liza. Si el modelo de vídeo 
no es reconocido por el sis¬ 
tema, es posible “enseñar” 
al Studio 400 usando el 
mando a distancia del mag¬ 
netoscopio. Por último, el 
sistema realiza una calibra¬ 
ción para compensar el 
tiempo de retardo que pue¬ 
de tener cada vídeo al em¬ 


pezar a grabar. Este proce¬ 
so dura unos cinco minutos 
y para ello se debe cambiar 
temporalmente una de las 
conexiones: hay que des¬ 
conectar el cable de salida 
de vídeo en la videocámara 
y conectarlo a la salida de 


vídeo del magnetoscopio. 

La última fase de la confi¬ 
guración consiste en com¬ 
probar nuevamente la ins¬ 
talación del SmartCable. 
Con esto estará todo listo 
para empezar a capturar las 
secuencias. 


!► 1 H i ITrjtHWiM 

DU Edición no 
lineal 

La imagen de vídeo se 
convierte en informa¬ 
ción digital, de manera 
que se pueda almacenar 
y manipular con un or¬ 
denador. Requiere un 
sistema de altas presta¬ 
ciones, discos duros de 
enorme capacidad y ve¬ 
locidad y una tarjeta di- 
gitalizadora de vídeo, 
capaz de comprimir y 
descomprimir la imagen 
digital en tiempo real. 

M Edición lineal 

Sistema de edición que 
controla dos o más apa¬ 
ratos de vídeo para co¬ 
piar segmentos de gra¬ 
bación de una cinta a 
otra sin necesidad de di- 
gitalizar la imagen. Al¬ 
gunos sistemas contro¬ 
lados por ordenador 
pueden digitalizar tra¬ 
mes 03 para añadir 
efectos de transición o 
títulos, como es el caso 
del Studio 400. 

M Frame 

Una secuencia de vídeo 
esta compuesta por una 
sucesión de imágenes 
fijas o “frames”. Cuando 
se pulsa el botón de 
“pausa” en el reproduc¬ 
tor de vídeo, la imagen 
que queda fija se deno¬ 
mina frame. En el siste¬ 
ma europeo de vídeo 
PAL, un segundo de ví¬ 
deo contiene 25 frames. 
También se puede lla¬ 
mar “cuadro”. 

OH LANC 

Protocolo de comunica¬ 
ciones diseñado por 
SONY que emite y recibe 
información de control 



en dispositivos de vídeo. 
Este conector se en¬ 
cuentra en todas las vi¬ 
deocámaras de SONY y 
en muchos dispositivos 
de otras marcas. Tam¬ 
bién se puede llamar 
Control-L o Remóte. 
Existe otro estándar de 
control diseñado por Pa¬ 
nasonic, el 5-Pin, de ca¬ 
racterísticas similares. 


Q¿Qué más hace falta? 


Ordenador 

•Procesador Intel Pentium 
o equivalente 
•Windows 95 o 98 
•Tarjeta VGA, mínimo 256 
colores, compatible Di¬ 
rectX 5.0 

•Un puerto de serie libre 
16 Mb de memoria RAM 
•Espacio libre en disco duro 
Programa: 35,5 Mb 
Bibliotecas de sonido, 
fuentes, ejemplos, etc.: 

316 MB 

Datos: una hora de vídeo 
ocupa 150 Mb 
•Lector de CD-ROM 
•Tarjeta de sonido compa¬ 
tible con DirectX 5.0 
•Altavoces 

•Micrófono, si se quiere 
grabar locución 

Fuente de vídeo 

Videocámara o magnetos¬ 


copio con control remoto 
tipo LANC o Panasonic 5- 
Pin. 

Grabación de vídeo 

Cualquier vídeo que tenga 
mando a distancia por in¬ 
frarrojos. 

Cables no incluidos 
y necesarios 

Un cable RCA macho/ma¬ 
cho para la señal de vídeo 
Dos cables miniclavija 
jack/RCA estéreo para las 
señales de audio. 
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Edición de vídeo asequible 


Capturar las 
secuencias 

Al capturar se crea una ver¬ 
sión de vídeo digital en ba¬ 
ja resolución del contenido 
de la cinta de la fuente de ví¬ 
deo, en este caso, una vide¬ 
ocámara. La imagen entra a 
través del Studio Mixer y 
queda almacenada en el dis¬ 
co duro. Se utiliza una com¬ 
presión de datos muy alta, 
por lo que la calidad en pan¬ 
talla es bastante mala, pero 
esto no es ningún problema 
ya que la calidad final que se 
obtendrá en la cinta, será la 
misma que se consigue al 
conectar la cámara directa¬ 
mente al vídeo. Para facilitar 
el trabajo, el Studio 400 uti¬ 
liza la tecnología SmartCap- 
ture, que detecta automáti¬ 
camente las diferentes 
tomas presentes en la cinta. 
Esto ahorra al usuario el tra¬ 
bajo de separar las tomas an¬ 
tes de empezar el montaje. 
Para capturar sólo hay que 
tener la cámara preparada 
para reproducir, activar la 
ventana y pulsar el 

botón . 


menzará a capturar el con¬ 
tenido de la cinta. En la par¬ 
te superior de la ventana, se 
muestra un álbum de fotos 
donde se pueden compro¬ 
bar las tomas que el Smart- 
Capture va seleccionando. 
Es posible esperar a que cap¬ 
ture toda la cinta o detener 
el proceso en cualquier mo¬ 
mento, quedando disponi¬ 
bles las capturas que se ha¬ 
yan digitalizado hasta 
entonces. 

Montaje y edición 

Una vez capturadas las se¬ 
cuencias, empieza el proce¬ 
so de edición, para activar la 
ventana de edición hay que 
pulsar H35E1. Al dejar el 
cursor sobre una de las se¬ 
cuencias del álbum, apare¬ 
cerán los datos de inicio y 
duración del clip indicados 
en segundos. Para utilizar 
una secuencia, sólo hay que 
arrastrarla con el ratón ha¬ 
cia el área de montaje. Es po¬ 
sible que se quiera repro¬ 
ducir solo un trozo del clip, 
para ello debemos hacer do¬ 
ble click sobre la imagen y 
aparecerá el editor de se¬ 
cuencias: 


Al arrastrar el punto verde 
hacia la derecha, se cambia 
el punto de inicio del clip y, 
al arrastrar el punto rojo ha¬ 
cia la izquierda, se define el 
frame donde acaba la se¬ 
cuencia. Al pulsar “timeline”: 


T ransitions 


se representa la duración de 
cada clip según el espacio 
que ocupa. 


ducirlo en la pelí¬ 
cula como una 
imagen fija. 

Es posible utilizar 
efectos de transi¬ 
ción o “cortinillas” 
entre secuencias, 
pulsando f¡¡ en la 
parte izquierda 
del álbum para que aparez¬ 
ca una colección de 128 
efectos de transición. 
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para abrir elTitleDeko y cre¬ 
ar el rótulo. 

También se puede pulsar el 



pistas de títulos, sonidos y 
música. En esta vista es po¬ 
sible cambiar la duración de 
los clips arrastrando por sus 
extremos izquierdo y dere¬ 
cho.También se puede se¬ 
leccionar un frame y repro¬ 


arrastrar el icono del efecto 
deseado entre dos clips, en 
el área de montaje. 

El Studio 400 incluye un pro¬ 
grama para la creación de tí¬ 
tulos llamado TitleDeko. Con 
él se pueden crear rótulos a 
pantalla completa o super¬ 
puestos a la imagen de vídeo. 
Para crear un titulo sobre una 
de las secuencias, hay que ha¬ 
cer doble click sobre la pista 
de sobreimpresión de texto 


Por último, sólo queda defi¬ 
nir su ubicación y duración 
con respecto al montaje en 
el área de “timeline”. 
Además del sonido propio 
de las secuencias de vídeo, 
es posible mezclar otras dos 
pistas de sonido en la pelí¬ 
cula: una pista para locución 
y efectos especiales y otra 
para música de fondo. 

La biblioteca de sonidos cons¬ 
ta de 165 efectos de sonido: 

C:\Archivos de programaV.AVehicles iar 

Highway 
1^1 Jet 

Motorcycle 
PlaneFIyBy 
RaceSqueal 



Captura: 1 Album de secuencias capturadas, 2 Controles para la videocáma¬ 
ra, 3 Monitor, 4 Espacio en disco y calidad de captura. 


Edición: 1 Album de secuencias capturadas, 2 Monitor, 3 Area de montaje. 
Las secuencias del álbum se arrastran al area de montaje. 
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Se pueden añadir otros efec¬ 
tos de sonido en formato 
WAV. 

La locución se inserta di¬ 
rectamente pulsando el bo¬ 
tón m al cual se accede al 
abrir la caja de herramien¬ 
tas (3WI . 
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La música de fondo es uno 
de los aspectos más impor¬ 
tantes de cualquier pro¬ 
ducción de vídeo, aporta el 
ambiente y el carácter que 
se desea dar a la película. 

Es posible capturar música 
directamente de un CD Au¬ 
dio pulsando el botón (©) 
en la caja de herramientas. 
El tema seleccionado apa¬ 
recerá en la pista de fondo 
musical 

Conseguir que la música 
se adapte a la duración de 
la película y, sobre todo, 
que finalice al mismo 
tiempo que la última se¬ 
cuencia, no es una tarea 
fácil, pero Studio 400 
aporta una solución prác¬ 
tica para este problema: la 
tecnología SmartSound. 
Consiste en una selección 
de segmentos de diversos 
estilos musicales, que se 
pueden combinar y se 
ajustan automáticamente a 
la duración definida por el 
usuario en el“timeline”. 


Ñame: 


Duration: 


0 : 01 : 47 . 


Style 


Song 



Versión 

Power Solo 
Solo Onward 
Starting Up 
Synth Theme 


Preview 


) ( Add to Movie ) ( SmartSound® ... ) 


ComputerHoy * 


En primer lugar se debe se¬ 
leccionar un espacio de 
tiempo en el área de mon¬ 
taje y, después, hacer doble 
click en la pista 

4] 


SmartSound, creará una 
pieza musical a medida pa¬ 
ra el tiempo seleccionado. 
Para controlar el volumen 
del sonido en cualquier 
parte de la película, hay ha¬ 
cer un click sobre la gráfica 
que representa el sonido. 
Aparecerá una línea roja 
cuya pendiente puede ser 
editada con el ratón para 
ajustar el nivel de volumen: 


Para ajustar los niveles de 
cada pista de forma global, 
se hace click en (g) y se 
abrirá el mezcla¬ 
dor de pistas: 



Grabación a cinta 

Seleccionar la ventana de 
grabación m™cng y pulsar 
el botón r & ) . Studio 400 
empezará a manejar la vide¬ 
ocámara para buscar las se¬ 
cuencias y, también, contro¬ 
lará el vídeo para grabarlas. 
Durante un 
buen rato, am¬ 
bos aparatos 
realizarán por 
si mismos, to¬ 
das las combi¬ 
naciones de 
“Rec”,“Play” y 
“Pause” nece¬ 
sarias para gra¬ 
bar el montaje 
en la cinta. 

Se puede, ade¬ 
más, grabar 
una versión di¬ 
gital para re¬ 
producir en el 
PC. Para ello, 
antes hay que 
activar el bo¬ 
tón ü., y se 
grabará una 
versión “AVI” 


de baja resolución en el dis¬ 
co duro. 

Conclusiones 

Después de presenciar el 
concierto de búsqueda ade¬ 
lante, rebobinado, repro¬ 
ducción, grabación y pausa 
que ofrecieron la cámara y 
el vídeo, nos esperábamos 
que el resultado final estu¬ 
viese plagado de saltos, cor¬ 
tes y ruidos, sobre todo si se 
tiene en cuenta que además 
se estaba grabando el audio. 
Sorprendentemente, al re¬ 
producir la cinta, hemos po¬ 
dido comprobar que el as¬ 
pecto del montaje era 
impecable y sin ningún cor¬ 
te en el sonido. Hay que te¬ 


ner en cuenta que se utilizó 
un vídeo de gama media-al¬ 
ta que aprovecha la tecno¬ 
logía de cuatro cabezales pa¬ 
ra ajustar la precisión en las 
paradas y arranques del me¬ 
canismo que transporta la 
cinta, lo cual, ha sido de gran 
ayuda para obtener un re¬ 
sultado tan favorable. La edi¬ 
ción de vídeo en casa es ca¬ 
da vez más fácil y asequible, 
fenómeno que recuerda a 
los inicios de la edición grá¬ 
fica de mediados de los 80. 
El Studio 400 es el produc¬ 
to ideal para aquellos que 
quieran entrar en el mundo 
de la edición de vídeo, sin 
complicaciones ni grandes 
inversiones. 
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Dance Club [Groove] 


Grabación: 1 Area de control de video, “Go” inicia el proceso de grabación 
en la cinta , 2 Monitor, 3 Vista Timeline del área de montaje. 



La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué producto es el mejor para pa¬ 
sar los ratos de ocio. Puede que ese juego tan caro que ha visto anunciado no sea para tanto, oque ese otro, tan barato, no merezca 
la pena. Para ayudarle en su decisión hemos reunido los resultados de nuestras pruebas para que no se pierda entre tanto poducto. 


Mini-Disc portátiles 


4 

5 

Pioneer 

Philips 

PDR-555RW 

Notable 

i 

104.000 ptas. 

64.900 ptas. 

4/98 

4/98 


Sharp 




1/98 




MD-MS701 1 

Notable 

43.000 ptas. 

CDR760 

Notable 

i 

2 

Sony 

MZ-R35 

Bien 

51.000 ptas. 

1/98 

CDs vírgenes 

3 

Kenwood 

DMC-J7R 

Bien 

45.000 ptas. 

1/98 

2 

Philips 

CD-RDA (Audio) 

Suficiente 


850 ptas. 

4/98 

4 

Sony 

MZ-R50 

Bien 

59.000 ptas. 

1/98 

3 

Pioneer 

RD0 74A (Audio) 

Suficiente 


1.150 ptas. 

4/98 

5 

Aiwa 

AM-F5 

Bien 

54.900 ptas. 

1/98 

4 

BASF 

CD-R Maxima audio (Gold) 

Suficiente 


1.200 ptas. 

4/98 

Grabadores de CD Audio 

5 

Fujifilm 

CD-R Audio 

Suficiente 


1.050 ptas. 

4/98 


Philips 

CDR765 1 


79.900 ptas. 

4/98 

6 

TDK 

CD-RXG (Audio) 

Suficiente 


995 ptas. 

4/98 

2 

Marantz 

DR 700 1 


139.900 ptas. 

4/98 

7 

BASF 

CDR Maxima audio (Silver) 

Suficiente 


1.200 ptas. 

4/98 

3 

Philips 

CDR880 1 


109.900 ptas. 

4/98 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Ilustración: Alexander Hess 


Consumo 


Lo que debe saber antes de comprar 


SUMRRIO 



Los datos demuestran que cada vez más españoles se aventuran a la compra de un 
PC para uso doméstico. Sin embargo es necesario que usted, como futuro comprador, 
tenga en cuenta las recomendaciones que Computer Hoy muestra en estas páginas. 


egún un estudio reali¬ 
zado el pasado mes de 
octubre por el Grupo 
Gallup España (Intergallup 
S.A.),uno de cada tres espa¬ 
ñoles (33,5%) tiene un or¬ 
denador en casa. Entre estos 
usuarios destacan los jóve¬ 
nes de 24 años (43,6%), los 
estudiantes (55,3%) y aque¬ 
llas personas que tienen un 
nivel de estudios universi¬ 
tarios (60,3%). El ordenador 
está disponible en el 42,7% 
de los hogares con niños 
menores de 14 años y tan só¬ 
lo en el 30,5% de los hoga¬ 
res sin niños menores de 14 
años. Según estos datos, ca¬ 
da vez son más los españo¬ 
les que disfrutan de la co¬ 
modidad y las prestaciones 
que ofrecen estos “cerebros 
electrónicos”. Gracias a la 
creciente demanda, los pre¬ 
cios de los ordenadores ca¬ 
en estrepitosamente. Por lo 


tanto, si usted está decidido 
a mejorar los datos que nos 
ofrecen las estadísticas, com¬ 
prando un ordenador para 
uso doméstico, no le será di¬ 
fícil encontrar un buen equi¬ 
po que se adapte a sus ne¬ 
cesidades y también, cómo 
no, a su bolsillo. Sin embar¬ 
go hay que tener mucho cui¬ 
dado, pues en la jungla de las 
"supergangas" y los "des¬ 
cuentos", uno puede equi¬ 
vocarse fácilmente. En de¬ 
terminadas ocasiones, sólo 
cuando ya estamos en casa 
nos encontramos con que, 
por ejemplo, un determina¬ 
do juego no se ve tan bien 
como debería, eso se debe a 
que tendríamos que haber 
comprado un ordenador 
más potente. A veces, por el 
contrario, nos gastamos más 
dinero del que deberíamos, 
comprando un ordenador 
con grandes prestaciones, 


cuando en realidad sólo lo 
utilizaremos para escribir 
cartas. Por eso es aconseja¬ 
ble que no compremos un 


modelo determinado sim¬ 
plemente por que se trata de 
lo más “in” del momento. Lo 
más importante es saber lo 


que uno necesita realmente. 

Trucos Computer Hoy: 
• Antes de comprar, tenga 
claro lo que quiere hacer con 


o 


Regatear con astucia 


Por fin ha encontrado el or¬ 
denador de sus sueños. Ahí 
está, colocado en la estante¬ 
ría de una tienda. Lo tiene to¬ 
do, un procesador rápido, 
mucha memoria, un monitor 
grande. Entonces su vista se 
desvía hacía el precio...¡Qué 
susto!, ¿de verdad cuesta 
tanto? No hay motivo para 
desilusionarse. Usted no tie¬ 
nen porqué pagar siempre el 
precio fijado por la tienda. Va¬ 
le la pena negociar: 

• Preocúpese por llevar una 
vestimenta apropiada y mues¬ 
tre un comportamiento cordial. 


• Busque un vendedor con 
experiencia. Cerciórese de que 
no hay otros clientes cerca. 

• Infórmese en otras tiendas 
sobre las mejores ofertas. 
Diga: "me gustaría comprar 
aquí, ¿puede ofrecerme algo 
que me interese?" o directa¬ 
mente: "sólo quiero gastarme 
150.000 ptas., seguro que po¬ 
demos hacer algo, ¿verdad?” 

• Tendrá más oportunidades 
con modelos más antiguos. 
Los vendedores se ponen muy 
contentos cuando consiguen 
"colocarle" aparatos viejos a 
algún cliente. El precio de un 


ordenador de marca nuevo se 
calcula de forma tan exacta, 
que el distribuidor no podrá 
hacerle ninguna rebaja. 

• Si paga al contado, casi se¬ 
guro le harán un descuento o 
le compensarán regalándole 
algún producto. 

• No tenga miedo de negociar 
con el vendedor. Como mu¬ 
cho, sólo podrá obtener un 
"no" por respuesta. 

• Muy importante: a usted, 
como consumidor, no le caerá 
ninguna sanción si el vende¬ 
dor le ofrece descuentos con¬ 
siderables. 
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Lo que debe saber antes de comprar 


Consumo 


su ordenador (ver "¿Qué tipo 
de ordenador es el suyo?" 
pág- 88). 

• Infórmese en periódicos o 
revistas de las ofertas del 
momento. No espere dema¬ 
siado, pues las buenas ofer¬ 
tas son válidas durante un 
periodo de tiempo muy bre¬ 
ve y además, se agotan ense¬ 
guida. 

• A la hora de acudir a una 
tienda, preste atención a lo 
que el vendedor le aconseja 
que compre. Si trata de ven¬ 
derle la "superoferta", es me¬ 
jor que busque otra tienda. 

• Informe al vendedor de 
cuáles son sus conocimien¬ 
tos informáticos. Pues si us¬ 
ted es principiante, el vende¬ 
dor deberá aconsejarle como 
tal. No es necesario que com¬ 


pre un "Curso de iniciación". 

• Infórmese de lo que pue¬ 
de hacer en caso de que su 
aparato resulte defectuoso, 
del servicio post-venta y del 
soporte técnico propuesto 
(Lea "Reclamar correcta¬ 
mente"). 

• Si usted quiere adquirir un 
aparato un poco más anti¬ 
guo, no tenga miedo de pedir 
una rebaja en el precio. ("Re¬ 
gatear con astucia”,pág.86). 

• Asegúrese de que le facili¬ 
tan una factura detallada y 
consérvela. Esto facilitará las 
cosas en caso de futuras re¬ 
clamaciones. 

• La opción mas económica, 
a la hora de comprar un orde¬ 
nador, en la mayoría de los ca¬ 
sos, es una oferta por el equi¬ 
po completo. 



1 

r Reclamar correctamente 



J.A. Pinedo, de Madrid, es¬ 
taba muy contento con el 
monitor de 17 pulgadas que 
había comprado. La pena es 
que al cabo de unos días, las 
Imágenes aparecían borro¬ 
sas en la pantalla. Así que 
J.A. se dirigió inmedia¬ 
tamente a la tienda dónde 
había comprado el aparato 
y para su sorpresa, se lo 
cambiaron inmediatamente 
sin poner ninguna pega. 
Normalmente las reclama¬ 
ciones no se solucionan de 
una forma tan rápida y sen¬ 
cilla. Computer Hoy le in¬ 
forma de los derechos que 
tiene usted como consumi¬ 
dor. Constantemente se pre¬ 
guntan los lectores si a la 
hora de devolver un pro¬ 
ducto defectuoso tienen que 
hacerlo con el embalaje ori¬ 
ginal. ¡De eso nada! Usted 
sólo tiene que preocuparse 
de que el equipo llegue co¬ 
rrectamente embalado al 
distribuidor. El resto es co¬ 
sa del vendedor. 

Por ley el comprador tiene 
un plazo de seis meses, en 
el que, si el producto que ha 
adquirido tiene algún defec¬ 
to, el vendedor tiene la obli¬ 
gación de responderante el 
cliente de alguna de las si¬ 
guientes formas: 

CAMBIO: el comprador de¬ 
vuelve el aparato, el distri¬ 
buidor le abona lo que le ha 
costado. 

DESCUENTO: el comprador 


se queda con el aparato, pe¬ 
ro a un precio más barato, 
esto es una buena solución- 
cuando el aparato tiene pe¬ 
queños defectos. 
SUSTITUCIÓN: el comprador 
solicita, como en el caso de 
J.A. Pinedo, el cambio del 
aparato defectuoso por otro 
exactamente igual. 

Si es necesario que se lle¬ 
ven su equipo para reparar¬ 
lo, acuerde una fecha de en¬ 
trega, es conveniente que se 
refleje por escrito. El tiem¬ 
po promedio que se tarda en 
reparar un ordenador puede 
ser de dos semanas. Si el 
ordenador no está arregla¬ 
do transcurrido este tiempo, 
dé una prorroga de una se¬ 
mana. ¿Qué no responden? 
Entonces pida que le de¬ 
vuelvan el dinero. Si el dis¬ 
tribuidor sigue sin dar se¬ 
ñales de vida, póngase en 
contacto con la Oficina Mu¬ 
nicipal de Información al 
Consumidor (OMIC) más 
próxima a su domicilio. 
Antes de reclamar tenga en 
cuenta los siguientes con¬ 
sejos: 

• Escriba exactamente todos 
los fallos del equipo. 

• Recopile todas las facturas 
y documentos importantes 
(p.ej. albaranes de entrega). 

• Asegúrese de que el equi¬ 
po va correctamente embala¬ 
do. Como ya hemos dicho, 
no tiene porqué devolverlo 
con el embalaje original. 
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Glosario técnico 


Cuando un vendedor trata de 
venderle un ordenador, a me¬ 
nudo explica las caraterísticas 
del equipo con términos de¬ 
masiado técnicos. Este glo¬ 
sario le ayudará a entender la 
descripción que el vendedor 
hace del ordenador. 


Procesador 



El procesadores la unidad de 
cálculo central, el "motor" del 
ordenador. Es responsable de 
todos los cálculos. En su in¬ 
terior trabajan millones de 
pequeños transistores que 
ejecutan la totalidad de las 
aplicaciones software carga¬ 
das en un PC. La velocidad de 
trabajo del ordenador no de¬ 
pende solamente del proce¬ 
sador, también son decisivas 
cada una de las partes del or¬ 
denador (disco duro, tarjeta 
gráfica y memoria). 



Memoria (RAM) 


En la memoria RAM, el orde¬ 
nador gestiona los datos con 
los que se trabaja. Al contra¬ 
rio de lo que ocurre con los 
datos que contiene el disco 
duro, los datos de la memo¬ 
ria desaparecen una vez que 
se apaga el ordenador. 


Disco duro 



Es el sistema de almacena¬ 
miento del PC. La memoria 
permanente del ordenador. 
Significa que los datos que es¬ 
tén almacenados en el disco 
duro, no desaparecerán aun¬ 
que se apague el ordenador. 

Tarjeta gráfica 

Tarjeta incorporada en el or¬ 


denador, que permite que la 
imagen se vea en el monitor. 
La última generación de tar¬ 
jetas gráficas ayuda al proce¬ 
sador visualizando fotos di¬ 
gitales realistas y escenas de 
realidad virtual en 3D. 

Megahercio 

La velocidad de un procesa¬ 
dor se mide en megahercios 
(número de ciclos por se¬ 
gundo). Cuanto más elevada 
es la velocidad, más presta¬ 
ciones tiene el procesador. 

Mega/Gigabyte 

Un ordenador sólo puede al¬ 
macenar valores de 0 o 1. 
Uno de estos valores es un 
bit. Ocho de estos bits dan 
como resultado un byte. Las 
unidades más frecuentes son 
kilobyte (1.024 bytes), me- 
gabyte (1.024 kilobytes) o Gi- 
gabyte (1.024 Megabytes). La 
capacidad del disco duro, de 
la memoria y de las tarjetas 
gráficas se mide en Megaby¬ 
tes y Gigabytes. 


Unidad CD-ROM 



Con este aparato se pueden 
leer CD-ROMs. Los CDs pue¬ 
den almacenar 650 Mb de in¬ 
formación, como por ejemplo 
programas o juegos. La uni¬ 
dad CD-ROM debe tener co¬ 
mo mínimo una velocidad de 
transmisión de 24x. Esta es 
la velocidad de transmisión 
de los datos del CD al orde¬ 
nador. 

Grabador CD-ROM 

Aparato con el que se pueden 
grabar CDs.Ya se están in¬ 
corporando este tipo de apa¬ 
ratos al equipo de periféricos 
que acompañan al PC. 


macenamiento tiene el mis¬ 
mo tamaño que su antecesor, 
el CD-ROM, pero es capaz de 
almacenar siete veces más 
cantidad de información. En 
los equipos más caros ya se 
están incluyendo unidades 
DVD. 


Puerto 



Así se llaman todas las cajas 
de conexión del ordenador. En 
el puerto serie se conectan 
normalmente un ratón o un 
módem. En el puerto parale¬ 
lo se conectan normalmente 
las impresoras. 

BUS 

Se trata de un sistema con el 
que se pueden conectar va¬ 
rios periféricos entre sí. El 
bus PCI se sustituirá en el fu¬ 
turo por el USB, "Universal 
Serial Bus". En este último ca¬ 
so, todos los periféricos del 
ordenador (módem, ratón , 
teclado...) utilizan la misma 
conexión. 

También es bastante nuevo el 
bus AGP, "Accelerated Grap¬ 
hics Port", esto es, Puerto 
Gráfico Acelerado. Establece 
una línea rápida de conexión 
entre el procesador y la tarje¬ 
ta gráfica. 

EIDE y SCSI 

Para controlar el disco duro 
y la unidad CD-ROM existen 
distintos estándares. Fre¬ 
cuentemente se emplean 
controles EIDE. Además 
existen periféricos que utili¬ 
zan el estándar SCSI. Pues¬ 
to que un disco duro SCSI 
necesita una tarjeta adicio¬ 
nal para trabajar. Usted de¬ 
berá comprobar qué tipo de 
controlador tiene su PC an¬ 
tes de comprarlo. 


DVD 



Abreviatura de "Digital Ver¬ 
sátil Disc". La unidad de al¬ 


Tarjeta de sonido 

Se trata de una tarjeta para el 
ordenador que reproduce la 
música y la voz. Sin esta tar¬ 
jeta los sonidos se oirán mal 
en sus altavoces. Este tipo de 
tarjetas se incluyen normal¬ 
mente con el equipo. 
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Consumo 


Lo que debe saber antes de comprar 


Ordenador para toda Ja familia 


El ordenador se ha convertido en un instrumento útil para toda la familia y cada vez 
está presente en más hogares. Pero, en muchos casos, se desconoce cuál sería el PC 
ideal para que toda la familia pudiese sacar el mayor rendimiento a esta inversión. 



La nueva generación de ordenadores multimedia está espe¬ 
cialmente diseñada para toda la familia. 


Los ordenadores se han 
ido convirtiendo con el pa¬ 
so del tiempo en herra¬ 
mientas mucho más intere¬ 
santes de lo que eran en un 
principio.Ya se acabó la épo¬ 
ca de utilizar el ordenador 
exclusivamente para el tra¬ 
bajo, como instrumento cu¬ 
yo uso estaba limitado a la 
utilización de programas de 
hojas de cálculo y procesa¬ 
dores de texto. Los ordena¬ 
dores de hoy en día ofrecen 
altas prestaciones y toda la 
familia podrá sacar partido 


de esta inversión: trabajar 
con paquetes Office, cada 
vez más completos; navegar 
por Internet; realizar con¬ 
sultas bancarias; llevar el 
control de nuestras propias 
finanzas.... Sin embargo, to¬ 
davía existen muchas per¬ 
sonas que no se atreven a 
dar ese paso adelante e in¬ 
corporar dentro de sus ho¬ 
gares un ordenador perso¬ 
nal. Para muchos de estos 
indecisos, la cuestión es bá¬ 
sicamente monetaria, tienen 
miedo de realizar una in¬ 


versión tan grande, una me¬ 
dia de 250.000 ptas.,y que 
después de unos años el or¬ 
denador se quede obsoleto. 
No hay porqué tener miedo, 
tenemos que pensar que a la 
hora de comprar un orde¬ 
nador estamos realizando 
una inversión para los pró¬ 
ximos cuatro años. Imagi¬ 
nemos por un momento lo 
que ocurre, por ejemplo, 
cuando compramos un co¬ 
che. En muchos casos una 
vez que han pasado 4 ó 5 
años y el coche ha hecho 
una media de 150.000 km., 
se nos queda en cierta me¬ 
dida obsoleto y requiere ca¬ 
da vez una mayor inversión 
en reparaciones y mejoras. 
No obstante, a la hora de 
comprar un coche no nos lo 
pensamos tanto, aunque, co¬ 
mo media, gastamos 8 veces 
más en un coche que en un 
ordenador. 

Uno de los problemas con 
los que frecuentemente se 
enfrenta un comprador que 
quiera adquirir un ordena¬ 
dor para toda la familia es no 
saber exactamente cuál se¬ 


ría la configuración necesa¬ 
ria. Computer Hoy le indica 
a continuación las caracte¬ 
rísticas “casi” ideales para su 
futuro ordenador. 

Al elegir su PC es impor¬ 
tante que sea compatible 
con las distintas opciones 
multimedia y que disponga 
de un buen lector CD-ROM 
con velocidad 32x, una tar¬ 
jeta de sonido (16 bits) y al¬ 
tavoces. Conectar el PC a In¬ 
ternet aporta grandes 
ventajas. Por lo tanto, será 
imprescindible un módem 


rápido, 56 Kbps (kilobits por 
segundo) como mínimo, pa¬ 
ra conectarse a la red. Para 
soportar todo esto, necesi¬ 
taría una memoria RAM de 
64 Mb y disco duro con ca¬ 
pacidad de 4,3 Gb. El pro¬ 
cesador deberá ir a 330 Mhz. 
Una impresora de chorro de 
tinta sera suficiente para cu¬ 
brir sus necesidades. No nos 
olvidemos del joystick, para 
disfrutar de los cada vez más 
asombrosos juegos para PC. 
Todo el pack nos costaría 
unas 235.000 pesetas. 



Incluso para los más pequeños de la familia existe ya un 
buen número de juegos y programas didácticos. 



Qué tipo de ordenador es el suyo 



Antes de comprar un orde¬ 
nador, usted debe tener cla¬ 
ro, para qué quiere utilizar el 
ordenador. Computer Hoy le 
presenta tres casos típicos. 
Decida qué tipo de PC es el 
suyo. Los precios que se in¬ 
cluyen en este reportaje, los 
ha facilitado Centro Mail. Más 
información, sobre ofertas y 
direcciones, la encontrará en 
las páginas de "Direcciones 
de Interés" y "Precios de Mer¬ 
cado" de Computer Hoy. 



Para el escritor 

Es el tipo de personas que 
necesitan un ordenador para 
escribir cartas, redactar tar¬ 
jetas de felicitación, invita¬ 
ciones y organizar su agenda 
y su lista de direcciones, prin¬ 
cipalmente, pero además, 
también quieren tener la po¬ 
sibilidad de navegar por In¬ 
ternet. 

Si este es su caso, entonces 
necesitará un procesador que 
tenga como mínimo una ve¬ 
locidad de 233 Mhz, 2,1 Gb 
de disco duro y 32 Mb de me¬ 
moria serán suficientes para 
cubrir sus necesidades. 

El monitor apropiado para su 
caso sería uno de 15 pulga¬ 
das. En cuanto al tipo de im¬ 
presora, puede elegir entre 
una impresora láser (rápida, 


una impresión más barata) y 
una impresora de chorro de 
tinta (con impresión en co¬ 
lor). Además necesitará un 
módem, con el que podrá ac¬ 
ceder, a través de una línea 
de teléfono normal, a Inter¬ 
net. Si dispone de una cone¬ 
xión RDSI, su ordenador ne¬ 
cesitará una tarjeta RDSI. 
También tendrá que ponerse 
en contacto con un provee¬ 
dor de acceso a Internet. 
Coste total: 

150.000 ptas. (aprox.). 

Para el jugador 

Es el tipo de persona intrépi¬ 
da que quiere descubrir nue¬ 
vos mundos, ganar peleas en 
los juegos de PC o ejercitar 
su cerebro con ejercicios di¬ 
dácticos. Para conseguirlo, 


necesitará un ordenador muy 
potente que incorpore un pro¬ 
cesador a 350 Mhz. Además 
de la tarjeta gráfica (con 8 
Mb) necesitará una tarjeta 3D 
adicional. La unidad CD-ROM 
deberá tener una velocidad de 
32x. Disco duro: 8 Gb. Me¬ 
moria: 64 Mb. A todo esto de¬ 
berá añadir un monitor de 17 
pulgadas y... no se olvide de 
los altavoces ni del joystick. 
Coste total: 

270.000 ptas. (aprox.). 


cesador a 400 Mhz, un disco 
duro de 17 Gb y 128 Mb de 
memoria (RAM). El tamaño 
del monitor: 19 o 21 pulga¬ 
das. Para ver las fotografías 
en su ordenador, necesitará 
un escáner, y a esto hay que 
añadir una impresora de alta 
calidad. También es conve¬ 
niente una tarjeta vídeo. 
Y...recuerde que los altavo¬ 
ces son imprescindibles. 
Coste total: 

320.000 ptas. (aprox.). 


Para el creativo 

Usted quiere retocar las fo¬ 
tos de sus vacaciones y vol¬ 
ver a imprimirlas, editar pe¬ 
lículas de vídeo caseras y 
verlas en su aparato de vídeo. 
Entonces necesitará un or¬ 
denador que incluya un pro¬ 
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Consumo 


Precios de mercado 


◄ 

Procesador 

Es el componente más 
importante de un ordena¬ 
dor, realiza todos los cál¬ 
culos y controla el fun¬ 
cionamiento del PC. La 
velocidad de 
este “cerebro” 
determina la 
del ordenador. 

Tras el modelo 
(p. ej. Pentium 
II) se indica la 
velocidad del 
ordenador en megaher- 
cios (p.ej. 300 MHz). 

Cuanto mayor sea este 
número, más rápido es el 
ordenador. Los procesa¬ 
dores más conocidos 
son el Pentium y Pen¬ 
tium II de Intel, pero fa¬ 
bricantes como AMD o 
Cyrix venden modelos 
compatibles con Pentium 
como el AMD K6 o el 
Cyrix 6x86. 

Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), medida en Me- 
gabytes (Mb). Un PC 
con 32 Mb está bien, 
aunque tener más RAM 
nunca viene mal. 

Disco duro 

En el disco duro se al¬ 
macenan los programas 
y los datos. Su caracte¬ 
rística Importante es el 
tamaño ya que los fiche¬ 
ros, y especialmente los 
de Imágenes, sonido y 
vídeo devoran espacio 
en el disco. Un minuto 
de sonido en calidad 
CD, por ejemplo, ocupa 
10 Mb en disco. El ta¬ 
maño de los discos du¬ 
ros modernos se mide 
en Gigabytes (Gb).IGb 
son 1.024 Mb. 

PPP 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede dibu¬ 
jar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

Hñ ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 




j Cuánto cuesta un ordena- 
£ dor personal con un pro- 
cesasor Pentium II? ¿y una 
impresora de chorro de tin¬ 
ta? ¿Dónde puedo comprar 
un módem y un lector de 


CD-ROM? Puede encontrar 
respuesta a estas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de 
prensa diaria y revistas espe¬ 


cializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de esta revista 
comprobará las variaciones 
de los precios para saber me¬ 
jor lo que compra. 


Aviso a los 
distribuidores 

Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Fabricante 


03 Procesador 

OSMemoria RAM 

M Disco Duro 

i 


smoria 

l 1 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

Sin cambios 
<■§ Nuevo en la lista 
7i Más caro 
ii Más barato 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 

Clónico Celeron, 266Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

Extras: CD-ROM 36X Dysan, T.Gráfica S3 Trio 641 Mb, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital 

95.056 ptas 0 

Airis 

Madrid 

902 103 441 

Clónico Celeron A, 300Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 36X Creative, T.Gráfica Ati Charaer 4Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor Proview 14" 

100.804 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Clónico IBM, 300Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

Extras: CD-ROM 32XSamsung, T.GráficaVirge 3D 2Mb PCI, T.Sonido 16 Bits, Monitor LG14" 

92.684 ptas @ 

Batch PC 

Madrid 

902 192 192 

Clónico Mendocino, 333Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

Extras: CD-ROM 32, T.Gráfica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital 

100.804 ptas ® 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Clónico Pentium II, 300Mhz, 32 Mb, 3,5 Gb 

Extras: CD-ROM 32, T.Gráfica S3 Virge 4Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 64 PCI, Monitor 15" Digital 

134.444 ptas 0 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Clónico Pentium II, 333Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 32X LG, T.Gráfica S3 Virge GX2 4Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 64 PCI, Monitor LG 440si 14" 

149.900 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Clónico Pentium II, 350Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 40, T.Gráfica Virge 4Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14", altavoces 150w 

119.900 ptas ® 

ITC 

Jaén 

910 030 106 

Clónico Pentium II, 350Mhz, 64 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 36X Creative, T.Gráfica Ati Charger 4Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 16, Monitor Proview 15" 

139.084 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Clónico Pentium II, 400Mhz, 32 Mb, 3,2 Gb 

Extras: CD-ROM 32, T.Gráfica SVGA 8Mb AGP, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" 

130.964 ptas @ 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Clónico Pentium II, 400Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 

Extras: CD-ROM 32X Samsung, T.Gráfica S3 3D 4Mb AGP, T.Sonido Yamaha 3D, Monitor Samsung 15" 

178.524 ptas @ 

Batch PC 

Madrid 

902 192 192 

Clónico Pentium II, 450Mhz, 64 Mb, 4,3 Gb 

Extras: CD-ROM 36, T.Gráfica Intel 740 3D 8Mb AGPx2, T.Sonido S.BIaster 64 PCI, Monitor 15" Digital 

188.000 ptas <■§ 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Clónico Pentium II, 450Mhz, 128 Mb, 6,2 Gb 

Extras: CD-ROM DVD Toshiba 20X/2X, T.Gráfica Winfast S800 (Mb AGP, T.Sonido S.BIaster 128 PCI, Monitor Proview 15" 

253.924 ptas ® 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Clónico Winchip, 240Mhz, 32 Mb, 2,1 Gb 

Extras: CD-ROM 36, T.Gráfica SVGA 1 Mb PCI, T.Sonido 16 Bits, Monitor 14" Digital 

81.084 ptas ® 

AbyssComputers 

Madrid 

90211 86 84 

Ordenadores portátiles color 

Acer Extensa 500DX, Pentium MMX, 233Mhz, 32Mb, 2,1Gb, DSTN 12,1" 

220.284 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Hyundai HNSX-T6233, Pentium MMX, 233 Mhz, 64 Mb, 4,1 Gb, TFT 13,3' 

289.884 ptas @ 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Oki OkiBook D-266, Pentium MMX, 266 Mhz, 48 Mb, 3,2 Gb, TFT 12,3" 

391.964 ptas ® 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Olivetti Echos 1200L, Pentium MMX, 200 Mhz, 32 Mb, 2,0 Gb, TFT 12,1" 

231.884 ptas 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Toshiba 4000CDS, Pentium II, 233 Mhz, 32 Mb, 4 Gb, DSTN 12.1" 

256.708 ptas 4 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Impresoras de chorro de tinta 





Canon BJC-250 II, 720x360 ppp OS, 3 ppm 

19.604 ptas ® 

Aeroplano Sistemas 

Madrid 

91 593 2647 

Canon BJC-4300,720x360,5ppm,A4 

22.000 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Canon BJC-620, 720ppp,4ppm, A4 

49.764 ptas a 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Epson Stylus Color 300,720ppp, 3ppm, A4 

18.444 ptas a 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Epson Stylus Color 440,720ppp, 4ppm, A4 

24.244 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Epson Stylus Color 640,1.440x720ppp, 5ppm, A4 

32.364 ptas a 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Epson Stylus Color 740,1.440x720ppp, 6ppm, A4 

45.990 ptas 4 

Centro Mail 

Madrid 

902 171 819 

Epson Stylus Color 850,1.440x720ppp, 9ppm, A4 

57.000 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Epson Stylus Color Photo 700,1440x720ppp, 3,5ppm, A4 

40.990 ptas 4 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Epson Stylus Color Photo EX, 1440x720ppp, 3ppm, A3 

86.884 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard Deskjet 1120c, 600ppp, 6,5ppm, A3+ 

74.000 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard Deskjet 420c, 600x300ppp, 3ppm, A4 

18.444 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Hewlett-Packard Deskjet 690c+, 600ppp, 5ppm, A4 

27.724 ptas a 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Hewlett-Packard Deskjet 720c, 600ppp, 8ppm, A4 

41.876 ptas © 

Batch-PC 

Madrid 

902 192 192 

Hewlett-Packard Deskjet 890c, 600ppp, 9ppm, A4 

53.244 ptas B 

Packinall Supplies 

Madrid 

91 352 03 90 

Lexmark 1100,1200x600ppp, 4 ppm,A4 

19.900 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Oki OJ3035, 600ppp, 6ppm, A4 

18.444 ptas ® 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Oki OJ910C, 600x300ppp, 3ppm, A4 

16.124 ptas @ 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Xerox XJ6C, 1200ppp, 6ppm, A4 

26.564 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Xerox XJ8C, 1200ppp, 8ppm, A4 

38.164 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Impresoras láser 


Canon LBP-660,600ppp, 6ppm,128Kb 

50.924 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Epson EPL5700,600pp, 8ppm, 4Mb 

77.000 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard LaserJet 1100,600ppp, 8ppm, 2Mb 

63.000 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Hewlett-Packard Laserjet 6L, 600ppp, 6ppm, 1 Mb 

56.724 ptas 4 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Monitores 

Eizo F35,15 pulgadas 

64.844 ptas a 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 86 84 

Nokia 449xi, 15 pulgadas 

40.484 ptas @ 

Aeroplano Sistemas 

5 Madrid 

91 593 2647 

Philips 107S, 17 pulgadas 

62.524 ptas ® 

MicroHouse 

Madrid 

91 53514 32 

Sony lOOes, 15 pulgadas 

49.764 ptas (■§ 

Batch-PC 

Madrid 

902 192 192 

^¡Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
1 económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti- 

■ ■ camente recomendadas por la Redacción. Un encarecimiento del precio del 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen 

^ servicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas enumeradas, por su propia seguridad, no acepte 

ninguna clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

Tipo 1 

I Precio 1 

Vendedor 1 

1 Localidad 1 

Teléfono 1 


Módems^ 






Best Buy 

Easy Comm 56K externo 

13.990 ptas ■* 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Diamond 

33.6K interno 

6.148 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Diamond 

Supra56KPro externo 

17.284 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Diamond 

Supra 56K Pro interno 

12.490 ptas 7i 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Sin marca 

56K externo 

9.600 ptas ® 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Sin marca 

56K interno 

10.324 ptas ® 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

US Robotics 

Message Plus, 56.7K 

24.200 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Zoltrix 

55.6K Flex Externo 

15.068 ptas ® 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Ratones y joysticks 






Logitech 

Ratón Mouse Cordless Wheel 

8.700 ptas 0 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Logitech 

Ratón Pilot Mouseman 

6.264 ptas ® 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Sin marca 

Ratón 3 botones -serie 

580 ptas ® 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Microsoft 

SideWinder Freestyle Pro 

12.220 ptas ® 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

ThrustMaster 

Volante World Championship F1 

25.990 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Escáneres de color M 






Agfa 

Snap Sean 310 (300x600) Color - SCSI 0-24 Bit! 

3 21 -924 ptas ® 

Merca Computer 

Barcelona 

93 720 71 02 

Best Buy 

1200D + Adapatador de Diapositivas 

24.990 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Genius 

ColorPaqe Uve (300x600) Color - Paralelo 

12.600 ptas ® 

Jump 


902 23 95 94 

Hewlett-Packard 

Scanjet 5100c(600X600) Color - Paralelo - 36 Bits 

38.900 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

ScanMagic 

ScanMagic A3 (300x600) Color - Paralelo 

28.884 ptas ® 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Juegos 






Cryo 

Ring: El Anillo de los Nibelungos 

7.450 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Dinamic 

101 Airborne en Normandía 

2.995 ptas ® 

DiverTienda 

Málaga 

952 612 544 

Eidos 

Tomb Raider III 

7.495 ptas ■* 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Electronic Arts 

FIFA 99 

5.365 ptas ® 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

GT Interactive 

Abe s Exoddus 

7.495 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Software de consumo 






IBM 

Via Voice '98 Fióme 

10.900 ptas @ 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Precios de componentes 

Lectores de CD-ROM 






Acer 

CD-ROM 40X 

9.860 ptas <■§> 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Artec 

CD-ROM 36X 

6.990 ptas ® 

El System 

Madrid 

902100 302 

Asus 

CD-ROM 40X 

10.324 ptas 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Creative 

CD-ROM 36X 

7.700 ptas <■§> 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Guillemot 

KIT DVD Maxi Theatrer 5X (CD-ROM 32X/DVD 5X)+Tari. MPEGII 

48.990 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

LG 

CD-ROM 32X 

7.540 ptas ■* 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Philips 

CD-ROM 36X 

9.860 ptas 4 

l&T 

Madrid 

91 530 11 30 

Pioneer 

CD-ROM 36X Slot in 

8.758 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Pioneer 

CD-ROM 36X Slot in-SCSI 

18.444 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Plextor 

CD-ROM 32X-SCSI 

20.764 ptas <■§> 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Samsung 

CD-ROM 32X 

6.844 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Samsung 

CD-ROM 32X/DVD ROM 4X 

24.244 ptas @ 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Sin Marca 

CD-ROM 32X 

6.844 ptas a 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Sin Marca 

CD-ROM 40X 

7.200 ptas a 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 34 34 

Toshiba 

CD-ROM 24X/DVD ROM 2X 

23.084 ptas ® 

Batch-PC 

Madrid 

902192192 

Toshiba 

CD-ROM 32X 

6.844 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Grabadoras de CD-ROM 






Best Buy 

Grabador 2x2x6x - IDE interno 

39.990 ptas 4 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Hewlett-Packard 

Grabador 7200i - Paralelo externo 

62.524 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

JVC 

Grabador XR-W 2042 2x2x6x - SCSI 

63.220 ptas @ 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Panasonic 

Grabador 4x8x- IDE 

40.484 ptas ® 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Philips 

Grabador 3610 2x2x6x- IDE interno 

37.004 ptas ® 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Ricoh 

Grabador MP 6200-S 2x2x6x - SCSI 

46.284 ptas ® 

Alfa 3 

Madrid 

91 543 43 54 

Samsung 

Grabador 2x2x6x - IDE interno 

47.212 ptas 4 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Sony 

Grabador 4x2x24x - IDE interno 

53.244 ptas a 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Teac 

Grabador 4x12x - SCSI interno 

53.012 ptas ® 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Traxdata 

Grabador 2x2x6x - Parelelo externo 

59.990 ptas 4 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Traxdata 

Grabador 4x12x - SCSI interno 

52.084 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

CD-ROM vírgenes 






Sin marca 

CD-ROM virgen 

174 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

174 ptas a 

Aris Computer 

Madrid 

91 730 07 97 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

180 ptas a 

Omega Componentes 

Madrid 

91 40718 20 

Basf 

CD-ROM virgen 

231 ptas a 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Kodak 

CD-ROM virgen 

232 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Targa 

CD-ROM virgen 

245 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

TDK 

CD-ROM virgen 

232 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

232 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

1.392 ptas a 

Ei System 

Madrid 

902100 302 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

1.392 ptas 4 

Contact Ordenadores 

Madrid 

91 652 47 52 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

1.740 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Verbatim 

CD-ROM virgen regrabable 

1.995 ptas 4 

Netbox Informática 

Madrid 

91 554 55 45 

Tarjetas gráficas 






3D Graphics 

RivaTNT, 16Mb, AGP 

23.084 ptas 4 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

3Dfx 

Banshee, 16Mb, PCI 

17.748 ptas ® 

MegaChip 

Madrid 

91 525 03 93 

Asus 

V2740,8Mb, AGP + Salida TV 

14.964 ptas ® 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Ati 

Raqe Pro, 4Mb, PCI + Salida TV 

16.124 ptas ® 

Aris Computer 

Madrid 

91 730 07 97 

Ati 

Xpert Play, 8Mb, AGP 

16.704 ptas a 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 36 03 

Creative 

3D Blaster Banshee, 16Mb, PCI 

19.604 ptas 7i 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 08 63 

Diamond 

Vipper V550 3D, 16Mb, AGP 

26.668 ptas a 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Intel 

¡740, 4Mb, AGP 

6.844 ptas a 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Intel 

¡740, 8Mb, AGP 

5.684 ptas a 

AbyssComputers 

Madrid 

902 11 86 84 

Matrox 

Millenium G-200,8Mb, AGP 

16.124 ptas 4 

Batch-PC 

Madrid 

902192 192 

Matrox 

Mystique G-200,8Mb, AGP 

23.188 ptas ® 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 

Number9 

Revolution3D,8Mb,AGP 

31.900 ptas 0 

MicroHouse 

Madrid 

91 535 39 00 

S3 

Virqe, 4Mb, AGP + Salida TV 

5.990 ptas ® 

Centro Mail 

Madrid 

902171 819 

Winfast 

L2300,8Mb, AGP (Permedia V2) 

18.548 ptas ® 

Mad System 

Madrid 

91 518 09 97 


E3 Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos infor¬ 
máticos por la línea te¬ 
lefónica. Además, con 
la mayoría de los mó¬ 
dems modernos se 
pueden mandar y reci¬ 
bir faxes. La diferencia 
que hay entre unos mó¬ 
dems y otros es la ve¬ 
locidad de transmi¬ 
sión, que se mide en 
bps m. Los módems 
más rápidos alcanzan 
actualmente una velo¬ 
cidad de transferencia 
de 56.000 bps. 

ES bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en Bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. El 
precio más elevado de 
compra de los aparatos 
más rápidos se amorti¬ 
za rápido con el ahorro 
de gastos telefónicos. 

Escáner 

El escáneres un apa¬ 
rato que lee fotos,tex¬ 
tos o dibujos y los 
transforma en ficheros 
informáticos para que 
el ordenador los alma¬ 
cene. Hay varios tipos 
de escáneres: los eco¬ 
nómicos de mano, los 
de documentos, que 
escanean hojas o fo¬ 
lios, y los planos, que 
son capaces de esca- 
near hasta un libro. 

IDE y SCSI 

Existen varios estánda¬ 
res para las controlado- 
ras de los discos duros 
y lasdisqueteras. La 
mayoría son de tipo IDE, 
aunque en los ordena¬ 
dores más caros, el es¬ 
tándar más extendido es 
el SCSI que permite más 
posibilidades y es más 
rápido. Dado que un 
disco SCSI no funciona 
con una controladora 
IDE, es muy importante 
que, a la hora de com¬ 
prar el equipo, sepa qué 
tipo de controladora lle¬ 
va su ordenador. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Consumo 


Los expertos responden 



ulS @Hp@0lO8 

contftisuscarts 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


¿Que es...? 


DD DirectX 

Es un conjunto de con¬ 
troladores y programas 
que se utilizan para que 
los juegos funcionen 
mejor bajo Windows y, 
a la vez, que sean más 
fáciles de desarrollar. 
Basta con que tenga¬ 
mos los drivers de 
nuestras tarjetas de ví¬ 
deo y de sonido para 
que cualquier juego, a 
través de DirectX, sepa 
aprovecharlas comple¬ 
tamente. Los juegos de 
generaciones anterio¬ 
res al DirectX tenían 
que incluir sus propios 
programas para contro¬ 
lar el funcionamiento 
de las tarjetas dentro 
del juego. 

Procesadores 

Es el componente más 
importante de los que 
componen un un orde¬ 
nador. Este sofisticado 
dispositivo realiza to¬ 
dos los cálculos y con¬ 
trola el funcionamiento 
del PC. La velocidad de 
este “cerebro” determi¬ 
na la del ordenador. 

Tras el modelo (p. ej. 
Pentium II) se indica la 
velocidad del ordenador 
en megahercios (p.ej. 
300 MHz). Cuanto ma¬ 
yor sea este número, 
más rápido es el orde¬ 
nador. Los procesado¬ 
res más conocidos son 
el Pentium y Pentium II 
de Intel, pero fabrican¬ 
tes como AMD o Cyrix 
venden modelos com¬ 
patibles con Pentium 
como el AMD K6 o el 


<1 


Problemas con PC Fútbol 6.0 


Tengo un Pentium a 120 
Mhz, 72 Mbytes de memoria 
EDO RAM, 4 Gigabytes de 
disco duro, unidad de CD 
32x y una tarjeta de sonido 
Sound Blaster 16. El proble¬ 
ma es que, cuando pongo a 
funcionar el PC Fútbol 6.0 
no consigo jugar el partido 
amistoso. El ordenador se 
bloquea y aparecen mensa¬ 
jes de error del sistema. Re¬ 
cientemente decidí sustituir 
la tarjeta gráfica que tenía 
por una "S3 Virge" pero la 
cosa no mejora. ¿Elproblema 
se debe a la tarjeta gráfica? 

Antonio Castro , 
Vigo. 



Se abrirá entonces la venta¬ 
na de Mi Pe. 


3 Haga click con el botón 
derecho del ratón en el 
icono de PC fútbol 


FcfutbolG [D:] 

En el menú desplegable 
haga click en [Explorar I . 


4 ; 


Se abrirá el explorador de 
Windows con una lista de 
las carpetas y los ficheros del 
CD-ROM. Dentro 
de esta lista bus¬ 
que la siguiente 
carpeta +- 


Q 

JPirectx 


Víctor Ruiz, 
Dinamic 
Multimedia 

Es posible que DirectX ED 
no reconozca su tarjeta de ví¬ 
deo porque los drivers que 
tiene instalados en su equi¬ 
po no están actualizados. 

Para verificarlo tiene que 
hacer lo siguiente. 

1 Inserte el CD-ROM de PC 
Fútbol 6.0 y espere unos 
segundos. Si el programa se 
ejecuta automáticamente sal¬ 
ga de él haciendo click en 
ICancelarl . 

2 Haga doble click sobre el 
icono 



Abra este carpeta haciendo 
doble click con el ratón so¬ 
bre ella y aparecerán varios 
archivos. Bus¬ 
que este pro¬ 
grama •- 

y ejecútelo ha¬ 
ciendo doble click sobre él 
con el ratón. 

5 Este programa realiza un 
chequeo de su equipo e 
indica los dispositivos que 
no están bien instalados. 


[Reinstalar DirectXI haga click 
sobre él y se volverán a co¬ 
piar las librerías que estén da¬ 
ñadas. 

7 Y si sigue teniendo pro¬ 
blemas pruebe a cambiar 
la resolución. La resolución 
recomendada en Windows 
95 para la utilización del pro¬ 
grama es de 800 x 600 a 256 
colores. 

8 Si aún así sigue teniendo 
problemas, consiga los úl¬ 
timos drivers de sus periféri¬ 
cos. Los diferentes fabrican¬ 
tes de hardware facilitan 
gratuitamente este software 
para que sus dispositivos fun¬ 
cionen bajo este entorno. 
Puede conseguirlos ponién¬ 
dose en contacto con su dis¬ 
tribuidor habitual. Si tiene ac¬ 
ceso a Internet puede 
conseguirlo conectándose a 
la dirección: 

http ://www.windows95. com 
En ella puede encontrar en¬ 
laces a las páginas de los 
principales fabricantes de 
hardware. 


Componente 

Versión 


DirectDraw (tm) 

4.06.00.0318 

Certificado 

Controlador de pa... 

4.10.01.3S20 

Certificado 

Voodoo2 DirectX... 

4.10.01.0180 


Direct3D (tm) 

4.06.00.0318 

Certificado 

DirectSound (tm) 

4.05.01.1888 

Certificado 

Controlador princi... 

4.37.00.1888 

'Certificado) 


Para que el programa fun¬ 
cione correctamente todos 
componentes de la tabla de¬ 
ben aparecer como •- 


9 Una vez que 
haya consegui¬ 
do estos drivers, 
puede proceder a 
su instalación en 
Windows95. 




¡Escríbanos! 


6 En algunas ocasiones Di¬ 
rectX no se instala co¬ 
rrectamente y aunque todos 
los componentes estén certi¬ 
ficados el programa no arran¬ 
ca. En el mismo cuadro de 
certificación aparece un bo¬ 
tón en el que pone: 

iputer N-6 


Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Ciruelos, 4. 

28700 S.S. Reyes. Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 


Las familias 
de Intel 

Tengo una duda con respec¬ 
to a los procesadores de la 
marca Intel. Resulta que en 
cierta situación, un amigo 
me comentó que un Pen¬ 
tium equivale a un 386 y 
que un Pentium Ha un 686. 
¿Es esto cierto? 

Igarki San Millán, 
Vizcaya. 

Intel Corporation anuncia 
con una marca diferente 
cada nueva familia de pro¬ 
cesadores que incluyen 
una mejora en la arquitectu¬ 
ra interna del procesador, 
sea porque incorporan nue¬ 
vas instrucciones para facili¬ 
tar el trabajo de los desarro¬ 
lladores de software, o bien 
porque incluye técnicas di¬ 
ferentes para resolver las bi¬ 
furcaciones o saltos en la 
ejecución de las instruccio¬ 
nes de los programas. Den¬ 
tro de cada generación se va 
también acelerando la fre¬ 
cuencia del procesador y se 
consigue que el PC ejecute 
las aplicaciones cada vez 
más rápidamente. 

Los nombres de estas fami¬ 
lias no tienen ningún signifi¬ 
cado específico excepto dife¬ 
renciar una nueva tecnología 
de la anterior, aunque efecti¬ 
vamente, y supongo que a 
esto se refería su amigo, los 
procesadores Pentium® y 
Pentium® II se correspon¬ 
den con la quinta y sexta ge¬ 
neración de las familias de 
procesadores Intel. 

Por último, como vemos 
que eres un aficionado a las 
nuevas tecnologías te ani¬ 
mo a que visite nuestra nue¬ 
va página web española, 
(www.intel.com/es), en la 
que espero que pueda acla¬ 
rar cualquier duda respecto 
a nuestros procesadores. 
Además, en esta misma pági¬ 
na web, puede participar en 
un pequeño juego de pre¬ 
guntas y respuestas para 
conseguir ganar una cámara 
de videoconferencia OB 
para animar con ella sus 
conversaciones telefónicas 
por Internet. 
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Los expertos responden 


Consumo 


Lenguajes de programación 


Me gustaría iniciarme en los 
secretos de la programación 
pero tengo una duda. No sé 
por qué lenguaje de progra¬ 
mación empezar. Estoy inde¬ 
ciso entre Basic, Pascal, C, Vi¬ 
sual Basic y otros lenguajes. 
Me gustaría que me diérais 
una orientación sobre qué 
lenguaje o lenguajes estu¬ 
diar, cuáles son los mejores, 
cuáles los más utilizados... 

Antonio Romero , 
Barcelona . 

La pregunta no es nada fá¬ 
cil pero trataremos de aclarar 
algunos conceptos. De los 

lenguajes de programa¬ 
ción que nos menciona 
cabe hacer una primera divi¬ 
sión entre lenguajes aptos 
para principiantes, como el 
BASIC y el PASCAL, y lengua¬ 


jes más complejos para pro¬ 
fesionales, como el C. 

Las siglas BASIC significan 
"Beginners All-purpose Sim- 
bolic Instruction Code",que 
en español viene a ser "Códi¬ 
go simbólico de instruccio¬ 
nes de propósito general 
para principiantes". Es un 
lenguaje de programación 
para principiantes desarrolla¬ 
do en 1963 por John Keme- 
ney yThomas Kurtz quienes 
pretendían proporcionar 
una herramienta fácil de usar 
y orientada a crear cualquier 
tipo de programa, en contras¬ 
te con lenguajes de la época 
como COBOL o FORTRAN 
especializados en programas 
financieros o matemáticos. 
Actualmente este lenguaje 
vive una segunda juventud 
de la mano de Microsoft gra- 


cías a su compilador GE vi- 
sual Basic, que permite desa¬ 
rrollar programas en lengua¬ 
je BASIC para Windows. 
Aunque el BASIC original era 
fácil de aprender, esta nueva 
versión es ya algo complica¬ 
da y suele utilizarse para apli¬ 
caciones profesionales. 

El lenguaje PASCAL es algo 
más moderno, ya que fue 
creado en 1968. Su nombre 
se lo puso su creador, Niklaus 
Wirth, en honor al filósofo y 
matemático francés Blaise 
Pascal. Es un lenguaje rígido, 
muy estructurado y de apren¬ 
dizaje bastante sencillo. Una 
de sus mayores virtudes es 
que su propia forma obliga a 
estructurar correctamente 
los programas. Aunque este 
lenguaje está algo pasado de 
moda últimamente sigue 
siendo una excelente herra¬ 
mienta de aprendizaje. El "C" 
fue creado a principio de los 



El Visual Basic de Microsoft 
es un lenguaje diseñado es¬ 
pecialmente para Windows. 


años setenta por Brian Ker- 
nighan y Dennis Ritchie. Es 
un lenguaje muy complicado 
pero que admite una gran fle¬ 
xibilidad de programación, 
por lo que es muy apreciado 
por los programadores profe¬ 
sionales. En todo caso, no es 
muy recomendable para dar 
sus primeros pasos en la pro¬ 
gramación. 


Ventilación 
del ordenador 

¿Puede ser dañino para el or¬ 
denador si la CPU está em¬ 
potrada? 

José Carmelo 
Maturana, 
Almería . 

La respuesta es bien senci¬ 
lla, un rotundo sí. Hay que te¬ 
ner en cuenta que el ordena¬ 
dor está repleto de 
componentes que producen 
calor, desde la propia fuente 
de alimentación, pasando 
por el disco duro, hasta el 
componente que suele estar 
a más temperatura, el micro- 
procesador. Por esta razón es 
muy importante que, a la 
hora de instalar el ordenador 
en casa, deje cierto espacio 
entre la parte trasera del or¬ 
denador para que el aire ca¬ 
liente pueda ser expulsado 



Instalación del monitor 

siga los siguientes pasos. 


En mayo de 1996compré un 
monitor de 15 pulgadas de 
la marca NECH modelo 
H556 y cuando intento ac¬ 
tualizar los drivers del mis¬ 
mo no encuentro nada de 
esta marca en Internet. En el 
manual de instrucciones no 
encuentro nada y no se dón¬ 
de recurrir. 

Pedro Liñán Lozano, 
Málaga . 

Algunas veces podemos 
encontrar, como en su caso, 
que el monitor de nuestro 
ordenador no se encuentra 
en la lista de monitores de 
Windows 93 y tampoco en¬ 
contramos un driver en In¬ 
ternet que corresponda. 

Antes de cambiar la confi¬ 
guración del monitor en 
Windows, conviene asegu¬ 
rarse que realmente estamos 
perdiendo prestaciones. Si 
estamos seguros de que el 
monitor no está funcionan¬ 
do al máximo de sus posibili¬ 
dades, es posible escoger un 
driver 013 que corresponda a 
un monitor con prestacio¬ 
nes parecidas al nuestro. En 
su caso le recomenda¬ 
mos elegir un driver 
compatible con un mo¬ 
nitor SuperVGA capaz 
de soportar resolucio¬ 
nes de hasta 1.024 x 
768 puntos. Para cam¬ 
biar el tipo de monitor 


I Haga click con el botón 
derecho del ratón en una 
parte libre del escritorio 


7 Si sólo aparece un moni¬ 
tor tendremos que hacer 
click en 

|f~~ Mostrar todos los dispositivos I 


8 


En la lista que aparece 
usaremos las flechas has¬ 
ta seleccionar el monitor •— 


En el menú es¬ 
coja la opción 


Organizar iconos 
Alinear iconos 


Pegar 
Pegar acceso directo 


Nuevo 


(Propjedades)- 


■1 


Haga clic en el dispositivo Monitor que corresponda a su hardware y después 
haga clic en "Aceptar". Si no conoce el modelo, haga clic en "Aceptar". Si 
tiene un disco de instalación para este dispositivo, haga clic en "Utilizar disco". 


Fabricantes: 


Modelos: 


5 (Tipos de monitor estánO 


@ Aamazing T echnologies 
'Si Acer 

@ Actix Systems, Inc. 

Si Adara Technology, I nc '*• | (|sj 


B Monitor Plug and Play 
B Panel de equipo portátil (1024x768) 
B Standard VGA 640x480 
|g SuperVGA 8 


J 


y SuperVGA 1024x768 


|S SuperVGA 1280x1024 


C Mostrar dispositivos compatibles 
(* Mostrar todos los dispositivos 


3 En la ventana 

que aparece, elija la pes¬ 
taña que le indicamos y 

| Protector de pantalla | Apariencia ^Configuración 


9 Luego hay que hacer click 


4 En la siguiente ventana, 
haremos click en el bo¬ 
tón [Propiedades Avanzadas) . 

5 Aquí tenemos que hacer 
click con el ratón en la 
pestaña: 


en [Aceptar | y en [Aplicar 

10 


| Monitor | 


Y luego hacer click en 
[Cambiar.^ . 


En este momento Win¬ 
dows nos advertirá 
que va a cambiar la frecuen¬ 
cia de actualización de la 

pantalla •- 

a lo que conte staremo s ha¬ 
ciendo click en [Aceptar | ■ 

Si la pantalla se ve co¬ 
rrectamente, sólo ten¬ 
dremos que confirmarlo pul¬ 
sando en [SU. 


x- 


Windows ajustará en este momento la frecuencia de actualización de la pantalla. Es 
posible que la pantalla parpadee durante un momento mientras que la configuración es 
cambiada. 

Si la pantalla aparece distorsionada o inutilizable, espere y Windows restaurará la 
configuración inicial. 




► 


ES Videoconfe¬ 
rencia 

Es un sistema mediante 
el cual, utilizando cá¬ 
maras y tarjetas espe¬ 
ciales, así como una 
tarjeta de sonido, sus 
usuarios pueden hablar 
con otras personas a 
través de Internet vién¬ 
dose unas a otras. 

GE Lenguajes de 
programación 

Consiste en una serie 
de instrucciones que 
permiten utilizar ciertas 
funciones del ordena¬ 
dor. Una serie ordenada 
de funciones que reali¬ 
zan una tarea concreta 
es un programa. Los 
lenguajes de programa¬ 
ción se utilizan para 
poder programar el or¬ 
denador sin necesidad 
de aprender las compli¬ 
cadas instrucciones 
que lo hacen funcionar 
(el llamado “código 
máquina”). Existen mu¬ 
chos lenguajes de pro¬ 
gramación más o me¬ 
nos potentes o 
complejos de utilizar. 

Compilador 

Es el programa que per¬ 
mite transformar un 
programa escrito en un 
cierto lenguaje de pro¬ 
gramación en instruc¬ 
ciones que puede com¬ 
prender el ordenador. 
Muchos compiladores 
incluyen facilidades para 
simplificar el desarrollo 
de programas. 

Driver 

Existen muchos periféri¬ 
cos diferentes que se le 
pueden conectar a un or¬ 
denador (disqueteras, 
impresoras, lectores de 
CD-ROM, etc). Para que 
el sistema operativo sea 
capaz de aprovechar las 
capacidades de cada uno 
de ellos al máximo, los 
fabricantes de periféricos 
Incluyen unos programas 
llamados “drivers”, que 
son los que saben ges¬ 
tionar adecuadamente 
ese periférico. Muchos 
de los problemas que se- 
pueden dar con un peri¬ 
férico se solucionan Ins¬ 
talando una versión más 
moderna de los drivers. 


N e 6 Ccjf^puter 
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Consumo 


Cartas de los lectores 



Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 

Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/Ciruelos, 4 
28700 SS de los Reyes 
Madrid 

Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobby- 

press.es 

La revista se reserva el 
derecho a resumir o ex¬ 
tractar los mensajes por 
cuestión de espacio. En 
ese caso, confiamos en 
su comprensión. 


ES Sistema 
operativo 

Es el programa básico 
que tienen todos los or¬ 
denadores. Se pone en 
marcha cuando se 
arranca el ordenador y 
carga los ficheros nece¬ 
sarios para el funciona¬ 
miento de ios otros pro¬ 
gramas instalados. Los 
«sistemas ''ner'Mvo" 



La selección de los temas se realiza en función de la actua¬ 
lidad y de las demandas del público. 


Útil y rigurosa 

Mi más cordial felicitación 
por vuestra revista, es clara, 
útil, rigurosa y breve. En¬ 
cuentro especialmente prác¬ 
ticos los apartados ¿Qué es? 
de cada artículo.También es 
muy útil la integración de 
iconos, cuadros de diálogo, 
etc, en el texto con su ima¬ 
gen real. El contenido es am¬ 
plio sin ser abrumador. 

Quiero sugerir que añadáis 
la fecha de cada número en 
la portada, para facilitar al 
lector su ubicación. Además, 
no he encontrado ningún 
apartado explicando el pro¬ 
cedimiento para suscribirse 
a la revista y me interesaría 
saberlo. 

Os deseo mucho éxito. 

Femando Vicente- 
Arche Feliu, 
vía Internet 


Nota del director 

Lamentablemente no te¬ 
nemos servicio de suscrip¬ 
ciones, ni por el momento 
vamos a tenerlo, pero sí 
existe la posibilidad de 
conseguir números atrasa¬ 
dos con las indicaciones 
que aparecen en la página 
97 de esta revista 

Compras de 
segunda mano 

Les escribo con el objeto 
de manifestarles mis felici¬ 
taciones en relación al artí¬ 
culo aparecido en el núme¬ 
ro 4 de su revista “¡Barato, 
barato...! Hace aproximáda- 
mente dos semanas les en¬ 
víe un correo electrónico en 
el cual deseaba que aborda¬ 
sen dicho tema. Hace dos dí¬ 
as compré la revista y me en¬ 
contré dicho artículo, no sé 
si les habrá orientado mi 
mensaje o el de otra perso¬ 
na, de todas formas, quiero 
manifestarles mi felicitación. 

Aguirre, 
vía internet 

Juegos 
de estrategia 

Inicialmente felicitaros por 
la buena aceptación que ha 
tenido vuestra revista en el 
mercado, creo que necesi¬ 
tábamos algo así para resol¬ 
ver muchas de las dudas que 
se plantean y no se solucio¬ 
nan en el resto de las publi¬ 
caciones. Me gustaría pedi¬ 
ros un favor, ¿sería posible 
que me enviéis por correo 
electrónico el artículo que 
se publicó del juego de es¬ 
trategia Commandos? 

Miguel Ángel 
Arranz, 
vía internet 


Nota del director 

Me temo que no podemos 
enviar artículos a los lec¬ 
tores por ningún medio. Re¬ 
cibimos muchas cartas y 
consultas y es imposible 
atender este tipo de peti¬ 
ciones personales. Espera¬ 
mos seguir contando con 
su confianza. 


avería, y a pesar de que 
ya empiezo a aprender 
a programar, me faltaba 
una base que no tenía y 
que ustedes me están 
completando. 

Han encontrado en 
mi a un fiel lector y 
espero ansioso la po¬ 
sibilidad de suscri¬ 
birme. 

Luis Hernández- 

Ros Kirkpatrick, 
vía Internet 


Chat en IRC 

Os escribo para dar la en¬ 
horabuena a todo el equipo 
que hace posible la publi¬ 
cación de Computer hoy. 
También me gustaría suge¬ 
riros un tema para tratar en 
vuestra revista, el de los 
chats. Los mejores navega¬ 
dores: mire...como cambiar 
de nick, su argot, trucos.. .ya 



Cuestión 
de esta 



Para que el mayor número de 
le interese, analizamos varios 

Ampliar mis 
conocimientos 

Quiero expresarle mi agra¬ 
decimiento por la oportuni¬ 
dad que me ha brindado de 
ampliar mis conocimientos 
de informática. Desgraciada¬ 
mente, mis estudios de De¬ 
recho no me dejan dedicar 
todo el tiempo que yo qui¬ 
siera a mi ordenador. Mis co¬ 
nocimientos de informática 
se limitaban a las largas ho¬ 
ras que he pasado arreglán- 
do las pifias que yo, o mi fa¬ 
milia, cometía con la pobre 
criatura. Pero a pesar de los 
buenos y malos momentos 
vividos al lado de mi orde¬ 
nador, había una falta de co¬ 
municación, ya que, cuando 
yo le decía ROM, él me res¬ 
pondía RAM. Al no dominar 
los conceptos técnicos, al fi¬ 
nal supe que sabía arreglarlo 
sin saber cómo se llamaba la 

puter n 5 6 


lectores encuentre algo que 
juegos de forma temática. 

que muchos internautas usa¬ 
mos los chats, para divertir¬ 
nos, hacer amigos, "hablar" 
con un familiar o amigo que 
esté lejos...y en Navidad qui¬ 
zás más que nunca.También 
sabéis la utilidad que tuvie¬ 
ron los chats en la Guerra 
del Golfo y en el Golpe de 
Estado Ruso, prácticamente 
en este último eran los úni¬ 
cos que informaban. 

Muchas gracias por vues¬ 
tra revista y feliz Navidad. 

Juli Salvá Bibiloni, 
vía Internet 


Un lector 
solidario 

Os deseo Feliz Navidad y un 
próspero Año Nuevo a toda 
la Redacción de Computer 
Hoy. Me ha gustado mucho el 
concurso de Navidad, sobre 
todo lo de incluir una tarjeta 
postal de UNICEF en el sobre. 


Ayudar a los de¬ 
más siempre es bueno. 

Adiós y Feliz Navidad. 

Manuel Becerri!, 
vía Internet 

Puntuaciones 

Soy un lector de 
vuestra/nuestra revista. Em¬ 
pecé por el número 3, he 
comprado el 4 y ahora voy a 
haceros una crítica. 

Sistema de puntuación 
10 = Excelente 
8 = Notable 
6 = Bien 
4 = Insuficiente 
0 = Sin comentarios 
Secciones de la revista 
Novedades: 8 

En portada: 10 

Mgazine: 6 

hardware: 10 

Cursos y trucos: 10 

Online: 8 

Práctico: 10 

Juegos: 0 

Consejos prácticos: 6 

Vídeo/Foto/Hifi: 8 

Consumo: 8 

Avance/Staff: 6 

En total, una fantástica re¬ 
vista. En juegos de estrategia 
ponéis que StarCraft tiene só¬ 
lo un Bien, lo que está por de¬ 
bajo de Mech Commander y 
Age of Empire, cuando Star¬ 
Craft es un juego de estrate¬ 
gia en tiempo real increíble¬ 
mente bueno, por no decir 
que es el mejor. En la sección 
de Juegos sería mejor que 
analizáraís un sólo juego BUE¬ 
NO y que lo hiciérais muy 
completo,porque ahora sólo 
enseñáis dos fotos y una bre¬ 
ve explicación 

Albert Blaya, 
Mieres. Girona. 

Nota del director 

Comparamos varios jue¬ 
gos porque creemos que “so¬ 
bre gustos, no hay nada es¬ 
crito” y, si hay varios, más 
jugadores podrán encon¬ 
trar el que les guste. 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


Especialistas a su alcance 

Para contactar con 50 grandes empresas 





Empresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

OnLine 1 


ACG Zaragoza 

Augusto Belbel, 5 

50015 

Zaragoza 

976 74 13 36 

976 74 09 28 

www.suvil.com 

ADM 

María de Guzmán, 61 

28003 

Madrid 

91 534 96 31 

91 534 79 91 


Alfa 3 

Trav. Andrés Mellado, 5 

28015 

Madrid 

91 543 43 54 



Anaya Interactiva 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 15 

28027 

Madrid 

91 393 89 03 

91 742 94 49 

www.anayainteractiva.com 

Banesto 

Sevilla, 3 

28014 

Madrid 



www.banesto.es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Best Buy 

Cronos 10, Nave C 

28037 

Madrid 

91 304 40 60 

91 327 52 02 

www.wsc.es 

Boeder 

Lanzarote 11, Nave 11 - Pol. Ind. Norte 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 67 44 


www.boeder.es 

Centro Mail 

Cno. de Hormigueras, 124, pt.5, 5F 

28031 

Madrid 

91 380 28 92 

91 380 34 49 

www.centromail.es 

Clarion Autorradio 

Argenters, 2 - Parque Tec. del Vallés 

08290 

Cerdanyola del V. 

93 582 02 73 

93 582 02 74 ' 

www.clarionmultimedia.com 

Coktel Educative 

Avda. Burgos, 9,1 Q , Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

Continente 

Ctra. de Burgos, km. 14,500 

28100 

Alcobendas 

91 663 41 00 


www.continente.es 

Corporate PC 

Cardenal Vives y Tutor, 32 Bajo 

08034 

Barcelona 

93 280 56 66 

93 280 09 59 

www.corporate-pc.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

S. Just Desvern 

93 662 51 16 

93 499 08 11 

www.creativelabs.com 

DGC 

Gran Vía de Caries III, 94,1 Q -1^ 

08028 

Barcelona 

93 490 03 60 

93 490 14 10 

www.dgc.es 

Diaposcan 




91 634 02 37 



Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo Alarcón 

902 480 482 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Dragón Systems 






www.dragonsystems.com 

Ei- System 

Fray Luis de León, 11-13 

28012 

Madrid 

91 468 05 15 

91 468 03 35 

www.eisystems.es 

Eurotex 

Augusto Figueroa, 32 

28004 

Madrid 

91 532 92 32 

91 532 92 32 


Globalink 

Alcalá Galiano, 4 Nexus Centre 

28010 

Madrid 

91 304 21 67 

91 327 52 18 

www.globalink.com 

Herederos Nostromo 

Albazán, 14 Bis, 3 Q nave B 

28037 

Madrid 

91 304 39 78 

91 304 32 66 


Hobby Press 

De Los Ciruelos, 4 

28700 

S.S. de los Reyes 

902 11 13 15 



IBM 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 

Madrid 

901 30 00 00 

91 519 39 87 

www.ibm.es 

Icoc 

Pedro IV, 379-401 Naves 3 y 4 

08020 

Barcelona 

93 266 37 73 

93 266 34 44 

www.icoc.es 

Idea Technology 

Benisoda, 3 

28042 

Madrid 

91 748 28 00 

91 748 28 01 

www.ideatec.net 

Infogrames 

Arrastaria, s/n, Nave 12 

28022 

Madrid 

91 329 42 35 

91 329 21 00 

www.infogrames.com 

Inves 

Raimundo Fernández Villaverde, 79 

28046 

Madrid 

91 418 88 00 

91 555 91 02 

www.elcorteinglés.es 

Jet Internet 

Parque Tecnológico de Alava, Ed. B3, 2 Q 

01510 

Miñano 

902 345 345 

902 240 123 


LG Electronics 

Avda. Europa, 21, Pare. Emp.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

91 661 63 32 

91 661 64 54 

www.muchomedia.es/LGE 

Megastore Informático 

Ronda de Atocha, 14 

28012 

Madrid 

91 535 07 36 

91 535 07 36 

www.megastore.es 

Microsoft 

Ronda de Poniente, Ctro. Emp.Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 197 198 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Movierecord 

Mártires de Alcalá, 4, 2-Plta. 

28015 

Madrid 

91 540 16 50 

91 559 01 78 


Naga 

Medea, 4 - 1 Q B 

28037 

Madrid 

91 304 14 10 

91 327 15 12 

www.calima.org 

Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Alba de Tormes 

902 19 41 94 



Panasonic 

Avda. de Josep Tarradellas, 23-30 

08029 

Barcelona 

93 425 93 00 

93 425 94 77 

www.panasonic.es 

Philips Ibérica 

Martínez Villergas, 49 

28027 

Madrid 

91 566 90 78 

91 403 42 08 

www.philips.com 

Planeta Multimedia 

Aribau, 198, 5 5 pl. 

08036 

Barcelona 

93 306 78 90 

93 306 78 97 


Proein 

Avda de Burgos, 16, D, 1 

28036 

Madrid 

91 576 22 08 

91 577 90 94 

www.proein.es 

R.C.R. 

Dionisio Guardiola, 31 

02003 

Albacete 

967 50 63 60 



Salvat 

Mallorca, 45 

08029 

Barcelona 

93 495 57 00 

93 495 57 10 

www.salvat.com 

Siemens 

Ronda de Europa, 5 

28760 

Tres Cantos 

900 100 566 

91 806 91 90 

www.siemens.com 

Sintronic 

Zona Franca, Sector C, Calle F, n Q 24 

08040 

Barcelona 

902 29 72 00 

902 29 73 00 

www.sintronic.es 

Syntrillium 






www.syntrillium.com 

Telepolis 

Marina, 16-18, Pita. 18, Torre Maphre 

08005 

Barcelona 

93 225 99 80 

93 225 99 81 


Ubi Soft 

Pza. de la Unión, 1 

08190 

S.Cugat del Vallés 

902 11 78 03 

93 589 56 60 

www.ubisoft.es 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 12 82 56 


www.umd.com 

Vobis 

Av. Diagonal, 449, 2 Pita. 

08036 

Barcelona 

902 100 154 

93 430 47 06 

www.vobis.es 

Zeta Multimedia 

0' Donell, 12 

28009 

Madrid 

91 586 33 00 

91 586 35 15 

www.zetamultimedia.es 

Zona Bit Informática 

Bravo Murillo, 18 

28015 

Madrid 

902 415 415 

91 445 62 77 

www.zonabit.es 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

i 

Gigabyte 


Lo encontrará en esta página 

t 

77 01 


Este es el número que corresponde a la 
posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...?”- 


i 


E Internet 

Internet es una red 
mundial con millones de 
ordenadores conectados 
entre sí. Estos ordena¬ 
dores pueden intercam- 


I Término_Página Posición 


AG 

5 

02 

Asistente 

32 

02 

Barra de menús 

41 

10 

Barra de tareas 

32 

03 

Blockde notas 

39 

06 

Botones de disparo 

65 

01 

bps 

91 

07 

Calibración de los colores 

58 

02 

Campo 

42 

12 

Carpetas 

33 

08 

Celda 

42 

13 

Chipset 

5 

01 

Compilador 

93 

05 

Componente continua 

53 

08 

Control de dirección 

65 

02 

Corrección de errores 

8 

04 

Correo Electrónico 

33 

05 

Correo Electrónico 

39 

04 

Cuadro de herramientas 

44 

15 

Diagonal visible 

9 

06 

dB 

53 

07 

DirectX 

92 

01 

Disco duro 

90 

03 

Disparo continúo 

65 

03 

DPI 

60 

05 

Drivers 

78 

07 

Drivers 

93 

06 

Edición lineal 

81 

02 

Edición no lineal 

81 

01 

Efecto moiré 

62 

11 

Emisiones electromagnéticas 

8 

02 

Escaneo previo 

62 

12 

Escáner 

58 

01 

Escáner 

91 

08 


Escritorio 32 04 


Filtro 

60 

08 

Fonocaptador 

53 

09 

Frame 

81 

03 

Frecuencia de muestreo 

51 

03 

Frecuencia de refresco 

9 

07 

IDE y SCSI 

91 

09 

Interfaz 

23 

05 

Interfaz 

6 

08 

Internet 

32 

01 

Internet 

77 

01 

Interpolación 

6 

06 

LANC 

81 

04 

Lenguajes de programación 

93 

04 

Máscara de corrección de enfoque 

62 

09 

Máscaras 

60 

07 

Memoria RAM 

23 

02 

Memoria RAM 

90 

02 

Menú de contexto 

42 

14 

Menú de inicio 

41 

08 

Menú de inicio rápido 

39 

05 

Microprocesador 

23 

01 

Mini joystick 

68 

04 

Módem 

91 

06 

Módems 

77 

02 

Motores de búsqueda 

33 

07 

MPRII 

9 

08 

Nivel de grabación 

52 

05 

Nota a pie de página 

41 

09 

Paleta de colores 

44 

17 

Panel de control 

39 

07 

Papelera de reciclaje 

38 

01 

Partición 

38 

03 

PCI 

5 

03 

Perfil de colores 

58 

03 

Pestaña 

38 

02 


Pixels 

6 

07 

ppm 

90 

05 

PPP 

90 

04 

Preamplificador 

53 

10 

Procesador 

90 

01 

Procesadores 

92 

02 

Profundidad de color 

5 

04 

Profundidad de Colores 

60 

06 

Prueba de emisión Computer Hoy 

11 

10 

Puerto paralelo 

78 

05 

RDSI 

77 

03 

Regulador de velocidad 

68 

05 

Reproducción de sonido 

9 

05 

Resolución 

60 

04 

Resolución 

6 

05 

Saturación de colores 

62 

10 

Sensor de posición 

68 

06 

Señal analógica 

52 

04 

Servicio Online 

8 

03 

Sintonizadora de televisión 

78 

08 

Sistema operativo 

23 

03 

Software preinstalado 

11 

12 

Tarjeta Capturadora 

77 

04 

Tarjetas gráficas 

8 

01 

TC0 95 

11 

09 

Tipo de letra 

41 

11 

Tiradores 

44 

16 

Tratamiento de sonido 

51 

01 

Tubo de imagen 

11 

11 

USB 

78 

06 

Versión de evaluación 

51 

02 

Vídeoconferencia 

33 

06 

Vídeoconferencia 

92 

03 

VU-meter 

52 

06 

Web 

23 

04 


Anunciantes 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 


Anunciante Página 


Alfa 3 

95 

Banesto 

21 

Batch PC 

84 y 85 

Centro Mail 

55,56 y 57 

Creative 

35 

Diaposcan 

31 

Dinamic Multimedia 

25 

Eurotex 

43 

Hobby Press 

36 y 37 

Infogrames 

69 

Inves 

100 

Jet Internet 

61 

Office 2000 

71 

On Line (Hobby Press) 

89 

Planeta 

63 

R.C.R. 

45 

Ready Soft 

2 

Salvat 

75 

Telepolis 

29 

Ubi Soft 

99 


ID Ganador de... 


1 Impresora “Lexmark Color Jetprinter 
1100” (Autodefinido n Q 4): 

Antonio Lozano Rodríguez (Lugo) 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Avance 


Staff 




Curso de Office 97 


Sáquele partido 

Empezamos una serie de artículos que le ayudarán a 
aprovechar mejor todos los recursos que tiene la 
suite de Microsoft Office 97. A lo largo de 8 capítulos 
iremos profundizando en los programas Word 97, 
Excel 97, PowerPoint 97 y Outlook 97. 


Cursos 


Hardware 


Test de tarjetas gráficas 3D 



Lo más espectacular 

Hemos puesto a prueba las habilidades de 9 tar¬ 
jetas gráficas 3D (tres dimensiones) mixtas, esto 
es, sirven de tarjetas VGA de ordenador y a la vez 
son aceleradoras 3D. Están especialmente indi¬ 
cadas para aquellos que quieren disfrutar al má¬ 
ximo de los videojuegos más espectaculares. 


Software 


CD-ROM para aprender inglés 



Asignatura pendiente 

Ya estamos todos enterados que sin el inglés no 
vamos a ninguna parte. Sino tiene tiempo ni ga¬ 
nas de acudir a un centro educativo, le propone¬ 
mos una alternativa de estudio casero: los cur¬ 
sos en CD-ROM. Vea si le gusta alguno. 


Práctico 


Usar los atajos del teclado 



Test de Photoshop 5.0 


Experto 


¡Dedos rápidos! 

Para ganar tiempo delante del ordenador le pro¬ 
ponemos un sencillo truco: utilizar los atajos de 
teclado. Hemos preparado una lista para que con 
unos sencillos movimientos con los dedos usted 
pueda realizar multitud de operaciones en mu¬ 
cho menos tiempo de lo que cree. 



Imágenes soiprendentes 

El Photoshop se ha convertido en un aliado in¬ 
dispensable para los profesionales de la imagen. 
Por eso, dedicamos toda nuestra sección de ex¬ 
perto para realizar un test en profundidad a un 
solo programa, para después darle unas cuantas 
pistas con el fin de que lo conozca mejor. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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